
รายงานการประชุมคณะกรรมการการจัดการองค์ความรู้ (KM) ด้านการเรียนการสอน 
คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ประชุมเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้ (KM) ด้านการเรยีนการสอน ประจำปีการศึกษา 2567 คร้ังที่ 3 
ในวันจันทร์ที่ 17 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2568 

ณ ห้องประชุมประกายเพชร อาคาร 8 ช้ัน 4 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก เขตพื้นที่จักรพงษภูวนารถ 

เวลา  15.00 – 16.30 น. 

ผู้เข้าร่วมการประชุม 
คณะท่ีปรึกษา 
1. อาจารย์ศนียา   พันธ์ศร ี   กรรมการ 
คณะทำงานด้านการเรียนการสอน 
1.   อาจารย์ทัศนีย์   สวนฉิมพลี  ประธานท่ีปรึกษา 

 2.   รองศาสตราจารย์พัชรี   ชยากรโศภิต  กรรมการ 
3.   ผู้ช่วยศาสตราจารย์วนิดา   ชุติมากุล  กรรมการ 
4.   ผู้ช่วยศาสตราจารย์ดวงใจ   หนูเล็ก   กรรมการ 
5.   ผู้ช่วยศาสตราจารย์รุจิรา  จุลภักดิ์   กรรมการ 
6.   อาจารย์บรรจงรัตน์   พรหมสุวรรณศิริ  กรรมการ 
๗.   อาจารย์กุลธิดา   มะลิซ้อน  กรรมการ 
๘.   อาจารย์สุธีรา    วงศ์อนันทรัพย ์  กรรมการ 
๙.   อาจารย์กัญจณ์ชญา   ชัยวิรัตน์นุกูล  กรรมการ 
๑๐.  อาจารย์ขจรจิตร์    ธนะสาร   กรรมการ 
1๑. อาจารย์จิดาภา    อยู่รับสุข  กรรมการ 
1๒. อาจารย์สุชาดา   ท้าวลอม  กรรมการ 
1๓. อาจารย์สกาวกาญจน์  ปิยะวิทย์วนิช  กรรมการ 
1๔. อาจารย์เกศินี   สือนิ   กรรมการ 
1๕. อาจารย์วีริยา   สุภาณิชย์  กรรมการ 
1๖. อาจารย์ปรินดา   ลาภเจริญวงศ์  กรรมการ 
1๗. อาจารย์พนิตย์   ทองดี   กรรมการ 
1๘. นายอัยการ     แก้วล้อม  กรรมการและเลขานุการ 

เร่ิมประชุม 15.00 น. 

ระเบียบวาระที่ 1 เทคนิคการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาโปรเจกต์ (Project) ในชั้นเรียนไปสู่การ
พัฒนาโปรเจกต์ (Project) เชิงพาณิชย์ 

อาจารย์ทัศนีย์ สวนฉิมพลี ที่ปรึกษาการจัดการความรู้ (KM) ด้านการเรียนการสอน กล่าวเปิดการ
ประชุมและเชิญตัวแทนนักศึกษาที่มีผลงานโปรเจกต์ (Project) ในเชิงพาณิชย์มานำเสนอเพื่อเป็นแนวทางใน
เทคนิคการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาโปรเจกต์ (Project) ในช้ันเรียนไปสู่การพัฒนาโปรเจกต์ (Project) 
เชิงพาณิชย์ จำนวน ๓ สาขาวิชา ๕ ผลงาน ดังนี้ 



 
 
นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
นางสาวธิดาภรณ์ ธานินทร์ญาพร  
    นำเสนอ การสร้างสื่อ Element ภายใต้แพลตฟอร์ม Co-Creation Platform สร้างสื่อสุขภาวะ 

ของสำนักงานกองทุนสนับสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ (สสส.) โดยนักศึกษาได้เข้าร่วมกิจกรรมการออกแบบ 

Element เทมเพลตและคลิปอาร์ตใหม่ บน Creator ท่ีจะใช้ในลงบนแพลตฟอร์ม Co-Creation Platform ท่ี
บุคคลภายนอกหรือบุคคลทั่วไปสามารถเข้ามาดาวน์โหลดเทมเพลตที่นักศึกษาออกแบบนำไปใช้ในงานต่าง ๆ 
ได้ ซึ่งผลงานของนักศึกษาได้รับคัดเลือกจาก สสส. 

    อีกหนึ่งผลงานการออกแบบ LOGO และ Packaging ให้กับผู้ประกอบการโดยผลงานที่นำมา
นำเสนอ คือ Brand ลุงจงเมล็ดกาแฟคั่วสด ทั้งนี้นักศึกษาได้ออกแบบร่วมกับนางสาวอธิสา ลิ้มเลิศประภากร 
โดยนักศึกษาได้เข้าไปพูดคุยกับเจ้าของ Brand และนำความต้องการมาออกแบบ LOGO และ Packaging 
ให้กับทางสถานประกอบการนำไปใช้จริง 

นักศึกษาสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
1. นายราชันย์ สามปรุ และนายธิติศักดิ์ ภูมีพิราภรณ์   

       นำเสนอ ระบบตรวจจับผู้บุกรุกอัจฉริยะเพื่อความปลอดภัยในอาคาร ระบบกล้องวงจรปิดเป็น
เครื่องมือสำคัญในการรักษาความปลอดภัย แต่ยังมีข้อจำกัด เช่น การพลาดตรวจจับหรือแจ้งเตือนล่าช้า ดังนั้น 
การนำเทคโนโลยี IoT และ AI มาช่วยตรวจจับผู้บุกรุกและแจ้งเตือนแบบเรียลไทม์จึงช่วยเพิ่มประสิทธิภาพ 
       วัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาระบบตรวจจับและแจ้งเตือนการเคล่ือนไหวท่ีผิดปกติใช้ Raspberry Pi 3 
และเทคโนโลยี IoT เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการตรวจจับ 
       การพ ัฒนาและทดสอบ ใช ้อ ุปกรณ์หล ัก เช่น Raspberry Pi 3, กล้อง Webcam, ลำโพง 
Bluetoothตรวจจับการเคล่ือนไหวในท่ีมืดและสว่างแจ้งเตือนผู้บุกรุกผ่าน ลำโพงแจ้งเตือนและ Line Notify 

    ผลการทดลอง ระบบสามารถตรวจจับผู้บุกรุกได้แม่นยำทั้งกลางวันและกลางคืน  แจ้งเตือนผ่าน
เสียงและ Line Notify ได้รวดเร็ว ระบบมีความแม่นยำในการตรวจจับและแจ้งเตือน 

    สรุปผลระบบตรวจจับผู ้บุกร ุกด้วย Raspberry Pi 3 และ IoT มีความแม่นยำและรวดเร็ว               
เหมาะสำหรับการใช้งานในพื้นท่ีเส่ียง เช่น โรงงาน คลังสินค้า ควรทดสอบในสภาพแวดล้อมท่ีหลากหลายและ
พัฒนาต่อยอดเพื่อลดค่าใช้จ่ายในการติดต้ัง 

2. นายธัชพล โพนทัน และนายธีรโชติ สุขสมชีพ    
    นำเสนอ โคมไฟอัจฉริยะเพื่อเสริมสร้างสุขภาพพนักงานออฟฟิศ เป็นระบบรองรับการทำงาน              

ในปัจจุบันพนักงานออฟฟิศมีแนวโน้มประสบปัญหาโรคออฟฟิศซินโดรมมากขึ้น เนื่องจากการนั่งทำงานในท่า
เดิมเป็นเวลานาน ขาดการเคล่ือนไหว และด่ืมน้ำไม่เพียงพอ ส่งผลให้เกิดอาการปวดเมื่อยและลดประสิทธิภาพ
การทำงาน 
       วัตถุประสงค์ พัฒนาโคมไฟอัจฉริยะท่ีสามารถ : 

       - เปิด/ปิดไฟด้วยเสียง 
       - ปิดไฟอัตโนมัติเมื่อไม่มีการเคล่ือนไหว 
       - แจ้งเตือนให้ขยับร่างกายเมื่ออยู่ในท่าเดิมนาน 



       - แจ้งเตือนให้ด่ืมน้ำตามเวลาท่ีกำหนด 
       การพัฒนาและทดสอบ ใช้ Raspberry Pi ควบคุมการทำงาน มี ไมโครโฟน, ลำโพง, เซ็นเซอร์
ตรวจจับการเคล่ือนไหว ทดสอบ 10 ครั้ง พบว่าโคมไฟทำงานได้ตามท่ีออกแบบ 
       ผลการทดลอง ระบบแจ้งเตือนช่วยให้พนักงานขยับร่างกายมากขึ้น ระบบแจ้งเตือนการด่ืมน้ำช่วย
ปรับพฤติกรรมการดื่มน้ำ ระบบปิดไฟอัตโนมัติช่วยประหยัดพลังงาน 
     สรุปผลระบบโคมไฟอัจฉริยะเสริมสร้างสุขภาพพนักงานออฟฟิศ Raspberry Pi มีความแม่นยำ 
เหมาะสำหรับการใช้งานในพื้น เช่น ออฟฟิสหรือสำนักงาน ควรทดสอบในสภาพแวดล้อมที่หลากหลาย             
และพัฒนาต่อยอดเพื่อลดค่าใช้จ่ายในการติดต้ัง 

สาขาวิชาระบบสารสนเทศ 
    นำเสนอ ระบบตู้บริการยืม-คืนบอร์ดเกมอัตโนมัติ โครงการพัฒนาตู้บริการยืม-คืนบอร์ดเกม

อัตโนมัติ เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการจัดการ ลดการสูญหาย และอำนวยความสะดวกแก่ผู้ใช้บริการในคณะ
บริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก 
       วัตถุประสงค์ ลดการสูญหายและข้อผิดพลาดในการยืม-คืน เพิ่มความสะดวกให้ผู ้ใช้บริการ                
สร้างต้นแบบท่ีสามารถนำไปปรับใช้ในองค์กรอื่น ๆ 
       ปัญหาและแนวทางแก้ไข ปัจจุบันไม่มีระบบจัดการยืม-คืน ทำให้เกิดปัญหาสูญหายและติดตาม            
ได้ยาก ระบบใหม่นี้จะบันทึกข้อมูลการยืม-คืนอัตโนมัติ ลดปัญหาการขาดสูญ และช่วยวางแผนจัดซื้อได้ดีขึ้น 
       รายละเอียดตู้บริการ  

       - ขนาดตู้ : 190 x 120 x 86.5 ซม.  
       - อุปกรณ์หลัก: Raspberry Pi 4, RFID Reader, Load Cell, กลอนไฟฟ้า 5V, จอ Touchscreen 7 นิ้ว 
       - ซอฟต์แวร์: Visual Studio Code, Figma, Google App Script, LINE Official Account 
    ขั้นตอนการใช้งาน 
       - การสมัครสมาชิก 
            1. กดสมัครสมาชิกและกรอกข้อมูล 
            2. ยืนยันตัวตนและสแกน QR Code เพื่อใช้งาน LINE Bot 
       - การยืมบอร์ดเกม 
            1. ล็อกอินเข้าระบบ 
            2. เลือกหมวดหมู่และบอร์ดเกม 
            3. ยืนยันการยืม 
            4. ตู้ปลดล็อก ให้หยิบบอร์ดเกม 
       - การคืนบอร์ดเกม 
            1. ล็อกอินเข้าระบบ 
            2. เลือกรายการท่ีจะคืน 
            3. ยืนยันการคืน 
            4. ตู้ปลดล็อก ให้วางบอร์ดเกมกลับเข้าท่ี 
  
   ผลลัพธ์ที่คาดหวัง 



       - การยืม-คืนมีระบบระเบียบ ลดความผิดพลาด 
       - ลดความสูญหายและติดตามทรัพยากรได้ง่ายข้ึน 
       - สามารถใช้เป็นต้นแบบในการขยายระบบไปยังหน่วยงานอื่น ๆ 

2.2 กำหนดการประชุมจัดทำแผนการจัดการความรู้ ประจำปีการศึกษา ๒๕๖7 
     อาจารย์ทัศนีย์ สวนฉิมพลี ที่ปรึกษาการจัดการความรู้ (KM) ด้านการเรียนการสอน แจ้งกำหนด              

การประชุม ประจำปีการศึกษา ๒๕๖7  
การประชุมครั้งท่ี 4 วันจันทร์ท่ี 24 มีนาคม 2568 เวลา 10.00 น. 

มติที่ประชุม  เห็นชอบกำหนดการประชุมจัดแลกเปลี่ยนเรียนรู้การจัดการความรู้ ด้านการเรียนการ
สอน ประจำปีการศึกษา ๒๕๖7 กำหนดการอาจมีการเปล่ียนแปลง ตามความเหมาะสม 

ปิดประชุมเวลา 16.30 น. 

 

 

  (นายอัยการ แก้วล้อม)    (นางสาวทัศนีย ์สวนฉิมพลี) 
       ผู้บันทึกรายงานการประชุม     ผู้ตรวจรายงานการประชุม  


