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หลักเกณฑ์การประกวดนักออกแบบผ้าไทยใส่ให้สนุกรุน่ใหม่ 
ตามโครงการนักออกแบบผ้าไทยใส่ให้สนุกรุน่ใหม่ 2568 (Young Designer ) 

------------------------------------- 
 

 กรมการพัฒนาชุมชน ก าหนดด าเนินโครงการนักออกแบบผ้าไทยใส่ให้สนุกรุน่ใหม่ 2568 
(Young Designer ) กิจกรรมการประกวดนักออกแบบผ้าไทยใส่ให้สนุกรุน่ใหม่ โดยมีวัตถุประสงค์ 
ดังน้ี 1) เพื่อพัฒนาผู้ผลิต ผู้ประกอบการ OTOP ประเภทผ้า เคร ื่องแต่งกาย นักเรยีน นักศึกษา  
และประชาชนทั่วไป สู่การเป็นนักออกแบบผ้าไทย 2) เพ่ือเพ่ิมชอ่งทางการตลาดให้กับ ผู้ผลิต ผู้ประกอบการ OTOP 
ประเภทผ้า เคร ือ่งแต่งกาย นักเรยีน นักศึกษา และประชาชนทั่วไป และ 3) เพื่อเผยแพรป่ระชาสัมพันธ์
ส่งเสรมิการใชแ้ละการสวมใส่ผ้าไทยให้เป็นที่รูจ้กัอย่างแพรห่ลาย 
 

1. กลุ่มเป้าหมาย 
  ผู้ผลิต ผู้ประกอบการ OTOP ประเภทผ้า เคร ือ่งแต่งกาย นักเรยีน นักศึกษา และประชาชนทั่วไป 
ที่สนใจทั่วทุกภาคของประเทศ จ านวน 200 ราย 

2. คุณสมบัติของผู้ที่จะส่งผลงานเข้าประกวด 
  2.1 เป็นผู้ผลิต ผู้ประกอบการ OTOP ประเภทผ้า เคร ือ่งแต่งกาย นักเรยีน นิสิต นักศึกษา  
และประชาชนทั่วไป ที่สามารถออกแบบและตัดเย็บผ้าไทยได้ด้วยตนเอง หรอืท ารว่มกับกลุ่มทอผ้าไทยได้ 
  2.2 ไม่จ ากัดอายุ เพศ และระดับการศึกษา 
  2.3 กรณีผู้สมัครเป็นบุคคลทั่วไป สามารถเลือกสมัครเข้าประกวดในจังหวัดที่เป็นภูมิล าเนา 
(ตามทะเบียนบ้าน) หรอืจงัหวัดที่เป็นที่อยู่ปัจจุบัน โดยต้องเลือกสมัครเพียงจงัหวัดใดจงัหวัดหนึ่งเท่าน้ัน 
  2.4 กรณีผู้สมัครเป็นนักเรยีน นิสิต หรอืนักศึกษา ที่ก าลังศึกษาอยู่ในสถาบันการศึกษา ผู้สมัคร
สามารถเลือกสมัครเข้าประกวดในจังหวัดที่เป็นภูมิล าเนา (ตามทะเบียนบ้าน) หรอืจังหวัดที่เป็นที่ต้ังของ
สถาบันการศึกษาก็ได้ โดยต้องเลือกสมัครเพียงจงัหวัดใดจงัหวัดหนึ่งเท่าน้ัน 
 

3. เง ื่อนไขการส่งผลงานเข้าประกวด 
  3.1 ผลงานการออกแบบที่ส่งเข้าประกวดจะต้องสอดคล้องกับแนวคิด “ผ้าไทยใส่ให้สนุก”  
และสามารถตัดเย็บให้สวมใส่ได้จรงิ  
  3.2 ผลงานที่ส่งเข้าประกวดจะต้องออกแบบ สรา้งสรรค์ขึ้นมาใหม่ และต้องไม่เคยได้รบัรางวัล
จากการประกวดที่ใดมาก่อน 
  3.3 ผลงานการออกแบบที่ส่งเข้าประกวดจะต้องเป็นผ้าไทยที่แสดงอัตลักษณ์ท้องถ่ินที่ผลิต 
ในภูมิภาค เป็นองค์ประกอบสัดส่วนอย่างน้อยรอ้ยละ 60 ในการออกแบบตัดเย็บ 
  3.4 การเข้ารว่มการประกวดผู้สมัครจะต้องสเกตภาพชุดที่จะออกแบบตัดเย็บ ลงในกระดาษ
สเกตภาพ ขนาด A3 จ านวนไม่น้อยกว่า 3 ชุด เชน่ ชุดท างาน ชุดราตร ีชุดล าลอง หรอื ชุดอื่นๆ ตามความถนัด 
พรอ้มท าสตอร ีบ่อรด์ หรอื มู้ดบอรด์ (Mood board) ของชุดที่จะตัดเย็บทั้ง 3 ชุด  
  3.5 ผู้สมัครเข้าประกวดสามารถเลือกสมัครได้เพียงจงัหวัดใดจงัหวัดหนึ่งเท่าน้ัน 
  3.6 ผลงานที่ส่งเข้าประกวดเป็นกรรมสิทธิ์ของกรมการพัฒนาชุมชน ชุดที่ผ่านเข้ารอบ 
ในการประกวดในระดับภาคจะต้องส่งมอบให้กรมการพัฒนาชุมชน เพื่อใช้ประโยชน์ในการประชาสัมพันธ ์
และต่อยอดการพัฒนาต่อไป 
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4. ขั้นตอนการเข้ารว่มประกวด 
  4.1 ผู้สนใจส่งผลงานเข้าประกวด สามารถสมัครผ่านส านักงานพัฒนาชุมชนจงัหวัดที่เป็นจงัหวัด
ภูมิล าเนา (ตามทะเบียนบ้าน) หรอืจังหวัดที่เป็นที่อยู่ปัจจุบัน หรอืจังหวัดที่เป็นที่ต้ังสถาบันการศึกษา  
หรอืสมัครด้วยตนเองผ่านระบบออนไลน์ ภายในวันที่ 5 สิงหาคม 2568  
      4.1.1 กรณีสมัครผ่านส านักงานพัฒนาชุมชนจงัหวัด 
               1) ผู้สมัครส่งใบสมัครและภาพสเกตของชุดที่จะออกแบบตัดเย็บจ านวนไม่น้อยกว่า 
3 ชุด เช่น ชุดท างาน ชุดราตร ีชุดล าลอง หรอื ชุดอื่นๆ ตามความถนัด ลงในกระดาษสเกตภาพ ขนาด A3  
พรอ้มสตอร ีบ่อรด์ หรอื มู้ดบอรด์ (Mood board) ของชุดที่จะตัดเย็บ ส่งให้ส านักงานพัฒนาชุมชนจังหวัด 
ภายในวันที่ 5 สิงหาคม 2568 
     2) ส านักงานพัฒนาชุมชนจังหวัด บันทึกข้อมูลการสมัคร พรอ้มสแกนภาพสเกต
ของชุดที่จะออกแบบตัดเย็บ และสตอร ีบ่อรด์ หรอื มู้ดบอรด์ (Mood board) เป็นไฟล์ PDF และแนบไฟล์
ในระบบการรบัสมัครให้เรยีบรอ้ย ภายในวันที่ 5 สิงหาคม 2568 
     3) ส านักงานพัฒนาชุมชนจังหวัดเก็บส าเนาใบสมัคร ภาพสเกตชุดที่จะออกแบบ 
ตัดเย็บ และสตอร ีบ่อรด์ หรอื มู้ดบอรด์ (Mood board) เก็บไว้ที่ส านักงานพัฒนาชุมชนจงัหวัด จ านวน 1 ชุด 
โดยใบสมัคร ภาพสเกตชุดที่จะออกแบบตัดเย็บ และสตอร ีบ่อรด์หรอื มู้ดบอรด์ (Mood board) ที่เป็นเอกสาร 
ฉบับจรงิให้ผู้สมัครเก็บไว้เพื่อใชส้ าหรบัเข้ารว่มการประกวดในรอบต่อไป 
   4.1.2 กรณีสมัครด้วยตนเอง 
             1) ผู้สมัครวาดภาพสเกตของชุดที่จะออกแบบตัดเย็บจ านวน ไม่น้อยกว่า 3 ชุด  
เช่น ชุดท างาน ชุดราตร ีชุดล าลอง หรอื ชุดอื่นๆ ตามความถนัด ลงในกระดาษสเกตภาพ ขนาด A3   
พรอ้มสตอร ีบ่อรด์ หรอื มู้ดบอรด์ (Mood board) ของชุดที่จะตัดเย็บ 
             2) ผู้สมัครกรอกข้อมูลการสมัครพรอ้มสแกนและแนบไฟล์ภาพสเกตของชุดที่จะ
ออกแบบตัดเย็บ และสตอร ีบ่อรด์ หรอื มู้ดบอรด์ (Mood board) เป็นไฟล์ PDF ลงในระบบการรบัสมัคร 
ภายในวันที่  5 สิงหาคม 2568 และจัดเก็บภาพสเกตชุดที่จะออกแบบตัดเย็บ และสตอร ี่บอร์ด  
หรอื มู้ดบอรด์ (Mood board)  ฉบับจรงิไว้ เพื่อใชส้ าหรบัเข้ารว่มการประกวดในรอบต่อไป  
 4.2 กรมการพัฒนาชุมชน จัดประกวดการออกแบบตัดเย็บ “ชุดผ้าไทยใส่ให้สนุก” รอบคัดเลือก 
โดยพิจารณา และตัดสินจากใบสมัคร ผลงานภาพสเก็ต พรอ้มสตอร ีบ่อรด์ หรอื มู้ดบอรด์ (Mood board) 
ของชุดที่จะออกแบบตัดเย็บ ในเดือน สิงหาคม 2568 ณ กรุงเทพมหานครหรอืปรมิณฑล 
 4.3 ผู้เข้าประกวดที่ผ่านรอบคัดเลือก เข้ารว่มการประกวดในระดับภาค ภายในห้วงเดือน กันยายน 2568  
ณ จังหวัดที่ เป็นจุดด าเนินการประกวดระดับภาค โดยเตรยีมผลงานภาพสเก็ต พร้อมสตอร ี่บอร์ด 
หรอื มู้ดบอรด์ (Mood board) ของชุดที่จะออกแบบตัดเย็บ จ านวนไม่น้อยกว่า 3 ชุด ตามที่ได้ยื่นสมัคร 
พรอ้มตัวอย่างผ้า หรอืวัสดุ อุปกรณ์ที่เก่ียวข้อง เพื่อน ามาประกอบการน าเสนอต่อคณะกรรมการ 
 4.4 ผู้เข้าประกวดที่ผ่านการประกวดระดับภาค ด าเนินการออกแบบตัดเย็บชุดตามค าแนะน าของ
ผู้เชีย่วชาญ เพื่อเข้ารว่มการประกวดในระดับประเทศ โดยกรมการพัฒนาชุมชนสนับสนุนงบประมาณส าหรบั
เป็นค่าออกแบบ ตัดเย็บ และผู้แสดงแบบ ให้กับผู้เข้าประกวด 
   4.5 ผู้เข้าประกวดที่ผ่านการประกวดระดับภาค เข้ารว่มการประกวดในระดับประเทศ โดยผู้เข้า
ประกวดต้องส่งผลงานการออกแบบที่ตัดเย็บเป็นชุดเรยีบร้อยแล้ว จ านวน 1 ชุด พร้อมผู้แสดงแบบ  
เพื่อน าเสนอผลงานที่ส่งเข้าประกวดในเดือน ตุลาคม 2568 ณ กรุงเทพมหานคร 
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5. การตัดสินการประกวด 
     5.1 การประกวดรอบคัดเลือก ด าเนินการในเดือน สิงหาคม 2568 ณ กรุงเทพมหานคร 
หรอืปรมิณฑล 
 5.2 การประกวด ระดับภาค 4 ภาค ระหว่างเดือน สิงหาคม – กันยายน 2568 ดังน้ี 
                5.2.1 ภาคเหนือ   จงัหวัดเชยีงใหม่    
            5.2.2 ภาคใต้   จงัหวัดสงขลา    

          5.2.3 ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ จงัหวัดอดุรธานี    
          5.2.4 ภาคกลาง   จงัหวัดนนทบุร ี    

  5.3 การประกวดระดับประเทศ  เดือน ตุลาคม 2568 ณ กรุงเทพมหานคร   

6. เกณฑ์การพิจารณาตัดสิน  
 6.1 การประกวดรอบคัดเลือก  คะแนนเต็ม 100 คะแนน โดยพิจารณาจากเกณฑ์ ดังน้ี 
       6.1.1 แนวคิดและแรงบันดาลใจในการออกแบบ  30 คะแนน 
                               สอดคล้องกับแนวคิด “ผ้าไทยใส่ให้สนุก” 
       6.1.2 ความคิดสรา้งสรรค์ และความสวยงาม  40 คะแนน 
                               ในการออกแบบชุด    
       6.1.3 ชุดที่ออกแบบสามารถสวมใส่ได้จรงิ   30  คะแนน          
 6.2 การประกวด ระดับภาค 4 ภาค  คะแนนเต็ม 100 คะแนน โดยพิจารณาจากเกณฑ์ ดังน้ี 
       6.2.1 แนวคิดและแรงบันดาลใจในการออกแบบ  30 คะแนน 
                               สอดคล้องกับแนวคิด “ผ้าไทยใส่ให้สนุก” 
       6.2.2 ความคิดสรา้งสรรค์ และการน าเสนอผลงาน  40 คะแนน 
       6.2.3 ชุดที่ออกแบบสามารถสวมใส่ได้จรงิ   30  คะแนน 
 6.3 การประกวดระดับประเทศ คะแนนเต็ม 100 คะแนน โดยพิจารณาจากเกณฑ์ ดังน้ี 
       6.3.1 แนวคิดและแรงบันดาลใจในการออกแบบ  20 คะแนน 
                               สอดคล้องกับแนวคิด “ผ้าไทยใส่ให้สนุก” 
       6.3.2 รูปแบบและความสวยงามของชุดที่ตัดเย็บ  30 คะแนน 
       6.3.3 ความประณีต และคุณภาพของชุด   30  คะแนน 
       6.3.4 การน าเสนอผลงานของชุดที่ออกแบบตัดเย็บ             20 คแนน             

7. รางวัลการประกวด 
 7.1 รางวัลชนะเลิศ   โล่รางวัล และเกียรติบัตร พรอ้มเงนิรางวัล  
 7.2 รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1    โล่รางวัล และเกียรติบัตร พรอ้มเงนิรางวัล  
 7.3 รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2    โล่รางวัล และเกียรติบัตร พรอ้มเงนิรางวัล  
 7.4 รางวัลชมเชย   โล่รางวัล และเกียรติบัตร พรอ้มเงนิรางวัล จ านวน 5 รางวัล  
 7.5 ผู้ที่เข้าประกวดในระดับประเทศ  จะได้รบัเกียรติบัตรเข้ารว่มโครงการทุกราย 

8. การตัดสินการประกวด 
 คณะกรรมการตัดสินการประกวด ประกอบด้วยผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบตัดเย็บ 
ที่มีชื่อเสียงและเป็นที่ยอมรบั และผู้ที่มีความรู ้ประสบการณ์ที่เก่ียวข้องทั้งภาครฐัและเอกชน ซึ่งคณะกรรมการ 
จะพิจารณาตัดสินและให้คะแนนตามเกณฑ์ที่ก าหนด โดยผลการตัดสินและการให้คะแนนของคณะกรรมการ
ถือเป็นที่สุด 

------------------------------------------------ 


