
 

 

เลขท่ี ๖๙/๑๖-๑๗ อาคารวิทยาลยัการจัดการ มหาวิทยาลัยมหิดล (CMMU) ถนนวิภาวดีรังสติ 
แขวงสามเสนใน เขตพญาไท กรุงเทพฯ ๑๐๔๐๐ โทรศัพท์ ๐ ๒๖๔๔ ๙๙๐๐ โทรสาร ๐ ๒๖๔๔ ๔๙๐๑-๒ www.moralcenter.or.th 

 

ศูนย์กลางความรู้และนวัตกรรมการขับเคลื่อนคุณธรรมของสังคมไทย 

ศูนย์คุณธรรม (องค์การมหาชน) 
Center for Morality Promotion (Public Organization) 

ที่ วธ ๑๐๐๒/ว๖๒๔ 

๒๙ พฤษภาคม ๒๕๖๘ 

เรื่อง ขอความอนุเคราะห์ประชาสัมพันธ์และเชิญชวนส่งผลงานเข้าร่วมประกวดการแข่งขันออกแบบ
นวัตกรรมเพ่ือสังคม ปี ๒๕๖๘ 

เรียน อธิการบดีมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก 
สิ่งที่ส่งมาด้วย รายละเอียดโครงการฯ  จำนวน ๑ ชุด 
 

ด้วย ศูนย์คุณธรรม (องค์การมหาชน) เป็นหน่วยงานในกำกับของรัฐมนตรีว่าการกระทรวง
วัฒนธรรม ได้ดำเนินการจัดกิจกรรมแฮกกาธอน (Hackathon) พัฒนานวัตกรรมทางสังคมมาอย่างต่อเนื่อง
ตั้งแต่ปี ๒๕๖๕-๒๕๖๗ และในปี ๒๕๖๘ ได้กำหนดให้มีการจัดกิจกรรมแฮกกาธอน โดยมีวัตถุประสงค์หลัก
เพ่ือให้นิสิต นักศึกษา ที่มีความสนใจงานนวัตกรรมเพ่ือสังคมได้พัฒนาแนวคิดที่สร้างสรรค์ในการเปลี่ยนแปลง
สังคม ทั้งในรูปแบบผลิตภัณฑ์ บริการ หรือกระบวนการ เพ่ือมุ่งไปสู่การพัฒนาโมเดลต้นแบบหรือนวัตกรรมที่
ขับเคลื่อนอนาคต พร้อมทั้งรณรงค์ส่งเสริมพฤติกรรมเชิงบวกให้เกิดขึ้นในสังคมไทย กลุ่มเป้าหมายประกอบ
ไปด้วย นิสิต นักศึกษา ในระดับปริญญาตรี  โดยกำหนดจัดงานแถลงข่าวประชาสัมพันธ์โครงการฯ                  
ในวันที่ ๑๒ มิถุนายน ๒๕๖๘ เวลา ๑๓.๐๐-๑๕.๐๐ น. ณ ห้องประชุม ชั้น ๒๑ ศูนย์คุณธรรม (องค์การ
มหาชน) และมีการถ่ายทอดสดผ่านทาง Facebook: Moral Spaces ซึ ่งกำหนดเปิดรับสมัครผู ้เข้าร่วม
โครงการฯ ตั้งแต่วันที่ ๖ มิถุนายน ถึง วันที่ ๒๐ กรกฏาคม ๒๕๖๘ (รายละเอียดตามสิ่งที่ส่งมาด้วย) นั้น 

ในการนี้ ศูนย์คุณธรรม ขอความอนุเคราะห์ท่านในการประชาสัมพันธ์กิจกรรมดังกล่าวไปยัง          
นิสิต นักศึกษา ในสังกัดของท่าน เพื่อส่งผลงานเข้าร่วมประกวดแข่งขันแฮกกาธอน  (Hackathon) พัฒนา
นวัตกรรมทางสังคม โดยสามารถส่งผลงานเข้าร่วมการแข่งขันตามวันดังกล่าว ทั้งนี้ศูนย์คุณธรรมได้มอบหมาย
ให้นายโกวินดา งามสมกลิ่น เบอร์โทรศัพท์ ๐๘๑ ๓๐๕ ๕๒๕๙ และนางสาวต้นฝน ภูมิลา เบอร์โทรศัพท์ 
๐๘๔ ๓๕๖ ๔๑๙๙  เป็นผู้ประสานงานในครั้งนี้  

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์ จะขอบคุณยิ่ง 

 
ขอแสดงความนับถือ 

 

 

 (รองศาสตราจารย์ นายแพทย์สุริยเดว ทรีปาตี) 
   ผู้อำนวยการศูนย์คุณธรรม                                      

 
กลุ่มงานวิจัยนวัตกรรมและระบบพฤติกรรมไทย  
โทร. ๐๒ ๖๔๔ ๙๙๐๐ ต่อ ๓๐๑ 

http://www.moralcenter.or.th/
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  Moral Hackathon 2025 

การพัฒนานวัตกรรมทางสังคม ป1 2568 

ภายใต9แนวคิด “พัฒนาศักยภาพชุมชนคุณธรรม” 

ศูนยEคุณธรรม (องคEการมหาชน) และภาคีเครือขPาย 

 

1. หลักการและเหตุผล 

นวัตกรรมเพื ่อสังคม (Social Innovation) เป$นแนวคิดที ่ได/รับการกล6าวถึงอย6างแพร6หลาย 

โดยเฉพาะในการแก/ไขปCญหาและพัฒนาคุณภาพชีวิตของประชาชน ภายใต/กรอบด/านเศรษฐกิจ สังคม 

สิ่งแวดล/อม และเทคโนโลยี ซึ่งการพัฒนานี้เกิดขึ้นจากการมีส6วนร6วมของประชาชนและผู/มีส6วนได/ส6วนเสียทุก

ภาคส6วน นอกจากท่ีจะสร/างคุณค6าให/กับสังคมแล/ว นวัตกรรมเหล6าน้ี ยังสามารถพัฒนาเป$นโมเดลธุรกิจท่ีย่ังยืน

ในอนาคตได/อีกด/วย การสนับสนุนและส6งเสริมนวัตกรรมเพื่อสังคม จึงเปรียบเสมือนการลงทุนสำคัญที่จะ

ก6อให/เกิดผลกระทบเชิงบวกต6อเศรษฐกิจและสังคมในระยะยาว 

 

ศูนยXคุณธรรม (องคXการมหาชน) เป$นหน6วยงานของรัฐในกำกับของรัฐมนตรีว6าการกระทรวงวัฒนธรรม   

ที่ได/รับการจัดตั้งขึ้นตามพระราชกฤษฎีกาจัดตั้งศูนยXคุณธรรม (องคXการมหาชน) พ.ศ. 2562 มีพันธกิจหลักคือ 

การขับเคลื่อนและสนับสนุนการส6งเสริมคุณธรรมของเครือข6ายทางสังคม ให/สอดคล/องกับยุทธศาสตรXชาติ  

แผนแม6บท และแผนอื่น ๆ ที่เกี่ยวข/อง โดยในปbงบประมาณ 2565 - 2567 ศูนยXคุณธรรมได/ดำเนินการจัด

กิจกรรมการแข6งขัน Moral Hackathon การออกแบบนวัตกรรมเพื่อสังคม ซึ่งเป$นเวทีสำคัญที่เปpดโอกาสให/

นิสิต นักศึกษา ระดับชั้นอุดมศึกษาได/ระดมความคิด พัฒนาต/นแบบนวัตกรรม และนำเสนอแนวทางการแก/ไข

ปCญหา (Solution) ที่ตอบสนองความต/องการของสังคมได/อย6างยั่งยืน โดยมุ6งเน/นการสร/างผลกระทบเชิงบวก

ต6อสังคมในวงกว/าง ซ่ึงได/รับความสนใจจากกลุ6มเปtาหมายจำนวนมาก 
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ทั้งนี้ เพื่อให/การจัดกิจกรรมการแข6งขันการออกแบบนวัตกรรมเพื่อสังคม ดำเนินไปอย6างต6อเนื่องและ

มีประสิทธิภาพ โดยเกิดผลลัพธXที่สำคัญคือ การพัฒนาศักยภาพเยาวชนไทย ให/มีความรู/เท6าทันและก/าวทันต6อ

การเปลี่ยนแปลงของโลก ควบคู6ไปกับการส6งเสริมพัฒนาระบบนิเวศด/านคุณธรรมให/เกิดขึ้นในสังคมไทย และ

การสร/างเครือข6ายเยาวชนด/านนวัตกรรม  

 

ในปbงบประมาณ 2568 ศูนยXคุณธรรม มีแผนการจัดกิจกรรมการแข6งขัน Moral Hackathon 2025 

โดยมีวัตถุประสงคXหลัก เพื่อให/นิสิต นักศึกษา ที่มีความสนใจงานด/านการออกแบบนวัตกรรมเพื่อสังคม ได/

ออกแบบพัฒนาแนวคิดที่สร/างสรรคXในการเปลี่ยนแปลงสังคม ทั้งในรูปแบบของผลิตภัณฑX / บริการ หรือ

กระบวนการพัฒนาอันเป$นท่ียอมรับ เพ่ือมุ6งสู6การพัฒนาโมเดลต/นแบบหรือนวัตกรรมท่ีขับเคล่ือนโลกในอนาคต 

พร/อมท้ังรณรงคXส6งเสริมพฤติกรรมท่ีดีหรือพฤติกรรมเชิงบวกให/เกิดข้ึนในสังคมไทย  

 

2. วัตถุประสงคP 

 2.1 เพ่ือส6งเสริมให/นิสิต นักศึกษา ได/พัฒนาแนวคิดและนวัตกรรมท่ีสร/างการเปล่ียนแปลงทางสังคมใน 

                เชิงบวก หรือส6งเสริมพฤติกรรมท่ีพึงประสงคXในสังคมไทย 

 2.2 เพ่ือให/ความรู/แก6เยาวชน และเปpดโอกาสให/เยาวชนได/แสดงศักยภาพในการออกแบบนวัตกรรม 

      เพ่ือสังคม     

 2.3 เพ่ือสร/างเครือข6ายนักพัฒนานวัตกรรมรุ6นใหม6 ท่ีตระหนักถึงความสำคัญของการพัฒนาสังคม 

                ในมิติคุณธรรม  

 2.4 เพ่ือพัฒนาและยกระดับองคXความรู/ด/านคุณธรรม และทำให/เกิดการตระหนักถึงคุณค6า ในการ 

      พัฒนาระบบนิเวศด/านคุณธรรม 

 2.5 เพ่ือส6งเสริมภาพลักษณXและบทบาทของศูนยXคุณธรรม ในฐานะเป$นหน6วยงานส6งเสริมด/านการ 

      พัฒนาองคXความรู/ นวัตกรรม การส่ือสาร และเป$นศูนยXข/อมูลด/านคุณธรรม 

 

3. กลุRมเปSาหมาย  

นิสิต / นักศึกษา ในระดับปริญญาตรี     
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4. รูปแบบในการแขRงขัน 

เอกลักษณXสำคัญที่เป$นอีกหนึ่งภาพจำของทั้งชาวไทยและชาวโลก นั ่นก็คือ วิถีชีวิตของผู /คนท่ี

แสดงออกถึงความหลากหลายทางภูมิปCญญาและวิถีแห6งฐานรากของวัฒนธรรมไทย แต6วิถีต6าง ๆ เหล6าน้ัน

กำลังถูกกลืนหายไปตามความเปลี่ยนแปลงของกระแสแห6งยุคสมัย การชุบชีวิตของ “วิถีแห6งชุมชน” จึงถือเป$น

หนึ่งประเด็นสำคัญท่ีเยาวชนและคนรุ6นใหม6ไม6ควรมองข/าม เพื่อเป$นแรงสำคัญในการขับเคลื่อนทั้งด/านการต6อ

ยอดภูมิปCญญาท/องถ่ิน หรือการส6งเสริมรายได/ท่ีสืบเน่ืองจากวิถีชีวิต เพ่ือดำรงไว/ซ่ึงอัตลักษณXแห6งวิถีชีวิต   

 

4.1 หัวขZอการแขRงขัน 

                  “พัฒนาศักยภาพชุมชนคุณธรรม” 

           ภายใตZขZอกำหนด 

1) การสร/างสรรคXนวัตกรรมจากภูมิปCญญาท/องถ่ิน เพ่ือต6อยอดองคXความรู/สู6ผลิตภัณฑXหรือ 

บริการท่ีสร/างมูลค6าเพ่ิม 

2) การเสริมสร/างศักยภาพและพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนด/วยหลักคุณธรรม 

3) การพัฒนาและเสริมสร/างเครือข6ายชุมชนเข/มแข็ง 

  

4.2 รูปแบบการแขRงขัน 

ศูนยXคุณธรรมกำหนดให/มีการจัดแข6งขันในรูปแบบปกติ (On site) โดยได/แบ6งรูปแบบกิจกรรม ดังน้ี 

 

 

 

 

 

1. Registration: เปpดรับสมัครผู/เข/าแข6งขัน 

2. Idea Filtration: คัดเลือกผู/สมัคร และคัดกรองไอเดียเบ้ืองต/น 

3. Boot Camp: จัดค6ายอบรมเชิงปฏิบัติการ (3 วัน 2 คืน)  

- การบรรยายพิเศษจากผู/เช่ียวชาญด/านต6าง ๆ 

- การจัดเวิรXคชอปเพ่ือพัฒนาทักษะการคิด การออกแบบระดมสมอง และทำงานเป$นทีม   

     4. Ideation Workshop: จัดค6ายอบรมเชิงปฏิบัติการ ณ พ้ืนท่ีต/นแบบ (3 วัน 2 คืน)  
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- การบรรยายพิเศษจากผู/เช่ียวชาญด/านต6าง ๆ 

- ลงพ้ืนท่ีต/นแบบ เพ่ือเก็บข/อมูลเชิงลึกในการนำมาขยายผลแนวความคิด 

     5. Progress Review: จัดกิจกรรม Online Meeting เพ่ือให/ Mentor ได/สอบถามความคืบหน/า  

        และให/คำแนะนำเพ่ิมเติม ระหว6างช6วงบ6มเพาะ Prototype 

6. Hack Day: การจัดการแข6งขันตามโจทยXท่ีได/รับ     

7. Final Pitching & Award Ceremony: การนำเสนอรอบสุดท/าย และจัดพิธีมอบรางวัล 

 

5.  การสมัครและการสRงผลงานเขZาแขRงขัน 

         คุณสมบัติผูZสมัคร 

• นิสิต นักศึกษา ท่ีมีอายุระหว6าง 18 -25 ปb และกำลังศึกษาอยู6ในระดับปริญญาตรี  

• พักอาศัยอยู6ในประเทศไทยในระหว6างร6วมโครงการ 

 

การสRงผลงานสมัคร (คุณสมบัติเบ้ืองต/น ของผู/เข/าแข6งขัน)  

โดยมีการเปpดรับสมัครผ6านช6องทาง Google Forms โดยมีข/อกำหนด ดังน้ี 

1. กรอกข/อมูลพ้ืนฐานท่ีจำเป$นต6อการเข/าร6วมกิจกรรม อัพโหลดสำเนาบัตรประชาชนของสมาชิก 

   ในทีมพร/อมท้ังสำเนาบัญชีธนาคารเพ่ือรับเงินรางวัล โดยผู/สมัครต/องมีอายุต้ังแต6 18 ปbบริบูรณX 

   ข้ึนไป ณ วันท่ีสมัครเข/าร6วมกิจกรรม 

2. สมัครเข/าร6วมกิจกรรมรูปแบบทีม โดยมีสมาชิกข้ันต่ำอยู6ท่ี 2 ท6าน และสูงสุดไม6เกิน 4 ท6าน ต6อทีม  

3. ผู/สมัคร 1 คน สามารถเข/าร6วมเป$นสมาชิกทีมได/ 1 ทีมเท6าน้ัน และ ผู/สมัคร 1 ทีม สามารถส6ง 

   ไอเดียผลงานได/ 1 ผลงานเท6าน้ัน 

4. อัพโหลด Clip VDO ความยาว 3-5 นาที โดยประกอบด/วย การแนะนำช่ือทีม และสมาชิกในทีม 

   โดยผู/สมัครต/องอธิบายแนวความคิดในการพัฒนาศักยภาพชุมชนในมิติคุณธรรมของตนเอง 

   พร/อมประกอบภาพ (ใช/เพ่ือพิจารณาเพ่ือเข/าร6วมกิจกรรมเท6าน้ัน), แหล6งข/อมูลและเอกสาร 

   ประกอบการบรรยายแนวความคิด ท่ีจัดทำข้ึนด/วยตนเอง 

5. อัพโหลดเอกสารประกอบการนำเสนอภายในคลิป ในรูปแบบ PDF ไฟลX โดยต/อมมีจำนวน  

   ไม6ต่ำกว6า 7 หน/าสูงสุดไม6เกิน 10 หน/า 
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เง่ือนไขการเขZารRวมกิจกรรม 

1. ผู/สมัครเข/าร6วมกิจกรรมในทีมทุกท6านต/องมีอายุต้ังแต6 18 ปbบริบูรณXข้ึนไป ณ วันท่ีสมัครเข/าร6วม

กิจกรรม และอยู6ในระหว6างการศึกษาในระดับปริญญาตรี  

2. ทีมท่ีผ6านการคัดเลือกในทุกรอบกิจกรรม สมาชิกทุกท6านในทีมต/องเข/าร6วมกิจกรรม ณ สถานท่ีท่ี

โครงการฯ กําหนด และไม6สามารถเปล่ียนตัวสมาชิกได/ระหว6างท่ีดําเนินงานโครงการ มิฉะน้ันจะถือ

ว6าสละสิทธ์ิ 

3. ทีมท่ีผ6านการคัดเลือกในทุกรอบกิจกรรม ยินยอมปฏิบัติตามกติกาการเข/าร6วมกิจกรรม และเง่ือนไข

เพ่ิมเติมท่ีอาจมีข้ึนในระหว6างดำเนินกิจกรรมโดยไม6มีข/อโต/แย/ง 

4. ผู/จัดกิจกรรมได/รับอนุญาตใช/ข/อมูลส6วนตัวของผู/สมัครในการดําเนินกิจกรรมโครงการฯ โดยปฏิบัติ

ตามข/อกําหนด ของ พ.ร.บ. คุ/มครองข/อมูลส6วนบุคคล 

5. แนวคิด หรือผลงานท่ีส6งเข/าร6วมโครงการในทุกรอบกิจกรรม และผลงานท่ีพัฒนาข้ึนภายใต/กิจกรรม

ของโครงการต/องเป$นส่ิงท่ีริเร่ิม หรือคิดค/น หรือพัฒนาโดยผู/สมัครต/องไม6ลอกเลียนแบบ หรือละเมิด

ทรัพยXสินทางปCญญาของผู/อ่ืน หากตรวจพบและ/หรือตรวจพบภายหลังว6าผลงานท่ีส6งเข/าร6วม

โครงการน้ันเข/าข6ายเน้ือหาข/างต/น จะถูกตัดสิทธ์ิในการเข/าร6วมโครงการ และเรียกคืนงบประมาณ

พัฒนาแนวคิด หรือเงินรางวัลคืนโดยทันที 

6. แนวคิดหรือผลงานท่ีส6งเข/าร6วมโครงการในทุกรอบกิจกรรม ต/องไม6เป$นโครงการท่ีอยู6ระหว6างการขอ

สนับสนุนทุนจากหน6วยงานอ่ืน รวมท้ังไม6เป$น ผลงานท่ีเคยได/รับรางวัลในการแข6งขัน หรือการ

ประกวดใด ๆ มาก6อน 

7. สิทธ์ิความเป$นเจ/าของผลงานเป$นของนักพัฒนา โดยผู/จัดกิจกรรมขอสิทธ์ิเผยแพร6และประชาสัมพันธX

ท้ัง ระหว6าง และหลังส้ินสุดโครงการฯ รวมถึงขอสิทธ์ิการส6งต6อข/อมูลอันอาจจะเกิดประโยชนXแก6

บุคคล พ้ืนท่ี หรือ ชุมชน ให/นำไปปรับใช/ได/ โดยเจ/าของผลงานจะไม6สามารถเรียกเก็บค6าใช/จ6าย

ภายหลังได/ 

8. นักพัฒนาต/องอ/างอิงผลงานในส6วนท่ีได/รับการสนับสนุนจาก ศูนยXคุณธรรมอย6างน/อย 1 ปbหลังส้ินสุด

โครงการกรณีไปนําเสนอผลงานในโอกาสต6าง ๆ 

9. ระหว6างการแข6งขัน ไม6อนุญาตให/ผู/ร6วมกิจกรรมนำผู/ไม6มีส6วนเก่ียวข/องเข/าสู6พ้ืนท่ีจัดกิจกรรมในทุก

รอบกิจกรรม 

10. ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป$นท่ีส้ินสุด 
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หลักเกณฑPการคัดเลือก 

          การออกแบบแนวคิดหรือนวัตกรรมที่มุ6งเน/นการส6งเสริมศักยภาพของชุมชนโดยคำถึงวิถีชีวิต และ    

ภูมิปCญญาอันเป$นอัตลักษณX ที่มีความโดดเด6น สร/างความสุข รายได/ และเกิดการพัฒนาภายในชุมชน โดยอยู6

ภายใต/หลักคุณธรรม โดย มีเกณฑXการคัดเลือกดังน้ี 

 

รอบคัดเลือกผูZสมัคร 

- ความคิดสร/างสรรคX (25 คะแนน) 

- เป$นแนวคิดท่ีแปลกใหม6และสอดคล/องกับสถานการณXปCจจุบัน (25 คะแนน) 

- เป$นแนวคิดท่ีความเป$นไปได/จริง (25 คะแนน) 

- ความเป$นประโยชนXต6อผู/คนในชุมชน (15 คะแนน) 

- การนำเสนอ (5 คะแนน) 

 

รอบตัดสิน 

- ความคิดสร/างสรรคX (20 คะแนน) 

- ความสามารถในการต6อยอดท้ังในและนอกพ้ืนท่ี (20 คะแนน) 

- ความเป$นไปได/ในการผลิตหรือต6อยอดได/จริง (20 คะแนน) 

- เกิดประโยชนXในด/านการส6งเสริมการงานและรายได/แก6ชุมชน (30 คะแนน) 

- การนำเสนอ (10 คะแนน) 

 

6. รางวัลการแขRงขัน แบ6งออกเป$น 3 รางวัล ดังน้ี 

- รางวัลชนะเลิศ ได/รับเงินรางวัล 100,000 บาท ปtายรางวัล พร/อมประกาศนียบัตร  

- รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 ได/ร ับเง ินรางวัล 50,000 บาท ปtายรางวัล พร/อม

ประกาศนียบัตร 

- รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2  ได/ร ับเงินรางวัล 15,000 บาท ปtายรางวัล พร/อม

ประกาศนียบัตร 
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7.  ตารางกิจกรรม 

กิจกรรม วัน เวลา และสถานท่ี 

เปpดรับสมัครผู/ท่ีสนใจเข/าร6วมกิจกรรม Boot Camp 6 มิถุนายน – 20 กรกฎาคม 2568 

ช6องทาง : Facebook : Moral Spaces และ อ่ืน ๆ 

Online Open House 

ประกาศหัวข/อการแข6งและการเข/าร6วมกิจกรรม 

12 มิถุนายน 2568 

ช6องทาง : Facebook : Moral Spaces 

คัดเลือกผู/ผ6านคุณสมบัติเบ้ืองต/น   

ประชุมคัดกรองไอเดีย (Idea Filtration)  

23-24 กรกฎาคม 2568 

สถานท่ี : ศูนยXคุณธรรม   

ประกาศรายช่ือผู/ท่ีผ6านเข/าร6วมกิจกรรม 25 กรกฎาคม 2568 

ช6องทาง : Facebook : Moral Spaces    

จัดอบรมเชิงปฏิบัติการ (Boot Camp)  8 – 10 สิงหาคม 2568 

สถานท่ี : MeStyle Museum Hotel ห/วยขวาง 

จัดกิจกรรมบ6มเพาะไอเดีย (Ideation Workshop) 29 – 31 สิงหาคม 2568  

สถานท่ี : โรงแรม ณ ต6างจังหวัด 

กิจกรรมสัมภาษณXความคืบหน/าโครงการ 13 กันยายน 2568 

สถานท่ี : ศูนยXคุณธรรม (รูปแบบ Online) 

กิจกรรมการแข6งขัน (Hack Day)  20 กันยายน 2568 

สถานท่ี : Mida Hotel Don Mueang Airport  

แจ/งวัฒนะ 

กิจกรรมนำเสนอรอบสุดท/าย และมอบรางวัล (Final 

Pitching & Award Ceremony)   

21 กันยายน 2568 

สถานท่ี : TIJ ถนนแจ/งวัฒนะ กรุงเทพฯ 

 

หมายเหต ุตารางกิจกรรมอาจมีการปรับเปลี่ยนตามความเหมาะสม 
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8. สอบถามรายละเอียดเพ่ิมเติม   

- คุณโกวินดา (กวิน) โทร 098 250 6696 

- คุณพิชัยยุทธ (เปt) โทร 093 124 6665 

- คุณต/นฝน (ฝน) โทร 084 356 4199  

- คุณติณณพัชชX (ทอม) โทร 089 811 2911 

 

9. ชRองทางท่ีใชZในการประชาสัมพันธP: 

  

ช6องทางหลัก - Facebook: Moral Spaces (www.facebook.com/Moral.Innovation)  

ช6องทางอ่ืน ๆ - ส่ือสำนักข6าวช้ันนำ 

 

กิจกรรม Moral Hackathon 2022 : 

https://www.youtube.com/watch?v=uOPWAvVxISo 

https://www.youtube.com/watch?v=cq5Bmho_wHA 

 

กิจกรรม Moral Hackathon 2023 : 

https://www.youtube.com/watch?v=cqCrBwFpDe4 

https://www.youtube.com/watch?v=MBNRCuuMdhk 

 

กิจกรรม Moral Hackathon 2024 : 

https://youtu.be/5SwNG_PYNFg?si=JKNg5lih0N6Mwbqx  

https://youtu.be/osMaWbGInSI?si=SH9m1XlgVPTheOu0  

http://www.facebook.com/Moral.Innovation
https://www.youtube.com/watch?v=uOPWAvVxISo
https://www.youtube.com/watch?v=cq5Bmho_wHA
https://www.youtube.com/watch?v=cqCrBwFpDe4
https://www.youtube.com/watch?v=MBNRCuuMdhk
https://youtu.be/5SwNG_PYNFg?si=JKNg5lih0N6Mwbqx
https://youtu.be/osMaWbGInSI?si=SH9m1XlgVPTheOu0



