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ศึกษาท่ัวไป-บังคับ 15-01-001 อัตลักษณ์แห่งราชมงคลตะวันออก 3(3-0-6) ทักษะทางสังคมและการด ารงชีวิต (V-NET)

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 15-02-002 คุณภาพการใช้ชีวิต 3(2-2-5) 30000-1605 มนุษยสัมพันธ์ในการท างาน 3 30000-1605 มนุษยสัมพันธ์ในการท างาน 3

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 15-02-003 กาคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา 3(3-0-6)

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 15-02-004 คุณธรรมจริยธรรมในโลกเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6)

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 15-03-005 ผู้ประกอบการนวัตกรรม 3(2-2-5) 30000-1308 วิทยาศาสตร์งานธุรกิจและบริการ 3 30000-1308 วิทยาศาสตร์งานธุรกิจและบริการ 3 ทักษะการจัดการงานอาชีพ  (V-NET)

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 15-03-006
การจัดการเศรษฐกิจชีวภาพ เศรษฐกิจหมุนเวียน และ
เศรษฐกิจสีเขียว

3(1-4-4) ทักษะการคิดและการแก้ปัญหา  (V-NET)

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 15-03-007 เทคโนโลยีสารสนเทศในยุคดิจิทัล 3(3-0-6) ทักษะการคิดและการแก้ปัญหา  (V-NET)

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 15-03-008 คณิตศาสตร์และสถิติเพ่ือการประกอบอาชีพ 3(2-2-5) 30000-1401 คณิตสาสตร์และสถิติเพ่ืองานอาชีพ 3 30000-1401 คณิตสาสตร์และสถิติเพ่ืองานอาชีพ 3

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 15-03-009 ภูมิปัญญาเพ่ือการประกอบอาชีพ 3(3-0-6) ทักษะการคิดและการแก้ปัญหา  (V-NET)

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 15-03-010 การวิเคราะห์และน าเสนอข้อมูลด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 3(2-2-5)

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 15-03-011 ผู้ประกอบการดิจิทัล 3(2-2-5)

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 15-03-012
ทักษะทางคณิตศาสตร์เพ่ือเตรียมสอบบรรจุ
ข้าราชการและหน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง

3(3-0-6)

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 15-03-013 หลักการลงทุนในหลักทรัพย์ 3(3-0-6)

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 15-03-014 การพัฒนาศักยภาพเพ่ือมุ่งสู่การเป็นผู้ประกอบการมือใหม่3(3-0-6)

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 15-04-015 ศาสตร์แห่งการส่ือสาร 3(2-2-5)

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 15-04-016 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 3(2-2-5) 30000-1201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 3 30000-1201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 3

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 15-04-017 ภาษาจีนเพ่ือการส่ือสารและการเรียนรู้วัฒนธรรม 3(3-0-6) 30000-1218 ภาษาและวัฒนธรรมจีน 3 30000-1218 ภาษาและวัฒนธรรมจีน 3

30000-1219 การสนทนาภาษาจีนเพ่ือการท างาน 3 30000-1219 การสนทนาภาษาจีนเพ่ือการท างาน 3

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 15-04-018 การใช้ภาษาไทยในชีวิตประจ าวัน 3(2-2-5) 30000-1101 ทักษะภาษาไทยเชิงวิชาชีพ 3 30000-1101 ทักษะภาษาไทยเชิงวิชาชีพ 3
ทักษะการคิดและการแก้ปัญหา  (V-NET)
 25% + ทักษะการจัดการงานอาชีพ 25%

1.4 กลุ่มสาระวิชาภาษาและการส่ือสาร ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต

1.2 กลุ่มวิชาสาระคุณภาพชีวิต 3 หน่วยกิต ให้ศึกษาจากรายวิชา

1.3 กลุ่มสาระวิชาคุณภาพชีวิต ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต ให้ศึกษาจากรายวิชาต่อไปน้ี

1.1 กลุ่มสาระวิชาอัตลักษณ์ ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต ให้ศึกษาจากรายวิชา

หน่วยกิต รหัสวิชา ปวส.กรมอาชีวศึกษา 2557 หน่วยกิต รหัสวิชา ปวส.กรมอาชีวศึกษา 2563 หน่วยกิต รหัสวิชา ปวส.ราชมงคล หน่วยกิต

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  24  หน่วยกิต ประกอบด้วย 

คู่มือแนวทางการเทียบโอนของนักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี  (เทียบโอน) ประจ าปีการศึกษา 2567

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก เขตพ้ืนท่ีจักรพงษภูวนารถ คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ

สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย

 หลักสูตรเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล

หลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี (พ.ศ.2567) รายวิชาท่ีเทียบโอนในหลักสูตร รายวิชาท่ีเทียบโอน
ผลการทดสอบทางการศึกษา

ระดับชาติ (V-Net)หมวดวิชา รหัสวิชา รายวิชาปริญาตรี มทร.ตะวันออก

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลตะวนัออก
คณะบริหารธุรกจิและเทคโนโลยสีารสนเทศ

KUNG
Typewritten text
(ภาคปกติเทียบโอน)
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หน่วยกิต รหัสวิชา ปวส.กรมอาชีวศึกษา 2557 หน่วยกิต รหัสวิชา ปวส.กรมอาชีวศึกษา 2563 หน่วยกิต รหัสวิชา ปวส.ราชมงคล หน่วยกิต

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  24  หน่วยกิต ประกอบด้วย 

คู่มือแนวทางการเทียบโอนของนักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี  (เทียบโอน) ประจ าปีการศึกษา 2567

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก เขตพ้ืนท่ีจักรพงษภูวนารถ คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ

สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย

 หลักสูตรเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล

หลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี (พ.ศ.2567) รายวิชาท่ีเทียบโอนในหลักสูตร รายวิชาท่ีเทียบโอน
ผลการทดสอบทางการศึกษา

ระดับชาติ (V-Net)หมวดวิชา รหัสวิชา รายวิชาปริญาตรี มทร.ตะวันออก

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลตะวนัออก
คณะบริหารธุรกจิและเทคโนโลยสีารสนเทศ

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 15-04-019 ทักษะภาษาอังกฤษส าหรับผู้ประกอบการออนไลน์ 3(3-0-6) 30000-1214 ภาษาอังกฤษเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 30000-1214 ภาษาอังกฤษเทคโนโลยีสารสนเทศ 3

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 15-04-020 ทักษะการเรียนภาษาอังกฤษผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 3(3-0-6)

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 15-04-021 เทคนิคการพูดเพ่ือความส าเร็จ 3(3-0-6)

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 15-04-022 การเขียนเพ่ือการส่ือสารธุรกิจ 3(2-2-5)

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 15-05-023 ความฉลาดทางดิจิทัล 3(2-2-5) 30000-1308 วิทยาศาสตร์งานธุรกิจและบริการ 3 30000-1308 วิทยาศาสตร์งานธุรกิจและบริการ 3

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 15-05-024 ทักษะชีวิต 3(3-0-6)

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 15-05-025 การพัฒนาบุคลิกภาพเพ่ือความสัมพันธ์ในสังคม 3(3-0-6) 30000-1605 มนุษยสัมพันธ์ในการท างาน 3 30000-1605 มนุษยสัมพันธ์ในการท างาน 3

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 15-05-026 โลกของการท างานและกระแสการเปล่ียนแปลง 3(3-0-6)

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 15-06-027 ความเป็นพลเมืองไทยและพลเมืองโลก 3(2-2-5)

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 15-06-028 วิถีโลก 3(3-0-6)

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 15-06-029 สังคมและวัฒนธรรมไทย 3(3-0-6) 30000-1501 ชีวิตกับสังคมไทย 3 30000-1501 ชีวิตกับสังคมไทย 3

พ้ืนฐาน 04-07-101 เทคโนโลยีส่ือดิจิทัล 3 30001-2003  เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือกการจัดการอาชีพ 3

30001-2001
 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือกการจัดการ
อาชีพ

3

30307-2004  การผลิตวิดีทัศน์ 3

พ้ืนฐาน 04-07-102 การส่ือสารเชิงดิจิทัล 3

พ้ืนฐาน 04-07-103 ทัศนศิลป์ดิจิทัล 3 3300-0003  องค์ประกอบศิลป์ 3 30204-2201  การออกแบบส่ือดิจิทัล 3

3300-0001  ความรู้เก่ียวกับศิลปะ 3 30204-2004
 หลักการคิดเชิงออกแบบและนวัตกรรม
ธุรกิจดิจิทัล

3

30300-0003  องค์ประกอบศิลป์ 3

30300-1001  แนวคิดและการสร้างสรรค์ศิลปกรรม 3

30300-0001  ความรู้เก่ียวกับศิลปกรรม 3

ทักษะการคิดและการแก้ปัญหา  (V-NET)
 25% + ทักษะการจัดการงานอาชีพ 25%

5. กลุ่มสาระวิชาการปรับตัวและการใช้ชีวิต ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต ให้ศึกษาจากรายวิชาต่อไปน้ี

2. หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 95 หน่วยกิต ประกอบด้วย

2.1  กลุ่มวิชาแกน  33 หน่วยกิต (เทียบโอนได้ไม่เกิน ........ หน่วยกิต) 

6. กลุ่มสาระวิชาความเป็นพลเมืองไทยและพลเมืองโลก ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต ให้ศึกษาจากรายวิชาต่อไปน้ี

สอบเทียบ 
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หน่วยกิต รหัสวิชา ปวส.กรมอาชีวศึกษา 2557 หน่วยกิต รหัสวิชา ปวส.กรมอาชีวศึกษา 2563 หน่วยกิต รหัสวิชา ปวส.ราชมงคล หน่วยกิต

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  24  หน่วยกิต ประกอบด้วย 

คู่มือแนวทางการเทียบโอนของนักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี  (เทียบโอน) ประจ าปีการศึกษา 2567

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก เขตพ้ืนท่ีจักรพงษภูวนารถ คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ

สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย

 หลักสูตรเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล

หลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี (พ.ศ.2567) รายวิชาท่ีเทียบโอนในหลักสูตร รายวิชาท่ีเทียบโอน
ผลการทดสอบทางการศึกษา

ระดับชาติ (V-Net)หมวดวิชา รหัสวิชา รายวิชาปริญาตรี มทร.ตะวันออก

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลตะวนัออก
คณะบริหารธุรกจิและเทคโนโลยสีารสนเทศ

พ้ืนฐาน 04-07-104 ความคิดสร้างสรรค์เชิงดิจิทัล 3 30204-2102  ส่ือสารสรรค์ธุรกิจดิจิทัล 3

พ้ืนฐาน 04-07-105 การถ่ายภาพดิจิทัล 3 3308-2001  หลักการถ่ายภาพดิจิตอล 3 30307-2003  การถ่ายภาพระดบบดิจิตอล 3

3306-2001  การถ่ายภาพเพ่ืองานมัลติมีเดีย 3 30308-2002  การถ่ายภาพดิจิทัล 3

3306-2201  ศิลปะการถ่ายภาพ 3 30306-2001  การถ่ายภาพในสตูดิโอ 3

3306-2001  การถ่ายภาพเพ่ืองานมัลติมีเดีย 3 30306-2002
 การจัดแสงเพ่ืองานถ่ายภาพและงาน
มัลติมีเดีย

3

30306-2105  เทคนิคการถ่ายภาพ 3

พ้ืนฐาน 04-07-106 การเล่าเร่ือง 3  

พ้ืนฐาน 04-07-107 คอมพิวเตอร์กราฟิกเพ่ือส่ือดิจิทัล 3 3308-2005  หลักการออกแบบกราฟิก 3 30204-2202  โปรแกรมกราฟิกส าหรับผลิตส่ือดิจิทัล 3

3308-2002  การตัดแต่งภาพดิจิตอล 3 30307-2005  การออกแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 1 3

30302-2005  การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 3

พ้ืนฐาน 04-07-108 กฎหมายและจริยธรรมส่ือดิจิทัล 3 30001-1055  กฎหมายธุรกิจ 3

30001-1051  กฎหมายทัวไปเก่ียวกับงานอาชีพ 3

พ้ืนฐาน 04-07-209
การจัดการธุรกิจส่ือดิจิทัลและความเป็น
ผู้ประกอบการ

3 30204-2001  พ้ืนฐานธุรกิจดิจิทัล 3

30300-1003  การจัดการธุรกิจศิลปกรรม 3

พ้ืนฐาน 04-07-310 การวิจัยการส่ือสารดิจิทัล 3

พ้ืนฐาน 04-07-311 สัมมนาด้านเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล 3

พ้ืนฐาน 04-07-412 โครงงานเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล 3

เฉพาะ-บังคับ 04-07-113 การวาดเส้นเชิงดิจิทัล 3 30300-0002  การวาดเขียน 3

30307-2105  การวาดเขียน 3

30300-0004  การเขียนแบบ 3

30302-2003  การวาดเขียนสร้างสรรค์ 3

เฉพาะ-บังคับ 04-07-114 การวาดภาพดิจิทัลและภาพประกอบดิจิทัล 3 3308-2101  การวาดภาพการ์ตูน 3 30302-2102
การออกแบบภาพการ์ตูน ภาพล้อ และ
ภาพประกอบเร่ือง 3

05-051-103 การใช้งานระบบปฎิบัติการ
3

2.2.1  กลุ่มวิชาดิจิทัลอาร์ต  9 หน่วยกิต

2.2 กลุ่มวิชาชีพเฉพาะบังคับ 36 หน่วยกิต  ให้ศึกษาจากรายวิชาต่อไปน้ี

ไม่ให้เทียบ

ไม่ให้เทียบ

ไม่ให้เทียบ



หนา้ที ่4 จาก 6

หน่วยกิต รหัสวิชา ปวส.กรมอาชีวศึกษา 2557 หน่วยกิต รหัสวิชา ปวส.กรมอาชีวศึกษา 2563 หน่วยกิต รหัสวิชา ปวส.ราชมงคล หน่วยกิต

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  24  หน่วยกิต ประกอบด้วย 

คู่มือแนวทางการเทียบโอนของนักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี  (เทียบโอน) ประจ าปีการศึกษา 2567

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก เขตพ้ืนท่ีจักรพงษภูวนารถ คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ

สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย

 หลักสูตรเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล

หลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี (พ.ศ.2567) รายวิชาท่ีเทียบโอนในหลักสูตร รายวิชาท่ีเทียบโอน
ผลการทดสอบทางการศึกษา

ระดับชาติ (V-Net)หมวดวิชา รหัสวิชา รายวิชาปริญาตรี มทร.ตะวันออก

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลตะวนัออก
คณะบริหารธุรกจิและเทคโนโลยสีารสนเทศ

30308-2003  ดิจิทัลคอมมิค 3

30308-2203  การสร้างภาพประกอบ 3 มิติ 3

เฉพาะ-บังคับ 04-07-215 การออกแบบตัวละครและองค์ประกอบส าหรับเกม 3 30204-2205  การออกแบบคาแรคเตอร์
3

05-000-108
การใช้คอมพิวเตอร์ในงานธุรกิจ 3

30308-2401  คาแรคเตอร์ดีไซน์ 3

เฉพาะ-บังคับ 04-07-216 แอนิเมชันและวิชวลเอฟเฟค 3 3308-2302  ออกแบบแอนิเมช่ันสองมิติ 3 30307-2101  การผลิตภาพเคล่ือนไหว 3

30308-9001  วิชวลเอฟเฟค 3

เฉพาะ-บังคับ 04-07-217 โมเดลและเรนเดอร์ภาพ 3 มิติ 3 30302-2007  การสร้างภาพ 3 มิติด้วยคอมพิวเตอร์ 3

30308-2005  การสร้างโมเดล 3 มิติ 3

30308-2403  การผลิตแอนิเมช่ัน 2 มิติ 3

เฉพาะ-บังคับ 04-07-218 การผลิตแอนิเมชัน 3 มิติและวิชวลเอฟเฟค 3 3308-2004  การตัดต่อภาพเคล่ือนไหวดิจิตอล 3 30308-2404  การผลิตแอนิเมช่ัน 3 มิติ 3

เฉพาะ-บังคับ 04-07-219 แนวคิดและการออกแบบเกม 3 30308-2302  การผลิตดิจิทัลเกม 3

เฉพาะ-บังคับ 04-07-220 ปฏิบัติการออกแบบผลิตเกม 3

เฉพาะ-บังคับ 04-07-321 เกมอีสปอร์ตและการแข่งขัน 3 3306-2101
 การออกแบบส่ิงพิมพ์ด้วยโปรแกรม
ประยุกต์

3

เฉพาะ-บังคับ 04-07-222 บอร์ดแคสและสตรีมม่ิง 3 30204-2007
 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และความ
ปลอดภัยส าหรับธุรกิจดิจิทัล 3

เฉพาะ-บังคับ 04-07-223 การเขียนและการจัดการเน้ือหาดิจิทัล 3 30204-2402  การจัดการเน้ือหาส าหรับธุรกิจดิจิทัล 3

เฉพาะ-บังคับ 04-07-324 การผลิตรายการและบริหารจัดการช่องออนไลน์ 3 30308-2004  วิดีโอคอนเทนต์ 3

เฉพาะ-เลือก 04-07-325 การวาดภาพดิจิทัลส าหรับเกม 3 30307-2104  จิตรกรรมดิจิตอล 3

30308-2201  ดิจิทัลเพ้นท์ 3

เรียนคอร์สออนไลน์ https://seaacademy.co

เรียนคอร์สออนไลน์ https://seaacademy.co

2.2.2.	กลุ่มวิชาแอนิเมชันและวิชวลเอฟเฟค  9 หน่วยกิต

2.2.3.	กลุ่มวิชาการออกแบบเกมและอีสปอร์ต  9 หน่วยกิต

2.2.4. กลุ่มวิชาดิจิทัลคอนเทนต์  9 หน่วยกิต

2.2.4. กลุ่มวิชาชีพเลือก  9 หน่วยกิต



หนา้ที ่5 จาก 6

หน่วยกิต รหัสวิชา ปวส.กรมอาชีวศึกษา 2557 หน่วยกิต รหัสวิชา ปวส.กรมอาชีวศึกษา 2563 หน่วยกิต รหัสวิชา ปวส.ราชมงคล หน่วยกิต

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  24  หน่วยกิต ประกอบด้วย 

คู่มือแนวทางการเทียบโอนของนักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี  (เทียบโอน) ประจ าปีการศึกษา 2567

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก เขตพ้ืนท่ีจักรพงษภูวนารถ คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ

สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย

 หลักสูตรเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล

หลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี (พ.ศ.2567) รายวิชาท่ีเทียบโอนในหลักสูตร รายวิชาท่ีเทียบโอน
ผลการทดสอบทางการศึกษา

ระดับชาติ (V-Net)หมวดวิชา รหัสวิชา รายวิชาปริญาตรี มทร.ตะวันออก

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลตะวนัออก
คณะบริหารธุรกจิและเทคโนโลยสีารสนเทศ

เฉพาะ-เลือก 04-07-326
การจัดการส่วนควบคุมตัวละครและการจัดแสงภาพ
 3 มิติ

3 3308-2302  ออกแบบแอนิเมช่ันสองมิติ 3 30306-2006  การสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบสามมิติ 3

เฉพาะ-เลือก 04-07-327 การเป็นนักแคสและนักสตรีมเกม 3 30308-2004  วิดีโอคอนเทนต์ 3

เฉพาะ-เลือก 04-07-328 เทคโนโลยีความจริงเสมือน 3 30204-2203  เทคโนโลยีส่ือเสมือนจริง 3

เฉพาะ-เลือก 04-07-329 เทคโนโลยีความจริงเสริม 3 30308-2304  การผลิตส่ือเทคโนโลยีเสมือนจริง 3 05-052-205 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 3

เฉพาะ-เลือก 04-07-330 การจัดนิทรรศการบนโลกเสมือนจริง 3 30302-2002  การจัดแสดงและนิทรรศการ 3 05-052-204
การประยุกต์ใช้อินเตอร์เน็ตและ
อินทราเน็ต

3

เฉพาะ-เลือก 04-07-231 การออกแบบส่ิงพิมพ์ดิจิทัล 3 3308-2402  คอมพิวเตอร์เพ่ืองานส่ือส่ิงพิมพ์ 3 30302-2103  การออกแบบส่ือส่ิงพิมพ์ 3

30308-2104  การออกแบบส่ือส่ิงพิมพ์ดิจิทัล 3

เฉพาะ-เลือก 04-07-232 การออกแบบส่ือโซเซียลมีเดีย 3 30302-2004  การออกแบบกราฟิกส่ือโฆษณา 3

เฉพาะ-เลือก 04-07-233 การออกแบบสารสนเทศกราฟิก 3 3308-2401  การออกแบบกราฟิกเพ่ืองานพิมพ์ 3 30204-2403
 โปรแกรมกราฟิกส าหรับการออกแบบ
เว็บไซต์

3

30308-2202  การสร้างส่ืออินโฟกราฟิก 3

เฉพาะ-เลือก 04-07-234 การผลิตภาพยนตร์ดิจิทัล 3 30307-2101  การผลิตภาพเคล่ือนไหว 3

30306-2106  เร่ืองราวผ่านหนัง 3

เฉพาะ-เลือก 04-07-335 การน าเสนอแผนธุรกิจและการจัดหาเงินทุน 3 30204-2101  ธุรกิจดิจิทัลผ่านส่ือสังคมออนไลน์ 3

04-07-336 เทคโนโลยีส่ือดิจิทัลอุบัติใหม่ 3 30204-2401  ออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ 3

30204-2204  การผลิตส่ือมัลติมีเดียส าหรับธุรกิจดิจิทัล 3

เฉพาะ-เลือก

เฉพาะ-เลือก 04-07-337 การตัดสินใจและการเจรจาในธุรกิจส่ือดิจิทัล 3 30204-2006 การสร้างแบรนด์ธุรกิจดิจิทัล 3

เฉพาะ-เลือก 04-07-338 การผลิตส่ือดิจิทัลส าหรับเกมอีสปอร์ต 3 05-051-103 การใช้งานระบบปฎิบัติการ 3

เฉพาะ-เลือก 04-07-339 การจัดการและวางแผนเชิงกลยุทธ์ส่ือดิจิทัล 3 05-000-108 การใช้คอมพิวเตอร์ในงานธุรกิจ 3

เฉพาะ-เลือก 04-07-340 ศิลปะการพูดและการน าเสนอ 3



หนา้ที ่6 จาก 6

หน่วยกิต รหัสวิชา ปวส.กรมอาชีวศึกษา 2557 หน่วยกิต รหัสวิชา ปวส.กรมอาชีวศึกษา 2563 หน่วยกิต รหัสวิชา ปวส.ราชมงคล หน่วยกิต

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  24  หน่วยกิต ประกอบด้วย 

คู่มือแนวทางการเทียบโอนของนักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี  (เทียบโอน) ประจ าปีการศึกษา 2567

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก เขตพ้ืนท่ีจักรพงษภูวนารถ คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ

สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย

 หลักสูตรเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล

หลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี (พ.ศ.2567) รายวิชาท่ีเทียบโอนในหลักสูตร รายวิชาท่ีเทียบโอน
ผลการทดสอบทางการศึกษา

ระดับชาติ (V-Net)หมวดวิชา รหัสวิชา รายวิชาปริญาตรี มทร.ตะวันออก

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลตะวนัออก
คณะบริหารธุรกจิและเทคโนโลยสีารสนเทศ

เลือก 04-07-341
การเตรียมความพร้อมฝึกวิชาชีพทางเทคโนโลยีส่ือ
ดิจิทัล

1 30000-2001 30000-
2002 

  กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 1 - 2 3

เลือก 04-07-442 การศึกษาปัญหาพิเศษทางเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล 3  30000-2003 30000-
2004   กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 3 - 4 3

30204-2204 การผลิตส่ือมัลติมีเดียส าหรับธุรกิจดิจิทัล 3

เลือก 04-07-443 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล 3 30204-8001   ฝึกงาน

เลือก 04-07-341
การเตรียมความพร้อมฝึกวิชาชีพทางเทคโนโลยีส่ือ
ดิจิทัล

1

เลือก 04-07-444 สหกิจศึกษา 6

    ให้นักศึกษาเลือกเรียนจากวิชาใดๆท่ีเปิดสอนในมหามิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก แต่ต้องไม่ซ้ ากับวิชาในแผนการศึกษาของสาขาวิชาน้ันๆ

เลือกเสรี

เลือกเสรี

   ท้ังน้ีให้เป็นไปตามดุลยพินิจของคณะกรรมการเทียบโอนของสาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย

หมายเหตุ  :  รายวิชาและรหัสวิชาท่ีไม่ตรงกับแนวทางการเทียบโอน ฯ  ให้พิจารณาจากค าอธิบายรายวิชา  

(ลงช่ือ                                  หัวหน้าสาขาวิชาอนุมัติ)

  (....ประทีป  วิจิตรศรีไพบูลย์.....)

          ............../............................................/...................

4. หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต (เทียบโอนได้  6  หน่วยกิต) 

ให้เทียบโอนได้ในรายวิชาท่ีเปิดสอนในระดับปริญญาตรี น ารายวิชามาเทียบโอนได้ทุกรายวิชา ท่ีเปิดสอนในระดับปริญญาตรี

ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก แต่ต้องไม่ซ้ ากับวิชาตามแผนการศึกษาท่ี
ก าหนด

ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก

ไม่ให้เทียบ

2.3.1 กลุ่มวิชาฝึกงานและประสบการณ์ ๗ หน่วยกิต  (ส าหรับนักศึกษาเทียบโอน ภาคปกติ เทียบโอนได้ ๑ หน่วยกิต เท่าน้ัน)

2.3.2 กลุ่มวิชา กลุ่มเลือกรายวิชาสหกิจศึกษา  ๗ หน่วยกิต

ไม่ให้เทียบ

2.3 กลุ่มวิชาเลือกประสบการณ์วิชาชีพ  7 หน่วยกิต  ให้ศึกษาจากรายวิชาต่อไปน้ี


