
 
รายละเอียดของหลักสูตร 

 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2555 

 
ช่ือสถาบันอุดมศึกษา 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก 

วิทยาเขต/คณะ/สาขาวิชา 

 วิทยาเขตจักรพงษภูวนารถ 
คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

 
หมวดที่ 1  ขอมูลท่ัวไป 

 
1.  รหัสและชือ่หลักสูตร  

ชื่อภาษาไทย  : หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑติ  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ชื่อภาษาอังกฤษ  :  Bachelor of Science Program in Information Technology 

 
2.    ช่ือปริญญาและสาขาวิชา   
        ชื่อเต็มภาษาไทย  :  วิทยาศาสตรบณัฑิต (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
  ชื่อยอภาษาไทย   :  วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
  ชื่อเต็มภาษาองักฤษ  :  Bachelor of Science (Information Technology) 
  ชื่อยอภาษาอังกฤษ    :  B.Sc. (Information Technology) 
 
3.   วิชาเอก  
        ไมมี 
 
4.    จํานวนหนวยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร   

        จํานวนหนวยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตรไมนอยกวา 129 หนวยกิต 
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5.   รูปแบบของหลักสูตร 
 5.1  รูปแบบ   
  หลักสูตรระดับปริญญาตรี หลักสูตร 4 ป  
  ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาต ิพ.ศ. 2552 
 5.2  ภาษาที่ใช   
  ภาษาไทย 

 5.3  การรับเขาศึกษา 
  รับนักศึกษาไทย หรือนักศึกษาตางชาติที่มีความรูภาษาไทยที่พรอมเขาศึกษาได  

 5.4  ความรวมมือกับสถาบันอื่น 
  เปนหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก 

 5.5 การใหปริญญาแกผูสําเร็จการศึกษา  
     ใหปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว  และกรณีผูสําเร็จปริญญาตรีในสาขาใด ๆ  หรือสาขา
ใกลเคียงกับสาขาวิชานี้  สามารถเรียนเปนปริญญาที่ 2 ได  โดยสามารถเทียบโอนรายวิชาไดมากนอยตางกัน
ตามสาขาวิชาที่สําเร็จมา 
 
6.   สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
 เปนหลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2555  
            เริ่มใชหลักสูตร ภาคการศึกษาที่ 1  ปการศึกษา  2555                    
 สภาวิชาการอนุมัติเห็นชอบหลักสูตร ในการประชุมครั้งที่  5/2555 
 เมื่อวันที่  1  พฤษภาคม  พ.ศ. 2555 
 สภามหาวิทยาลัยอนุมัติเห็นชอบหลักสูตร ในการประชุมครั้งที่  5/2555 
 เมื่อวันที่  15  พฤษภาคม  พ.ศ. 2555 

 
7.   ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 
 ขอรับการประเมินเพ่ือเผยแพรหลักสูตรในปการศึกษา  2557        
 
8.   อาชีพท่ีสามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา 

 1.  นักเทคโนโลยีสารสนเทศ  
 2.  นักวิชาการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 3.  นักวิเคราะหและออกแบบระบบงานสารสนเทศ 
 4.  นักพัฒนาระบบงานสารสนเทศ 
  5.  นักเขียนโปรแกรม หรือผูพัฒนาซอฟตแวร 
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 6.  นักพัฒนาเว็บไซต  
 7.  ผูดูแลระบบเครือขาย และเครื่องแมขาย  
 8.  ผูดูแลระบบฐานขอมูล 
 9.  ผูจัดการโครงการสารสนเทศ 
 10.  ผูจัดการซอฟตแวร 
 11.  ผูจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 12.  นักวิชาชีพในสถานประกอบการที่มีการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
9.   ช่ือ นามสกุล เลขประจําตัวบัตรประชาชน ตําแหนง และคุณวุฒิของอาจารยผูรบัผิดชอบหลักสูตร 
ลําดับ ช่ือ – สกุล 

( x-xxxx-xxxxx-xx-x ) 
ตําแหนงทาง 
วิชาการ 

คุณวุฒิ / สาขาวิชา สถาบัน / มหาวิทยาลัย ปท่ีสําเร็จ
การศึกษา 

1 นายพิเชษฐ มาเร็ว 
( x-xxxx-xxxxx-xx-x ) 
 

อาจารย วท.ม. (วิทยาการ
คอมพิวเตอร) 
ค.บ. (คณิตศาสตร) 

สถาบันบัณฑิตพัฒน 
บริหารศาสตร 
วิทยาลัยครูเชียงราย 

2546 
 

2536 
2 นางสาวสุวนีย กุลกรินีธรรม 

( x-xxxx-xxxxx-xx-x ) 
อาจารย วท.ม. (วิทยาการ

คอมพิวเตอร) 
วท.บ. (วิทยาการ
คอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 
สถาบันราชภฏันครปฐม 

2549 
 

2542 

3 นางสาววีริยา สุภาณิชย 
( x-xxxx-xxxxx-xx-x ) 

อาจารย วท.ม. (วิทยาศาสตร
คอมพิวเตอร) 
วท.บ. (วิทยาการ
คอมพิวเตอร) 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
 
มหาวิทยาลัยบูรพา 

2551 
 

2547 

        
10.  สถานที่จัดการเรียนการสอน  
 คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาเขตจกัรพงษภูวนารถ 
 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก 
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11.  สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาที่จําเปนตองนํามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร  
 11.1  สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ  
         ปจจุบันโลกมีวิวัฒนาการทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศอยางรวดเร็ว ทําใหองคกรตาง ๆ  
มีการนําเทคโนโลยีสารสนเทศเขามารวมในการใชงานอยางกวางขวางมากขึ้น เพ่ือสนับสนุนการปฏิบัติการ
ในองคกร รวมถึงการสกัดองคความรูตาง ๆ  จากระบบสารสนเทศที่มีอยูมาชวยในการตัดสินใจในองคกร  
และประเทศไทยเปนประเทศหนึ่งในกลุมประเทศอาเซียน ซ่ึงจะตองมีการเตรียมความพรอมในการกาวเขาสู
ประชาคมเศรษฐกิจอาเซียนในป 2558 มุงเนนความเจริญทางเศรษฐกิจ ความกาวหนาทางสังคมและ
วัฒนธรรม สงเสริมสันติภาพและเสถียรภาพในภูมิภาค สงเสริมความรวมมือทางเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม 
เทคโนโลยี วิทยาศาสตร และการบริหาร อํานวยความสะดวกดานการฝกอบรม วิจัย การศึกษา วิชาชีพ 
วิชาการ การบริหาร รวมมือดานเกษตรกรรม อุตสาหกรรม การศึกษา และรวมมือกับองคกรระหวางประเทศ
สวนภูมิภาค ดวยเหตุน้ีในการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  จึงมีแนวทางเพื่อให
สอดคลองกับแนวทางของประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน รวมถึงสอดคลองกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แหงชาติฉบับท่ี 11 (พ.ศ. 2555–2559) ที่กลาวถึงการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีอยางกาวกระโดด ซ่ึงรวมถึง
ความกาวหนาอยางรวดเร็วของเทคโนโลยีสารสนเทศ กอใหเกิดทั้งความเปลี่ยนแปลง โอกาสและภัยคุกคาม
ทางดานเศรษฐกิจและสังคม จึงจําเปนตองเตรียมพรอมใหทันตอการเปล่ียนแปลงดังกลาว ดังน้ันการบริหาร
จัดการองคความรูอยางเปนระบบเปนสิ่งจําเปน รวมถึงการประยุกตเทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสมที่จะ
ผสมผสานกับจุดแข็งในสังคมไทย ตามเปาหมายยุทธศาสตรของกรอบนโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารของประเทศไทยที่เนนการพัฒนาอุตสาหกรรมซอฟตแวร ซ่ึงตองใชบุคลากรทางเทคโนโลยี
สารสนเทศที่มีคุณภาพเปนจํานวนมากเพื่อใหสอดคลองกับความตองการที่จําเปนสําหรับการพัฒนาประเทศ
และรองรับการแขงขันในระบบการคาเสรีที่จะเขามามีบทบาทในเวลาอันใกล 
 11.2  สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
    การวางแผนหลักสูตรจะคํานึงถึงการเปลี่ยนแปลงดานสังคมยุคการสื่อสารไรพรมแดน 
และการใชคอมพิวเตอรทุกหนทุกแหง (Ubiquitous Computing) การใชเครือขายความเร็วสูงและ
อินเทอรเน็ตไดกลายเปนสิ่งปกติธรรมดาในหลาย ๆ ประเทศ ในประเทศไทยมีการขยายตัวอยางตอเน่ือง
เก่ียวกับการใชงานอุปกรณคอมพิวเตอรในรูปแบบตาง ๆ มีการเพิ่มขึ้นอยางรวดเร็ว อีกทั้งยังมีราคาและ
คาใชจายที่ถูกลง เชน โทรศัพทเคลื่อนที่แบบสมารทโฟนและเครื่องคอมพิวเตอรโนตบุค เครือขาย
โทรศัพทเคลื่อนที่สมัยใหมมีความเร็วสูงพอที่จะใชส่ือสารแบบสื่อประสมได และเครือขายไรสายความเร็ว
สูง ซ่ึงจะนําไปสูสังคมที่มีการใชคอมพิวเตอรทุกหนทุกแหงตลอดเวลา ทําใหเกิดการเปล่ียนแปลงทาง
สังคมและวัฒนธรรมเปนอยางมาก ทั้งน้ีจาํเปนจะตองใชนักเทคโนโลยีสารสนเทศจํานวนมาก ที่มีความเปน
มืออาชีพ มีความเขาใจในผลกระทบทางสังคมและวัฒนธรรม มีคุณธรรม จริยธรรม ที่จะชวยชี้นําและ
ขับเคลื่อนใหการเปลี่ยนแปลงนี้เปนไปในรูปแบบที่สอดคลองและเหมาะสมกับวิถีชีวิตของสังคมไทย 
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12.  ผลกระทบจาก ขอ 11.1 และ 11.2  ตอการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวของกับพันธกิจของสถาบัน 
 12.1   การพัฒนาหลักสูตร 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยไดเปดสอน
ตั้งแต ปการศึกษา 2550 ซ่ึงมีระยะเวลาครบ 5 ป ประกอบกับกระทรวงศึกษาธิการไดประกาศกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2552 และเพื่อเตรียมความพรอมในการกาวเขาสูประชาคม
เศรษฐกิจอาเซียนในป 2558 สาขาวิชาจึงจําเปนตองพัฒนาหลักสูตรในเชิงรุกที่มีศักยภาพและเพื่อรองรับ
วิวัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว และรองรับการแขงขันทางธุรกิจ
คอมพิวเตอรทั้งในประเทศและตางประเทศ โดยการผลิตบุคลากรทางเทคโนโลยีสารสนเทศที่มี
ความสามารถปฏิบัติงานไดจริง และมีศักยภาพในการพัฒนาตนเองใหเขากับลักษณะงานทั้งดานวิชาการและ
วิชาชีพ รวมถึงเขาใจในผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศตอสังคม โดยปฏิบัติตนอยางมืออาชีพ มี
คุณธรรม จริยธรรม ซ่ึงเปนไปตามนโยบายและวิสัยทัศนของมหาวิทยาลัยในการผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติดาน
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

12.2  ความเกี่ยวของกับพันธกิจของสถาบัน 
ผลกระทบจากสถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรมที่มีตอพันธกิจของ

มหาวิทยาลัยที่มุงสูความเปนเลิศทางดานวิชาชีพและเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนากําลังคนใหมีความชํานาญ
ดานวิชาชีพและเทคโนโลยี เน่ืองจากการใชอินเทอรเน็ตอยางแพรหลาย จึงเปนชองทางในการถายทอด
วัฒนธรรมจากตางประเทศ ซ่ึงอาจสงผลใหพฤติกรรม และคานิยมของนักศึกษาเปลี่ยนไป การพัฒนา
หลักสูตรจึงตองเนนและสงเสริมการใชเทคโนโลยีสารสนเทศที่คํานึงถึงคุณธรรม และจริยธรรมทางวิชาชีพ 
โดยใสใจถึงผลกระทบตอผูรับขอมูลขาวสาร สังคมและวัฒนธรรมไทย โดยยังคงการใชเทคโนโลยีที่
ทันสมัยและคุมคา สามารถปรับเปลี่ยนไปตามการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 
13.  ความสัมพันธกับหลักสูตรอืน่ที่เปดสอนในคณะ/สาขาวิชาอื่นของสถาบัน  
 13.1   กลุมวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ท่ีเปดสอนโดยคณะ/สาขาวิชา/หลักสูตรอื่น 
 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  นักศึกษาตองไปเรียนในสาขาวิชาอื่น  
 13.2  รายวิชาที่เปดสอนใหคณะ/สาขาวิชา/หลักสูตรอื่น 
 รายวิชาที่เปดสอนในหลักสูตรน้ี นักศึกษาสาขาวิชาอ่ืนสามารถเลือกเรียนไดในบางรายวิชา 
ทั้งน้ีตามความสนใจของแตละบุคคล และสามารถเทียบเน้ือหารายวิชาในบางรายวิชาที่เปดสอนในคณะตาง ๆ 
ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก โดยเปนไปตามหลักเกณฑการเทียบโอนของคณะนั้น ๆ 
 13.3  การบริหารจัดการ 
   การจัดการเรียนการสอน ตองมีการประสานงานกับสาขาวิชาตาง ๆ ท่ีจัดรายวิชา ซ่ึงนักศึกษา
ในหลักสูตรตองไปเรียน โดยตองมกีารวางแผนรวมกันระหวางผูที่เก่ียวของ เพ่ือกําหนดเนื้อหาและกลยุทธการ
สอน ตลอดจนการวัดผลและประเมินผล ทั้งน้ีเพ่ือใหนักศึกษาบรรลุผลการเรียนตามหลักสูตรน้ี         
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หมวดที่ 2  ขอมูลเฉพาะของหลักสูตร 
 
1. ปรัชญา  ความสําคัญ และวัตถุประสงคของหลักสูตร   

1.1  ปรัชญา 
เทคโนโลยีสารสนเทศมีความจําเปนและสําคัญในสภาพแวดลอมปจจุบัน ผูสําเร็จการศึกษา

รูจริง มีทักษะ มีคุณธรรม สามารถปฏิบัติงานดานเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางมีประสิทธิภาพและ
สอดคลองกับความตองการขององคการ ส่ือสารและทํางานรวมกับผูอื่นไดอยางเหมาะสม สามารถเรียนรู
และพัฒนาตัวเองอยางตอเน่ือง   

1.2   ความสําคัญ 
ดวยการเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยีสารสนเทศอยางรวดเร็ว  กอใหเกิดทั้งความเปลี่ยนแปลง 

โอกาสและภัยคุกคามทางดานเศรษฐกิจและสังคม จึงจําเปนตองเตรียมพรอมใหทันตอการเปล่ียนแปลง
ดังกลาว ประเทศไทยจึงไดประกาศแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับที่ 11 (พ.ศ. 2555–2559) โดย
มีนโยบายที่เนนการพัฒนาอุตสาหกรรมซอฟตแวร ซ่ึงตองการกําลังคนที่มีความรูความเชี่ยวชาญที่เก่ียวของ
กับเทคโนโลยีสารสนเทศ  

ดังน้ันหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ จึงตองมีการเตรียม
ความพรอมในการผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพ ไดมาตรฐานการศึกษา มีความเปนเลิศทางวิชาการ มีความสามารถ
ทางวิชาชีพตรงตามความตองการดานเทคโนโลยีสารสนเทศ มีคุณธรรม และมีความรับผิดชอบตอสังคม 
สามารถประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศกับการดําเนินงานในหนวยงานทั้งภาครัฐและเอกชน รวมทั้งชวย
ปรับปรุงและยกระดับมาตรฐานอุตสาหกรรมซอฟตแวร  

1.3 วัตถุประสงคของหลักสูตร   
1. ผลิตบัณฑิตที่มีคุณธรรม จริยธรรม จิตสํานึก มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม รวมทั้ง

ตระหนักในจรรยาบรรณวิชาชีพ 
2. ผลิตบัณฑิตที่มีความรูดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติ และสามารถ

นําไปประยุกตใชในการประกอบอาชีพไดอยางมีประสิทธิภาพ 
3. ผลิตบัณฑิตที่สามารถคิดวิเคราะห นําความรูไปใชในการแกไขปญหาไดอยางเหมาะสม 

และมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
4. ผลิตบัณฑิตท่ีมีความสามารถในการสื่อสารและทํางานรวมกับบุคคลอ่ืนไดทุกระดับ

อยางเหมาะสม 
5.  ผลิตบัณฑิตที่มีความสามารถในการเรียนรู และพัฒนาตนเองอยางตอเน่ือง เพ่ือใหทัน

ตอพัฒนาการของความรูและเทคโนโลยีใหม ๆ ที่เกิดข้ึนอยูตลอดเวลา  
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2.   แผนพัฒนาปรับปรุง 
2.1 แผนการพัฒนา/เปล่ียนแปลง 2.2 กลยุทธ 2.3 หลักฐาน/ตัวบงช้ี 

1. ปรับปรุงหลักสูตรสาขาวิชา
เ ทคโนโลยี ส า รสน เทศ ให มี
ม า ต ร ฐ า น คุ ณ วุ ฒิ ส า ข า วิ ช า
เ ท ค โ น โ ล ยี ส า ร ส น เ ท ศ ที่
กระทรวงศึกษาธิการสภาวิชาชีพ
กําหนด  และสอดคลองกับความ
ตองการตลาดแรงงาน 
     แ ล ะ ป รั บ ป รุ ง ห ลั ก สู ต ร
เทคโนโลยี ส า รสน เทศ ให มี
มาตรฐานไมตํ่ากวาที่ สกอ. กําหนด 

1.1  ติดตามความเปลี่ยนแปลง และ
ความตองการกํา ลังคนในภาค
ธุรกิจเพื่อใช เปนขอมูลในการ
ปรับปรุงหลักสูตร 
1.2  เชิญผูเชี่ยวชาญทั้งภาครัฐและ
เอกชนเขามามีสวนรวมในการ
ปรับปรุงหลักสูตร 
1.3  เก็บรวบรวมขอมูลจากศิษยเกา
เพ่ือนํามาปรับปรุงหลักสูตร 
1.4  ทําการติดตามเพื่อประเมิน
หลักสูตรอยางสม่ําเสมอ 
1.5  จัดวิชาการฝกงาน/สหกิจศึกษา 
ให นั กศึ กษาฝ กงานที่ ตรง กับ
สาขาวิชาที่เรียน 

1.1 ผูใชบัณฑิตมีความพึงพอใจ
โดยเฉลี่ยระดับไมนอยกวา 3.51 
จากระดับ 5 
 
1.2 รายงานผลการวิพากษ
หลักสูตร 

 
1.3 รายงานผลการสํารวจ
ภาวะการมีงานทําของบัณฑิต 
1.4 รายงานผลการดําเนินงาน
หลักสูตร 
1.5 รายงานผลการฝกงาน/สหกิจ
ศึกษาในรายวิชาฝกงาน/สหกิจ
ศึกษา 

2.  พัฒนาบุคลากรสายสอนเพื่อเพิ่ม
ประสิทธิภาพการเรียนการสอนให
นักศึกษา 

2.1 อาจารยใหมทุกคนตองผานการ
อบรมหลักสูตรการเรียนการสอน 
2.2 อาจารยทุกคนตองเขาอบรม
เก่ียวกับหลักสูตรการสอนรูปแบบ
ตาง ๆ และการวัดผลประเมินผล 
ทั้งน้ีเพ่ือใหมีความรูความสามารถ
ในการประเมิ นผลตามกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิที่ ผูสอนจะตอง
สามารถวัดและประเมินผลไดเปน
อยางดี 
2.3 อาจารยทุกคนตองเข าร วม
อบรม / เ ข า ร วมโครงการ เพื่ อ
เสริมสรางความรูดานการจัดการ
เรียนการสอนใหทันสมัยทุกป 
2.4 เพ่ิมประสบการณตรงให กับ
อาจารยผูสอนในสถานประกอบการ 

2.1 หลักฐานหรือเอกสารการรวม
อบรมหลักสูตรตาง ๆ 
2.2 บุคลากรไดรับการอบรมเฉลี่ย 
1ครั้ง/คน/ป (ตามแผนงบประมาณ
ประจําปมหาวิทยาลัย) 
 
 
 
 
2.3 หลักฐานหรือเอกสารการเขา
รวมอบรม/เขารวมโครงการเพื่อ
เสริมสรางความรูดานการจัดการ
เรียนการสอน 
2.4 อาจารย ได รับการเพิ่ ม พูน
ป ร ะสบก า รณ ต ร ง ในสถ า น
ประกอบการอยางนอยปละ 1 คน 
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2.1 แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง 2.2 กลยุทธ 2.3 หลักฐาน/ตัวบงช้ี 
3.  พั ฒน า วั ส ดุ แ ล ะ ค รุ ภั ณฑ
การศึ กษาตลอดจนทรัพยากร
สนับสนุนและสิ่ งอํ านวยความ
สะดวกใหเพียงพอและอยูในสภาพ
ใชการไดดี 
 

3.1 มีแผนการจัดหาวัสดุและ
ครุ ภัณฑ ก า รศึ กษ า  ตลอดจน
ทรัพยากรสนับสนุนและสิ่งอํานวย
ความสะดวกตางๆ  
3.2 มีการบํารุงรักษาครุภัณฑ
การศึกษา 

3.1  แผนการจัดหาวัสดุและ
ครุภัณฑการศึกษา 
 
 
3.2  แผนการบํารุงรักษา และ
รายงานการบาํรุงรักษา  

4.  พัฒนานักศึ กษาให เปนผู ใฝ
เรียนรูตลอดชีวิต และพัฒนาความรู
ความสามารถในวิชาชีพอยูเสมอ 

4.1 มีการจัดการเรียนการสอนที่มี
กิจกรรมการเรียนรูที่ เนนผู เรียน
เปนสําคัญ  มีการกําหนดเกณฑ
ประเมินผลของการจัดการเรียน
การสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญใน
แตละรายวิชา โดยกําหนดแนวการ
สอนและออกแบบวิธีการสอนให
เปนมาตรฐานเนนการมีสวนรวม  
4.2 จัดใหมีรายวิชาที่สงเสริมให
ผู เรียนมีทักษะในการเรียนรูดวย
ตนเองนอกเวลาเรียน  ใหมีการ
เรียนรูจากการปฏิบัติจริงทั้งในและ
น อ ก ช้ั น เ รี ย น  แ ล ะ ก า ร ทํ า
โครงงานวิจัยระดับปริญญาตรี 
และใหนักศึกษาออกฝกงานใน
หนวยงานวิชาชีพดานคอมพิวเตอร
ในทุกปการศึกษา 

4.1 แบบสรุปรายวิชาที่เนนผูเรียน
เปนสํ าคัญของสาขาวิชา  และ
แผนการสอนรายวิชา  
 
 
 
 
 
4.2 โครงงานวิจัยระดับปริญญาตรี 
และรายงานผลการฝกงาน/สหกิจ
ศึกษาในรายวิชาฝกงาน/สหกิจ
ศึกษา 
 

5.  พัฒนาบุคลากรสายสนับสนุน
เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการทํางาน 

5.1 บุคลากรทุกคนตองเขารวม
อบรม / เ ข า ร วมโครงการ เพื่ อ
เสริมสรางความรูดานวิชาชีพให
ทันสมัยทุกป 

5.1 หลักฐานหรือเอกสารการรวม
อบรมหลักสูตรตาง ๆ 
5.2 บุคลากรไดรับการอบรมเฉลี่ย 
1 คร้ัง/คน/ป (ตามแผนงบประมาณ
ประจําปมหาวิทยาลัย) 
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หมวดที่ 3  ระบบการจัดการศึกษา การดําเนินการ และโครงสรางของหลักสูตร 
 

1. ระบบการจัดการศึกษา 
 1.1  ระบบ  
     ใชระบบทวิภาค  โดย   1  ปการศึกษาแบงออกเปน 2   ภาคการศึกษาปกติ 1   ภาคการศึกษา
ปกติ มีระยะเวลาศึกษาไมนอยกวา 15  สัปดาห   

      1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูรอน  
     การเปดการศึกษาภาคฤดูรอน ใหกําหนดระยะเวลาและจํานวนหนวยกิตโดยมีสัดสวน
เทียบเคียงกันไดกับภาคการศึกษาภาคปกติ 
 1.3 การเทียบเคียงหนวยกิตในระบบทวิภาค  

     - 

 

2. การดําเนินการหลักสูตร 

 2.1  วัน - เวลาในการดําเนินการเรียนการสอน 
  ภาคการศึกษาที่ 1  เดือนมิถุนายน – กันยายน 
  ภาคการศึกษาที่ 2  เดือนพฤศจิกายน – มีนาคม 
  ภาคฤดูรอน         เดือนมีนาคม - พฤษภาคม    

2.2   คุณสมบัติของผูเขาศึกษา  
   1. สําเร็จการศึกษาไมต่ํากวามัธยมศึกษาตอนปลาย หรือประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) หรือ
เทียบเทา หรือ 

2. สําเร็จการศึกษาไมต่ํากวาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง(ปวส.) หรือเทียบเทา หรือ
อนุปริญญา ซ่ึงมีความรูพ้ืนฐานหรือประสบการณดานคอมพิวเตอรหรือเทคโนโลยีสารสนเทศ เขาศึกษาโดย
การเทียบโอนรายวิชาตามเกณฑการเทียบโอนที่มหาวิทยาลัยกําหนด หรือ 

3. สําเร็จการศึกษาไมต่ํากวาปริญญาตรีหรือเทียบเทา โดยการเทียบโอนรายวิชาตามเกณฑ
การเทียบโอนที่มหาวิทยาลัยกําหนด   

2.3  ปญหาของนักศึกษาแรกเขา  
     เน่ืองจากหลักสูตรมีการรับนักศึกษาจากหลายวุฒิการศึกษา ดังน้ันจึงมีความแตกตางของ
พ้ืนฐานความรูในวิชาหลักของสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ สงผลใหเกิดความแตกตางในการเรียนรูของ
นักศึกษา 
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2.4  กลยุทธในการดําเนินการเพื่อแกไขปญหา/ขอจํากัดของนักศึกษาในขอ 2.3 

  จัดใหมีโครงการสอนปรับพ้ืนฐานของนักศึกษา เพ่ือใหพ้ืนฐานความรูของนักศึกษามีความ
ใกลเคียงกัน สงเสริมการสรางความสัมพันธระหวางรุนพ่ีรุนนอง รวมท้ังมีการแตงตั้งอาจารยที่ปรึกษา 
เพ่ือใหคําแนะนําในเรื่องการเรียนของนักศึกษา 

2.5   แผนการรับนักศึกษาและผูสําเร็จการศึกษาในระยะ  5   ป  
 

        จํานวนนักศึกษา ปการศึกษา 
2555 2556 2557 2558 2559 

ช้ันปที่ 1  60 90 120 120 120 
ชั้นปที่ 2 - 60 90 120 120 
ชั้นปที่ 3 - - 60 90 120 
ชั้นปที่ 4 - - - 60 90 
รวม 60 150 270 390 450 

จํานวนที่คาดวาจะสําเร็จการศึกษา - - - 60 90 
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2.6 งบประมาณตามแผน 

   2.6.1  งบประมาณรายรับ  (หนวย : บาท)  

รายละเอียดรายรับ 
ปงบประมาณ 

2555 2556 2557 2558 2559 
คาบาํรุงการศกึษา  420,000 1,050,000 1,890,000 2,730,000 3,150,000 

คาลงทะเบียน 432,000 1,080,000 1,944,000 2,808,000 3,240,000 

รายรับอื่น ๆ 144,000 360,000 648,000 936,000 1,080,000 

เงินอุดหนุนจากรัฐบาล    1,257,816     1,656,641     2,167,173     2,684,946     3,000,542 

รวมรายรับ 2,253,816 4,146,641 6,649,173 9,158,946 10,470,542 
   หมายเหตุ  รายรับอื่น คือ คาธรรมเนียมพเิศษ คากิจกรรมนักศึกษา 

 
  2.6.2  งบประมาณรายจาย  (หนวย : บาท) 

หมวดเงิน ปงบประมาณ 
2555 2556 2557 2558 2559 

ก. งบดําเนินการ      
1. คาใชจายบุคลากร 1,047,816 1,131,641 1,222,173 1,319,946 1,425,542 
2. คาใชจายดําเนินงาน  (ไมรวม 3) 210,000 892,500 2,086,500 3,280,500 3,877,500 
3. ทุนการศึกษา 30,000 75,000 135,000 195,000 225,000 
4. รายจายระดับมหาวิทยาลัย 249,000 622,500 1,120,500 1,618,500 1,867,500 

รวม (ก) 1,536,816 2,721,641 4,564,173 6,413,946 7,395,542 
ข. งบลงทุน      
คาครุภัณฑ 700,000 1,200,000 2,000,000 2,000,000 2,000,000 

รวม (ข) 700,000 1,200,000 2,000,000 2,000,000 2,000,000 
          รวม (ก) + (ข) 2,236,816 3,921,641 6,564,173 8,413,946 9,395,542 

จํานวนนักศึกษา 60 150 270 390 450 
คาใชจายตอหัวนักศึกษา 37,280 26,144 24,312 21,574 20,879 
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2.7   ระบบการศึกษา  
         แบบชั้นเรียน 
                   แบบทางไกลผานสื่อส่ิงพิมพเปนหลัก 
                   แบบทางไกลผานสื่อแพรภาพและเสียงเปนสื่อหลัก 
                   แบบทางไกลทางอิเล็กทรอนิกสเปนสื่อหลัก (E-learning) 
                   แบบทางไกลทางอินเตอรเน็ต 
                   อื่น ๆ (ระบุ) 
 2.8   การเทียบโอนหนวยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนขามมหาวิทยาลัย  
  นักศึกษาสามารถเทียบโอนหนวยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนขามมหาวิทยาลัยได 
ทั้งน้ีใหเปนไปตามระเบียบ/ขอบังคับของมหาวิทยาลัย 
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3. หลักสูตรและอาจารยผูสอน 
3.1  หลักสูตร     

  3.1.1  จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 129 หนวยกิต  
3.1.2  โครงสรางหลักสูตร 

โครงสรางหลักสูตร แบงเปนหมวดวิชาที่สอดคลองกับที่กําหนดไวในเกณฑ
มาตรฐานหลักสูตร กระทรวงศึกษาธิการ ดังน้ี 

1.  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไมนอยกวา 30 หนวยกิต 
1.1  กลุมวิชาสังคมศาสตร   3 หนวยกิต 
1.2  กลุมวิชามนุษยศาสตร                                                           3 หนวยกิต 
1.3  กลุมวิชาภาษา 12 หนวยกิต 
1.4  กลุมวิชาวทิยาศาสตรกับคณิตศาสตร                                   6   หนวยกิต 
1.5  กลุมวิชาหมวดศึกษาทั่วไป  เลือก  6 หนวยกิต 

2.  หมวดวิชาเฉพาะ ไมนอยกวา 93 หนวยกิต 
2.1 กลุมวิชาแกน 12 หนวยกิต 
2.2 กลุมวิชาเฉพาะดาน 58   หนวยกิต 

- กลุมโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ 15        หนวยกิต 
- กลุมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแวร      15        หนวยกิต 
- กลุมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต 19  หนวยกิต 
- กลุมประเด็นดานองคการและระบบสารสนเทศ           9        หนวยกิต      

2.3 กลุมวิชาเลอืก  12   หนวยกิต 
2.4 กลุมวิชาภาษาสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ   3   หนวยกิต 
2.5 กลุมวิชาเสริมสรางประสบการณภาคสนาม 8   หนวยกิต 

3.  หมวดวิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา 6         หนวยกิต 
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            3.1.3  รายวิชา  

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไมนอยกวา  30  หนวยกิต  ประกอบดวย 
             กลุมวิชาหมวดศึกษาทั่วไป  บังคับ  24  หนวยกิต 
             กลุมวิชาหมวดศึกษาทั่วไป  เลือก  6  หนวยกิต 

                   1.1  กลุมวิชาสังคมศาสตร  3  หนวยกิต   ใหศึกษารายวิชา 
00-10-001 การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม 3(3-0-6) 
  Life  and  Social  Quality  Development 

        1.2  กลุมวิชามนุษยศาสตร  3  หนวยกิต   ใหศึกษารายวชิา 
00-20-001 การพัฒนาบุคลิกภาพ         3(3-0-6) 
  Personality  Development   

        1.3  กลุมวิชาภาษา  12  หนวยกิต 
                     กลุมวิชาภาษาไทย  3  หนวยกิต   ใหศึกษารายวิชา 

00-31-001 การใชภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร        3(3-0-6) 
  Thai  for  Communication 
     กลุมวิชาภาษาอังกฤษ  9  หนวยกิต   ใหเลือกศึกษาจากรายวิชาตาง ๆ  ในกลุม

วิชาภาษาอังกฤษ  ดังน้ี 
00-32-001 ภาษาอังกฤษเพื่อทักษะการเรียน       3(3-0-6) 
  English  for  Study  Skills 
00-32-002    ภาษาอังกฤษในชีวิตประจาํวนั    3(3-0-6) 
  English  in  Daily  Life 
00-32-003  การอานภาษาอังกฤษ     3(3-0-6) 
  English  Reading 
00-32-004 สนทนาภาษาอังกฤษ    3(3-0-6) 
  English  Conversation 
00-32-005 การเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจาํวัน     3(3-0-6) 
  English  Writing  in  Daily  Life 
00-32-006 ทักษะสัมพันธทางภาษาอังกฤษ     3(3-0-6) 
  Interactive  English  Skills 

        1.4  กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร  6  หนวยกิต   ใหศึกษารายวชิา 
00-41-001 คณิตศาสตรและคอมพิวเตอรในชีวิตประจาํวัน       3(3-0-6) 
  Mathematics  and  Computer  in  Daily  Life                                                                        
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             และใหเลือกศึกษาจากรายวิชาตาง  ๆ  ในกลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตรอีก  3  
หนวยกิต  ดังน้ี 

00-42-001  วิทยาศาสตร  เทคโนโลยีและสิ่งแวดลอมกับชีวิต   3(3-0-6) 
  Science  Technology  and  Environment  for  Life 
00-42-002 มหัศจรรยแหงบัว   3(3-0-6) 
 Amazing  Waterlily  and  Lotus 
00-42-003 ธรรมชาติของสรรพสิ่ง     3(3-0-6) 
  Nature  of  the  Whole 
00-42-004 คุณคาของสัตวเล้ียง          3(3-0-6) 
  Pet  Value  
00-43-001    การออกกําลังกายเพ่ือสุขภาพ       3(2-2-5) 
  Exercise  for  Health 
00-43-002   วิทยาศาสตรการกีฬาเพ่ือการออกกําลังกาย       3(2-2-5) 
  Sport  Sciences  for  Exercise 

        1.5  กลุมวิชาหมวดศึกษาทั่วไป  เลือก  6  หนวยกิต 
     ใหเลือกศึกษาจากกลุมวิชามนุษยศาสตร กลุมวิชาภาษา ในหมวดวิชาศึกษา

ทั่วไป ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2553 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก ตอไปนี้ 
   กลุมวิชามนุษยศาสตร 

00-20-002 สารสนเทศเพื่อการศึกษาคนควา       3(3-0-6) 
 Information  for  Study 
00-20-003 จิตวิทยาทั่วไป           3(3-0-6) 
 General  Psychology 
00-20-004 ไทยศึกษา            3(3-0-6) 
 Thai  Studies 
00-20-005 ศาสนาเพื่อสันติสุข          3(3-0-6) 
 Religion  for  Peace 
00-20-006 การจัดการความรู          3(3-0-6) 
 Knowledge  Management 
00-20-007 นันทนาการในชีวิตประจาํวนั         3(2-2-5) 
 Recreation  in  Daily  Life 
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      กลุมวิชาภาษา 

00-33-001 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร         3(3-0-6)
 Chinese for Communication 
00-33-002 ภาษาญี่ปุนเพื่อการสื่อสาร         3(3-0-6) 
 Japanese  for  Communication 
00-33-003 ภาษาเกาหลีเพ่ือการสื่อสาร        3(3-0-6) 
 Korean  for  Communication 
 

 2. หมวดวิชาเฉพาะ ไมนอยกวา  93  หนวยกิต   ประกอบดวย  
 2.1  กลุมวิชาแกน  12  หนวยกิต   ใหศึกษารายวิชาตอไปน้ี  
04-06-101 โครงสรางดิสครีต      3(3-0-6) 
 Discrete Structures 
04-06-140 คณิตศาสตรสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ     3(3-0-6) 
 Mathematics for Information Technology 
04-06-180 หลักพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ       3(3-0-6) 
 Information Technology Fundamentals 
04-06-242 สถิติสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ       3(3-0-6) 
 Statistics for Information Technology 

2.2  กลุมวิชาเฉพาะดาน  58  หนวยกิต   ประกอบดวย  
           2.2.1 กลุมโครงสรางพื้นฐานของระบบ 15 หนวยกิต  ใหศกึษารายวิชาตอไปนี้ 

04-06-102 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1       3(2-2-5) 
 Computer Programming 1 
04-06-103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2       3(2-2-5) 
 Computer Programming 2 
04-06-204 เครือขายคอมพิวเตอร 1         3(2-2-5) 
 Computer Network 1 
04-06-205 เครือขายคอมพิวเตอร 2         3(2-2-5) 
 Computer Network 2 
04-06-306 การประกันและความมั่นคงสารสนเทศ 1      3(2-2-5) 
  Information Assurance and Security 1 
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   2.2.2  กลุมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแวร 15 หนวยกิต ใหศึกษารายวิชา
ตอไปนี้ 

04-06-120 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม       3(2-2-5) 
 Data Structures and Algorithm 
04-06-221 การวิเคราะหและออกแบบระบบ       3(3-0-6) 
 System Analysis and Design 
04-06-222 การเขียนโปรแกรมเว็บ         3(2-2-5) 
 Web Programming 
04-06-223 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร     3(2-2-5) 
 Human Computer Interaction 
04-06-325 วิศวกรรมซอฟตแวร          3(3-0-6) 
 Software Engineering 

   2.2.3 กลุมเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต  19 หนวยกิต  ใหศึกษารายวิชาตอไปน้ี 
04-06-141 เทคโนโลยีแพลตฟอรมคอมพิวเตอร       3(2-2-5) 
 Computing Platform Technology 
04-06-243 เทคโนโลยีเว็บ           3(2-2-5) 
 Web Technology 
04-06-345 การบริหารบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ      3(3-0-6) 
 Information Technology Services Management 
04-06-346 ประเด็นทางสังคมและจริยธรรมสําหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ   3(3-0-6) 
 Social Issues and Ethics for Information Technology Professional 
04-06-347 สัมมนาเทคโนโลยีสารสนเทศ        1(1-0-2) 
 Information Technology Seminar 
04-06-460 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ       6(0-18-6) 
 Information Technology Project 

   2.2.4  กลุมประเด็นดานองคการและระบบสารสนเทศ 9 หนวยกิต ใหศึกษา
รายวิชาตอไปน้ี 

04-06-281 ระบบฐานขอมูล          3(2-2-5) 
 Database System 
04-06-282 การบริหารสารสนเทศ         3(3-0-6) 
 Information Management 
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04-06-384 พาณิชยอิเล็กทรอนิกส         3(3-0-6) 
 Electronics Commerce 

   2.3  กลุมวิชาเลือก  12   หนวยกิต   ใหเลือกศึกษาจากรายวิชาตอไปน้ี               
04-06-224 ภาษาจาวา            3(2-2-5) 
 Java Programming Language 
04-06-283 การออกแบบฐานขอมูล         3(2-2-5) 
 Database Design 
04-06-307 การประกันและความมั่นคงสารสนเทศ 2      3(3-0-6) 
 Information Assurance and Security 2 
04-06-308 ระบบบริหารงานยูนิกซ         3(2-2-5) 
 Unix System Administrations 
04-06-309 ระบบอินเทอรเน็ตและอินทราเน็ต       3(2-2-5) 
 Internet and Intranet System 
04-06-310 การสื่อสารแบบไรสายและเคลื่อนที่       3(3-0-6) 
 Wireless and Mobile Communication 
04-06-311 การประมวลผลแบบคลาวด        3(3-0-6) 
 Cloud Computing 
04-06-312 ความมั่นคงและภาวะสวนตัวในการประมวลผลแบบคลาวด  3(3-0-6) 
 Security and Privacy in Cloud Computing 
04-06-313 ปฏิบัติการเครือขายคอมพิวเตอร       3(2-2-5) 
 Computer Network Workshop 
04-06-326 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับอุปกรณเคลื่อนที่   3(2-2-5) 
 Application Development for Mobile Devices 
04-06-348 เทคโนโลยีเว็บเซอรวิส         3(2-2-5) 
 Web Services Technology 
04-06-349 เทคโนโลยีการจัดการความรู        3(3-0-6) 
 Knowledge Management Technology 
04-06-350 การวางแผนทรัพยากรวิสาหกิจ        3(2-2-5) 
 Enterprise Resource Planning 
04-06-351 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางระบบฐานขอมูล      3(3-0-6) 
 Selected Topic in Database System 
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04-06-352 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเครือขายคอมพิวเตอร     3(3-0-6) 
 Selected Topic in Computer Networks 
04-06-353 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ    3(3-0-6) 
 Selected Topic in Information Technology 
04-06-385 การบริหารฐานขอมูล         3(2-2-5) 
 Database Administrations 
04-06-386 ระบบคลังขอมูล          3(2-2-5) 
 Data Warehouse System 
04-06-387 การทําเหมืองขอมูล          3(2-2-5) 
 Data Mining 
04-06-388 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ        3(3-0-6) 
 Decision Support System 

    2.4  กลุมวิชาภาษาสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ  3   หนวยกิต   ใหศึกษารายวิชา 
04-06-244 ภาษาอังกฤษสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ     3(3-0-6) 
 English for Information Technology 

   2.5  กลุมวิชาเสริมสรางประสบการณภาคสนาม  8  หนวยกิต   ใหศึกษารายวิชา 
04-06-254 คายฝกพัฒนาซอฟตแวร         1(0-40-0) 
 Software Development Training Camp 

     และใหเลือกศึกษาจากกลุมรายวิชาตอไปน้ี 
   กลุมเลือกรายวิชาสหกิจศึกษา   

04-06-355 การเตรียมความพรอมสหกิจศึกษา       1(0-2-1) 
 Preparation for Cooperative Education 
04-06-458 สหกิจศึกษาทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ     6(0-40-0) 
 Cooperative Education in Information Technology 

   หรือกลุมเลือกรายวิชาฝกประสบการณวิชาชีพ  
04-06-356 การเตรียมความพรอมฝกประสบการณวิชาชีพ     1(0-2-1) 
 Preparation for Job Training 
04-06-357 ฝกประสบการณวิชาชีพทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ   3(0-40-0) 
 Job Training in Information Technology 
04-06-459 ทักษะวิชาชีพทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ     3(0-6-3) 
 Professional Skills in Information Technology 
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  3.  หมวดวิชาเลือกเสรี  6  หนวยกิต  
                  นักศึกษาอาจเลือกจากการกลุมวิชาเลือก หรือจากรายวิชาที่เปดสอนในระดับ 
ปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก  
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 ความหมายเลขรหัสรายวิชา 
                 คณะ 
                 กลุมวิชา / สาขาวิชา 
                 ปท่ีควรศึกษา 
                 ลําดับวิชา 
  XX – XX - XXX 
  1 2    3 4     5 6 7          

           

  ตําแหนงท่ี 1 –  2   แทน คณะ 
   00–หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป 
 01 – คณะเกษตรศาสตรและทรัพยากรธรรมชาต ิ
 02 – คณะเทคโนโลยีสังคม 
 03 – คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรมการเกษตร 
 04 – คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 05 – คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 
 06 – คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
 07 – คณะวิศวกรรมศาสตรและสถาปตยกรรมศาสตร 
                            08– คณะศิลปศาสตร 
 09 – สถาบันเทคโนโลยีการบิน 
 10 – คณะสัตวแพทยศาสตร 
 ตําแหนงท่ี  3 – 4    แทน  กลุมวิชา / สาขาวิชา 
 ตําแหนงท่ี  5    แทน  ปท่ีควรศึกษา 
 ตําแหนงท่ี  6 – 7    แทน  ลําดับวิชา 
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ความหมายเลขแสดงหนวยกิต 
           หนวยกิต 

ช่ัวโมงเรียนทฤษฎี 
          ช่ัวโมงเรียนปฏิบัต ิ

   ช่ัวโมงศึกษาดวยตนเอง 
   

                         X (X – X - X) 
 
 การนับหนวยกิต 
 การนับหนวยกิตใหถือเกณฑ  ดังน้ี 

1. ช่ัวโมงเรียนทฤษฎี  1  ช่ัวโมงตอสัปดาห  เทากับ  1 หนวยกิต 
2. ช่ัวโมงเรียนปฏิบัติการในหองเรียน หองทดลอง หรือหองปฏิบัติการ 2 – 3 ช่ัวโมง 
        ตอสัปดาห  เทากับ   1  หนวยกิต 
3.    ชั่วโมงศึกษาดวยตนเอง  เทากับ   2 x หนวยกิตทฤษฎี  +  หนวยกิตปฏิบัต ิ
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3.1.4  แสดงแผนการศึกษา  

แผนการศึกษา  เทคโนโลยีสารสนเทศ            
 

ปการศึกษาที่ 1 
 

   ภาคการศึกษาที่ 1 
กลุมวิชา รหัสรายวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

ภาษา 00-31-001 การใชภาษาไทยเพื่อการส่ือสาร 3(3-0-6) 
ภาษา 00-32-xxx กลุมวิชาภาษาอังกฤษ (เลือก) 3(3-0-6) 
วิทยาศาสตร
กับคณิตศาสตร 

00-41-001 คณิตศาสตรและคอมพิวเตอรใน
ชีวิตประจาํวัน 

3(3-0-6) 

วิชาแกน 04-06-101 โครงสรางดิสครีต 3(3-0-6) 
วิชาแกน 04-06-180 หลักพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 
วิชาเฉพาะดาน 04-06-102 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 3(2-2-5) 

                                                                                            รวม 18 
 
 

   ภาคการศึกษาที่ 2 
กลุมวิชา รหัสรายวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

สังคมศาสตร 00-10-001 การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม 3(3-0-6) 
ภาษา 00-32-xxx กลุมวิชาภาษาอังกฤษ (เลือก) 3(3-0-6) 
วิชาแกน 04-06-140 คณิตศาสตรสําหรับเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
3(3-0-6) 

วิชาเฉพาะดาน 04-06-103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 3(2-2-5) 
วิชาเฉพาะดาน 04-06-120 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 3(2-2-5) 
วิชาเฉพาะดาน 04-06-141 เทคโนโลยีแพลตฟอรมคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

                                                                                            รวม 18 
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ปการศึกษาที่ 2 

 
   ภาคการศึกษาที่ 1 

กลุมวิชา รหัสรายวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 
ศึกษาทัว่ไป 00-xx-xxx กลุมวิชาหมวดศึกษาท่ัวไป (เลือก) 3(x-x-x) 
ภาษา 00-32-xxx กลุมวิชาภาษาอังกฤษ (เลือก) 3(3-0-6) 
วิชาแกน 04-06-242 สถิติสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 
วิชาเฉพาะดาน 04-06-204 เครือขายคอมพิวเตอร 1 3(2-2-5) 
วิชาเฉพาะดาน 04-06-243 เทคโนโลยีเว็บ 3(2-2-5) 
วิชาเฉพาะดาน 04-06-281 ระบบฐานขอมูล 3(2-2-5) 
ประสบการณ
ภาคสนาม 

04-06-254 คายฝกพัฒนาซอฟตแวร 1(0-40-0) 

                                                                                            รวม 19 
 

 
   ภาคการศึกษาที่ 2 

กลุมวิชา รหัสรายวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 
วิทยาศาสตรกับ
คณิตศาสตร 

00-xx-xxx กลุมวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร 
(เลือก) 

3(x-x-x) 

วิชาเฉพาะดาน 04-06-205 เครือขายคอมพิวเตอร 2 3(2-2-5) 
วิชาเฉพาะดาน 04-06-221 การวิเคราะหและออกแบบระบบ 3(3-0-6) 
วิชาเฉพาะดาน 04-06-222 การเขียนโปรแกรมเว็บ 3(2-2-5) 
วิชาเฉพาะดาน 04-06-223 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและ

คอมพิวเตอร 
3(2-2-5) 

วิชาเฉพาะดาน 04-06-282 การบริหารสารสนเทศ 3(3-0-6) 
วิชาภาษาอังกฤษ
สําหรับ IT 

04-06-244 ภาษาอังกฤษสําหรับเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

3(3-0-6) 

                                                                                            รวม 21 
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ปการศึกษาที่ 3 

   ภาคการศึกษาที่ 1 
กลุมวิชา รหัสรายวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

มนุษยศาสตร 00-20-001 การพัฒนาบุคลิกภาพ 3(3-0-6) 
ศึกษาทัว่ไป 00-xx-xxx กลุมวิชาหมวดศึกษาทั่วไป (เลือก) 3(x-x-x) 
วิชาเฉพาะดาน 04-06-306 การประกันและความมั่นคงสารสนเทศ 1 3(2-2-5) 
วิชาเฉพาะดาน 04-06-325 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6) 
วิชาเลือก 04-06-xxx กลุมวิชาเลือก 3(x-x-x) 
วิชาเลือก 04-06-xxx กลุมวิชาเลือก 3(x-x-x) 

                                                                                            รวม 18 
 
 

   ภาคการศึกษาที่ 2 
กลุมวิชา รหัสรายวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

วิชาเฉพาะดาน 04-06-345 การบริหารบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 
วิชาเฉพาะดาน 04-06-346 ประเด็นทางสังคมและจริยธรรมสําหรับ 

นักเทคโนโลยีสารสนเทศ 
3(3-0-6) 

วิชาเฉพาะดาน 04-06-347 สัมมนาเทคโนโลยีสารสนเทศ 1(1-0-2) 
วิชาเฉพาะดาน 04-06-384 พาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(3-0-6) 
วิชาเลือก 04-06-xxx กลุมวิชาเลือก 3(x-x-x) 
วิชาเลือก 04-06-xxx กลุมวิชาเลือก 3(x-x-x) 
ประสบการณ
ภาคสนาม 

04-06-355 
 

04-06-356 

การเตรียมความพรอมสหกิจศึกษา  
หรือ 
การเตรียมความพรอมฝกประสบการณ
วิชาชีพ 

1(0-2-1) 
 

1(0-2-1) 

                                                                                            รวม 17 
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ปการศึกษาที่ 4  (สําหรับนักศึกษาที่เลือกรายวิชาฝกประสบการณวิชาชีพ) 

 
   ภาคการศึกษาที่ 1 

กลุมวิชา รหัสรายวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 
ประสบการณ
ภาคสนาม 

04-06-357 ฝกประสบการณวิชาชีพทางดาน
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

3(0-40-0) 

ประสบการณ
ภาคสนาม 

04-06-459 ทักษะวิชาชีพทางดานเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

3(0-6-3) 

วิชาเลือกเสรี xx-xx-xxx วิชาเลือกเสรี 3(x-x-x) 
                                                                                            รวม 9 

 
 

   ภาคการศึกษาที่ 2 
กลุมวิชา รหัสรายวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

วิชาเฉพาะดาน 04-06-460 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 6(0-18-6) 
วิชาเลือกเสรี xx-xx-xxx วิชาเลือกเสรี 3(x-x-x) 

                                                                                            รวม 9 
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ปการศึกษาที่ 4  (สําหรับนักศึกษาที่เลือกรายวิชาสหกิจศึกษา) 

 
   ภาคการศึกษาที่ 1 

กลุมวิชา รหัสรายวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 
ประสบการณ
ภาคสนาม 

04-06-458 สหกิจศึกษาทางดานเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6(0-40-0) 

                                                                                            รวม 6 
 

 
   ภาคการศึกษาที่ 2 

กลุมวิชา รหัสรายวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 
วิชาเฉพาะดาน 04-06-460 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 6(0-18-6) 
วิชาเลือกเสรี xx-xx-xxx วิชาเลือกเสรี 3(x-x-x) 
วิชาเลือกเสรี xx-xx-xxx วิชาเลือกเสรี 3(x-x-x) 

                                                                                            รวม 12 
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 3.1.5 คําอธิบายรายวิชา       
 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป    

00-10-001 การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม          3(3-0-6) 
   Life  and  Social  Quality  Development 
  ปรัชญา และหลักธรรมในชีวิต การสรางแนวความคิดและเจตคติของตนเอง  ธรรมะกับการ

สรางคุณภาพชีวิต บทบาทหนาที่และความรับผิดชอบตอตนเองและผูอื่น การบริหารและ
 การพัฒนาตนในการดําเนินชีวิตทางสังคม และการรวมกิจกรรมทางสังคม เทคนิคการ
ครองใจคนและการสรางผลิตผลในการทํางานอยางมีคุณภาพ  

 
00-20-001 การพัฒนาบุคลิกภาพ          3(3-0-6) 
  Personality  Development   
  พ้ืนฐานเกี่ยวกับบุคลิกภาพ  ทฤษฎีบุคลิกภาพ ปจจัยที่มีอิทธิพลตอบุคลิกภาพ การปรับตัว

มนุษยสัมพันธ หลักการปรับปรุงบุคลิกภาพ  ฝกปฏิบัติเพ่ือพัฒนาบุคลิกภาพ  
 
00-20-002 สารสนเทศเพือ่การศึกษาคนควา          3(3-0-6) 

Information  for Study 
 หลักการใชสารสนเทศ  แหลงสารสนเทศ  ทรัพยากรสารสนเทศ  การจัดระบบสารสนเทศ

การเลือกใชสารสนเทศ การสืบคนและเครื่องมือชวยคนสารสนเทศ  การนําเสนอผล
ของการสืบคนสารสนเทศในรูปแบบรายงานที่เปนมาตรฐาน 
 

00-20-003 จิตวิทยาทั่วไป            3(3-0-6) 
 General  Psychology 
 ความหมายและขอบขายของจิตวิทยา  อิทธิพลของพันธุกรรมและสิ่งแวดลอม  พัฒนาการ

ของมนุษย  ระบบการทํางานของรางกายท่ีมีผลตอพฤติกรรม  เชาวปญญา  การรับรู การ
เรียนรูการจูงใจ  บุคลิกภาพ  การปรับตัว สุขภาพจิต นําความรูทางจิตวิทยาไปพัฒนาความ
ฉลาดทางอารมณเพ่ือการอยูรวมกันในสังคม 

 
00-20-004 ไทยศึกษา            3(3-0-6) 

Thai  Studies 
ความเปนมาของชนชาติไทย  สภาพสังคม  เศรษฐกิจ  และการปกครอง  ศาสนา  ประเพณี
ไทย  ภาษาและวรรณกรรมไทย  ทัศนศิลปและหัตถกรรมไทย  นาฏศิลปไทย  ดนตรีไทย   
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อาหารไทยและภูมิปญญาทองถิ่น  นําเสนอความหลากหลายของศิลปวัฒนธรรมไทยแตละ
ทองถ่ินใหเกิดความภาคภูมิใจในความเปนไทย 
 

00-20-005 ศาสนาเพื่อสันติสุข             3(3-0-6) 
Religion  for  Peace 
ความรูทั่วไปเกี่ยวกับศาสนาสากล ประวัติ  วิวัฒนาการ องคประกอบของศาสนา 
แนวความคิด  ความเชื่อ  หลักธรรมคําสอนที่สําคัญ  กิจกรรมและหลักปฏิบัติทางศาสนาที่
สามารถประยุกตใชในการดําเนินชีวิตประจําวันเพื่อใหเกิดความรวมมือในการสรางสันติสุข 

 
00-20-006  การจัดการความรู             3(3-0-6) 

   Knowledge  Management 
 หลักการ  ทฤษฎีการจัดการความรู  ความสําคัญ  และวัตถุประสงคของการจัดการ ความรู   

กระบวนการใชเทคโนโลยีจัดการความรู การประยุกตใชการจัดการความรูในการทํางาน
ระดับบุคคลและองคกร 
 

00-20-007 นันทนาการในชีวิตประจําวัน           3(2-2-5) 
Recreation  in  Daily  Life 

  ความหมาย ลักษณะและขอบขายของนันทนาการ ความสําคัญของนันทนาการกับคุณภาพ
ชีวิต หลักการเลือกกิจกรรมนันทนาการในชีวิตประจําวัน ฝกปฏิบัติกิจกรรมนันทนาการให
เหมาะสมกับการพัฒนารางกาย จิตใจ อารมณ และสังคม 

 
00-31-001  การใชภาษาไทยเพื่อการส่ือสาร           3(3-0-6) 

Thai  for  Communication 
  ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการสื่อสาร  ความสําคัญและลักษณะของภาษาไทย  ศิลปะการใช

ภาษาในการสื่อสาร  จริยธรรมการใชภาษาในการสื่อสาร  ทักษะการสื่อสารดานการฟง  
การอาน  การพูด  และการเขียนในชีวิตประจําวันและงานอาชีพ 

 
00-32-001 ภาษาอังกฤษเพื่อทักษะการเรียน            3(3-0-6) 
  English  for  Study  Skills 
  การใชภาษาอังกฤษ เพ่ือการพัฒนาทักษะการฟง  การพูด  การอาน และการเขียน ฝกใช

กลวิธีที่เหมาะสมเพื่อเปนเครื่องมือในการศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม 
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00-32-002    ภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน            3(3-0-6) 
  English  in  Daily  Life  
  การใชภาษาอังกฤษในการฟง การพูด การอาน และการเขียน เพ่ือการสื่อสาร ตามสถานการณ

ตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน  ฝกทักษะการฟง พูด อาน และเขียนภาษาอังกฤษ  การเลือกใช
คําศัพท  สํานวน  และโครงสรางภาษาที่เหมาะสม 

 
00-32-003    การอานภาษาอังกฤษ             3(3-0-6) 
  English  Reading  
  คําศัพทและโครงสรางภาษาอังกฤษ  กลวิธีการอาน  พัฒนาทักษะการอาน งานเขียนประเภท

ตางๆ  อานจับใจความสําคัญ  และรายละเอียด   
 
00-32-004           สนทนาภาษาอังกฤษ             3(3-0-6) 
 English  Conversation  
  ศัพทและสํานวนการสนทนาภาษาอังกฤษตามสถานการณตาง ๆ วัฒนธรรม การสนทนา

ภาษาอังกฤษ  พัฒนาทักษะการสนทนาตามสถานการณตาง ๆ 
 
00-32-005           การเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน          3(3-0-6) 
  English  Writing   in  Daily  Life 
 คําศัพท สํานวน กระบวนการเขียนภาษาอังกฤษ การเขียนในรูปแบบตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน 

พัฒนาทักษะการเขียนในรูปแบบตาง ๆ  
 
00-32-006           ทักษะสัมพันธทางภาษาอังกฤษ          3(3-0-6) 
 Interactive  English  Skills  

  กระบวนการความสัมพันธของการฟง  พูด  อาน  เขียน  การถายทอดขอความ  จากการฟง 
พูด  อาน เขียน  ฝกทักษะสัมพันธของการสื่อสารภาษาอังกฤษในรูปแบบที่แตกตาง 

 
00-33-001    ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร            3(3-0-6)
       Chinese for Communication 
 โครงสราง  และตัวอักษรภาษาจีน การเขียนอักษรจีนตามลําดับขีด  (bishun)  การออกเสียง

ระบบสัทอักษร  ฟง  พูด  คําศัพท  วลี  และประโยคที่ใชสนทนาในชีวิตประจําวัน 
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00-33-002 ภาษาญี่ปุนเพื่อการส่ือสาร           3(3-0-6) 

Japanese  for  Communication 
หลักพ้ืนฐานของภาษาญี่ปุน  การออกเสียง  คําศัพท  วลี  ประโยค  และสํานวนที่ใช
สนทนาในชีวิตประจําวัน พัฒนาทักษะการฟง การพูดภาษาญี่ปุน  
 

00-33-003  ภาษาเกาหลีเพื่อการสื่อสาร          3(3-0-6) 
Korean  for  Communication 
หลักพ้ืนฐานของภาษาเกาหลี  การออกเสียง  คําศัพท  วลี  ประโยค  และสํานวนที่ใช
สนทนาในชีวิตประจําวัน พัฒนาทักษะการฟง การพูดภาษาเกาหลี 
 

00-41-001    คณิตศาสตรและคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวัน          3(3-0-6)
        Mathematics  and  Computer  in  Daily  Life                                                                        
 คณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับการดํารงชีวิต  การใหเหตุผลทางคณิตศาสตรเพ่ือวิเคราะห

ขอสนเทศประกอบการตัดสินใจในชีวิตประจําวัน  การใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ
วิเคราะหขอมูล  

    
00-42-001 วิทยาศาสตร  เทคโนโลยีและสิ่งแวดลอมกับชีวิต       3(3-0-6) 
  Science  Technology  and  Environment  for  Life 
 แนวคิดทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   ทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอม   

ความสัมพันธระหวางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  การประยุกตใชเทคโนโลยี  ผลกระทบ
ของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีในการดํารงชีวิต 

 
00-42-002    มหัศจรรยแหงบัว             3(3-0-6) 
  Amazing  Waterlily  and  Lotus  
 ความหมายและความมหัศจรรยของบัว   ปรัชญาของบัวในศาสนาและลัทธิตาง  ๆ   

ความสัมพันธของบัวในทางศิลปะ  วรรณกรรม  และสถาปตยกรรม  สรางสรรคชิ้นงานจาก
ความซาบซึ้งในความงามและความมหัศจรรยของบัว  
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00-42-003    ธรรมชาติของสรรพสิ่ง            3(3-0-6) 
  Nature  of  the  Whole 
  การเรียนรูที่กอใหเกิดการเปลี่ยนแปลงจากภายใน  ปจจัยที่รูเห็นธรรมชาติตามความเปน

จริง การคิดอยางเปนกลางและเชื่อมโยงแนวทางศึกษาจิตสมัยใหม  สติปญญากับสมอง
คอมพิวเตอร  กําเนิดของจักรวาล  การสูญพันธุของสิ่งมีชีวิต  ความหลากหลายทางชีวภาพ 
สรรพชีวิตสัมพันธ  บูรณาการระหวางศาสนากับวิทยาศาสตร   
 

00-42-004     คุณคาของสัตวเล้ียง             3(3-0-6) 
   Pet  Value 
   ความสัมพันธระหวางมนุษยกับสัตวเล้ียง  คุณคาของสัตวเล้ียง  ปจจัยและสิ่งแวดลอมที่ทํา

ใหเกิดพฤติกรรมของสัตวเล้ียง  โรคของสัตวเล้ียงสูคน  เลือกเลี้ยงและดูแลสัตวเล้ียงให
เหมาะสม 

 
00-43-001    การออกกําลังกายเพื่อสุขภาพ           3(2-2-5) 
  Exercise  for  Health 
  ความจําเปนของการออกกําลังกายในปจจุบัน  องคประกอบของสมรรถภาพทางกาย  การ

ทดสอบ  และการเสริมสรางสมรรถภาพทางกายที่สัมพันธกับสุขภาพ  หลักการออกกําลังกาย  
ฝกปฏิบัติกิจกรรมการออกกําลังกาย  หรือชนิดกีฬาใหเหมาะสมกับตนเองเพื่อสุขภาพ 

 
00-43-002    วิทยาศาสตรการกีฬาเพื่อการออกกําลังกาย        3(2-2-5) 
  Sport  Sciences  for  Excercise 
  ความรูทั่วไปเกี่ยวกับวิทยาศาสตรการกีฬา  สรีรวิทยาของการออกกําลังกาย  การออกกําลัง

กายเพื่อสุขภาพ  โภชนาการการกีฬา  การบาดเจ็บจากกีฬา  และการปฐมพยาบาลเบื้องตน  การ
สรางโปรแกรมการการออกกําลังกาย ฝกปฏิบัติกิจกรรมการออกกําลังกาย  และเลนกีฬาตาม
โปรแกรมการออกกําลังกายที่เหมาะสมกับตนเอง 
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    หมวดวิชาเฉพาะ    
 กลุมวิชาแกน       

04-06-101 โครงสรางดิสครีต      3(3-0-6) 
  Discrete Structures 

ตรรกศาสตรและการพิสูจน เซต ฟงกชัน ลําดับและการหาผลรวม อัลกอริทึม ระบบจํานวน
เต็ม เมทริกซ การเรียกซํ้า การนับ ความนาจะเปนแบบไมตอเน่ือง ความสัมพันธ ทฤษฎี
กราฟ ตนไม พีชคณิตแบบบูลีน   
 

04-06-140 คณิตศาสตรสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ      3(3-0-6) 
  Mathematics for Information Technology 

ระบบจํานวนจริง ลําดับและอนุกรม การแกสมการและอสมการ คาสัมบูรณ ระบบพิกัดฉาก 
เสนตรง วงกลม พาราโบลา ความสัมพันธและฟงกชัน ฟงกชันเชิงกําลังและฟงกชัน
ลอการิทึม ลิมิตและความตอเน่ืองของฟงกชัน การหาอนุพันธของฟงกชันพีชคณิต การ
ประยุกตของอนุพันธ การหาคาสูงสุด-ตํ่าสุด อินทิกรัล  

 
04-06-180 หลักพื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ      3(3-0-6) 
      Information Technology Fundamentals 

ภาพจําลองของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ ความสําคัญของขอมูลและสารสนเทศ การ
บริหารความซับซอน กระบวนการเปลี่ยนแปลงและประยุกตระบบเขาสูองคการ การ
บริหารโครงการ การบริหารสารสนเทศ การประกันและรักษาความมั่นคงของสารสนเทศ 
เทคโนโลยีระบบสารสนเทศและการสื่อสาร การเปนนักเทคโนโลยีสารสนเทศ และแขนง
วิชาการอื่นท่ีเก่ียวของ พัฒนาการของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร การปฏิสัมพันธกับผูใช
อินเทอรเน็ต เวิลดไวดเว็บ ผลกระทบที่เกิดตอสังคม การประยุกตเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
04-06-242 สถิติสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ      3(3-0-6) 
  Statistics for Information Technology 

ระเบียบวิธีการทางสถิติ การนําเสนอขอมูล การวัดแนวโนมเขาสูสวนกลางและการวัดการ
กระจาย การแจกแจงความนาจะเปนของตัวแปรเชิงสุมแบบไมตอเน่ือง การแจกแจงแบบปกติ 
การแจกแจงแบบทวินาม การประมาณคาพารามิเตอร การทดสอบสมมติฐาน การถดถอยและ
สหสัมพันธ การประยุกตใชงานกับขอมูลและปญหาที่เก่ียวของกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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 กลุมวิชาเฉพาะดาน 
 กลุมโครงสรางพื้นฐานของระบบ      

04-06-102 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1      3(2-2-5) 
Computer Programming 1 
หลักการทั่วไปเก่ียวกับการเขียนโปรแกรม องคประกอบของประโยคคําส่ัง ชนิดขอมูล  
โครงสรางขอมูลแบบอารเรย โครงสรางคําส่ังแบบตามลําดับ การเลือกทํา การวนซ้ํา      
การสรางโปรแกรมยอย การสงผานคาภายในโปรแกรม การบันทึกและอานขอมูลจาก
แฟมขอมูล การฝกปฏิบัติเขียนโปรแกรม 
 

04-06-103   การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2          3(2-2-5) 
Computer Programming 2 
วิชาบังคับกอน:  04-06-102  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 
หลักการเก่ียวกับการเขียนโปรแกรม องคประกอบของการเขียนโปรแกรมตามแนวคิดเชิง
วัตถุ หลักการเขียนโปรแกรมบนสภาพแวดลอมแบบวินโดวส การจัดการกับขอผิดพลาด
ในโปรแกรม สวนตอประสานโปรแกรมประยุกตสําหรับโครงสรางขอมูล ไลบรารีฟงกชัน 
การฝกปฏิบัติเขียนโปรแกรม 

 
04-06-204 เครือขายคอมพิวเตอร 1      3(2-2-5) 

Computer Network 1 
วิชาบังคับกอน:  04-06-141  เทคโนโลยีแพลตฟอรมคอมพิวเตอร 
ภาพรวมของระบบเครือขายคอมพิวเตอร มาตรฐานแบบจําลองโอเอสไอโมเดล และ         
ทีซีพี/ไอพี แนวคิดและองคประกอบของระบบเครือขาย การสลับเสนทาง การคนหา
เสนทาง การสื่อสารขอมูลแบบอนาล็อกและดิจิทัล การรวมสงสัญญาณ ระบบการสื่อสาร
แบบมีสายและไรสาย การฝกปฏิบัติการเชื่อมตอแบบมีสายและไรสาย การเชื่อมตอ
เครือขาย การจัดแอดเดรสไอพี การทําซับเน็ต 
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04-06-205 เครือขายคอมพิวเตอร 2      3(2-2-5) 

Computer Network 2 
วิชาบังคับกอน:  04-06-204  เครือขายคอมพิวเตอร 1 
อุปกรณสวิตซของเครือขายบริเวณกวางและโพรโทคอลการจัดเสนทางขั้นสูง การบริหาร
เครือขาย เครือขายไรสาย เทคนิคของการบริหารอุปกรณ ระบบเครือขายบริเวณกวาง การ
บริหารอุปกรณของระบบเครือขาย การแปลงแอดเดรส การกําหนดแอดเดรส การจัดการ
ระบบปฏิบัติการคนหาเสนทาง เทคนิคการติดต้ัง การอัพเกรด การบริหารงานเกตเวย การ
จัดการตัวเชื่อมระหวางโพรโทคอล 

 
04-06-306 การประกันและความมั่นคงสารสนเทศ 1      3(2-2-5) 

Information Assurance and Security 1 
วิชาบังคับกอน:  04-06-205  เครือขายคอมพิวเตอร 2 
ความมั่นคงของเครือขายและสารสนเทศ ประเภทของภัยคุกคาม กลไกการโจมตีและการ
ปองกัน นโยบายและการปฏิบัติเพ่ือความมั่นคงของระบบ การพิสูจนทราบ การตรวจ
พิสูจนหลักฐานทางคอมพิวเตอร บริการดานความมั่นคง การวิเคราะหภัยคุกคาม ระบบ
กุญแจสาธารณะ การเขารหัสและการถอดรหัสการฝกปฏิบัติการจัดการดานความมั่นคง  

 
  กลุมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแวร   
04-06-120 โครงสรางขอมูลและอัลกอรทึิม      3(2-2-5) 

Data Structures and Algorithm 
วิชาบังคับกอน:  04-06-102  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 
หลักการในการวิเคราะหอัลกอริทึมเบ้ืองตน ความซับซอนของอัลกอริทึม การเรียกซํ้า 
โครงสรางพื้นฐานของขอมูลแบบอาเรย ลิสต สแตก คิว สตริง ตนไม กราฟ การคนหา
ขอมูล การเรียงลําดับขอมูล ตารางแฮชและวิธีการปองกันการชนกันของขอมูล ตนไม
คนหาแบบทวิภาค การประยุกตโครงสรางขอมูลแบบกราฟ การแวะผาน การหาเสนทางที่
ส้ันที่สุด ตนไมแบบทอดขาม การเรียงตําแหนงขอมูลในกราฟ 
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04-06-221 การวิเคราะหและออกแบบระบบ      3(3-0-6) 

System Analysis and Design 
วิชาบังคับกอน:  04-06-281  ระบบฐานขอมูล 
องคประกอบของระบบ วิธีการพัฒนาระบบสารสนเทศ การวิเคราะหความตองการ การศึกษา
ความเปนไปได การออกแบบระบบ การใชแผนภาพแสดงแบบจําลอง เอกสารความ
ตองการระบบ การสรางซอฟตแวรตนแบบ การฝกปฏิบัติโดยใชกรณีศึกษาเพื่อทําการ
วิเคราะห ออกแบบ จัดสรางตนแบบ โดยใชวิธีการและเครื่องมือที่เปนที่นิยมในปจจุบัน 

 
04-06-222 การเขียนโปรแกรมเว็บ      3(2-2-5) 

Web Programming 
วิชาบังคับกอน:  04-06-103 การเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 และ  
  04-06-243 เทคโนโลยีเว็บ 
การสรางโปรแกรมประมวลผลบนระบบเว็บ การออกแบบสวนติดตอผูใช การสรางเว็บ
แบบไดนามิก การโปรแกรมฝงลูกขายและแมขาย กลไกคุกก้ีและการสรางเว็บที่เก็บสถานะ 
การใชทรัพยากรบนแมขายและในระบบเครือขาย ระบบประมวลผลรวมกับฐานขอมูล ขอ
คํานึงถึงดานความมั่นคงของระบบงาน การฝกปฏิบัติการเขียนโปรแกรมเว็บ 

 
04-06-223 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร      3(2-2-5) 

Human Computer Interaction 
วิชาบังคับกอน:  04-06-103 การเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 
หลักการเบ้ืองตนของการปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร ปจจัยดานมนุษย การ
วิเคราะหประสิทธิภาพ กระบวนการรับรู ผลศึกษาความใชงานได สภาวะแวดลอมของการ
ใชงาน แนวทางการออกแบบระบบที่มีมนุษยเปนศูนยกลาง แนวทางการประเมินผล การ
พัฒนาวิธีติดตอผูใชที่มีประสิทธิผล มาตรฐานดานความใชงานได เทคโนโลยีดานอุปกรณ
และระบบที่มีสวนสัมพันธกับการใชงานของมนุษย สวนสนับสนุนผูบกพรองในการรับรู 
การฝกปฏิบัติการออกแบบสวนติดตอผูใชของอุปกรณและซอฟตแวร 
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04-06-325 วิศวกรรมซอฟตแวร      3(3-0-6) 

Software Engineering 
วิชาบังคับกอน:  04-06-221  การวิเคราะหและออกแบบระบบ 
ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับวิศวกรรมซอฟตแวร กระบวนการพัฒนาซอฟตแวร การบริหาร
โครงการซอฟตแวร กระบวนการวิศวกรรมความตองการ แบบจําลองระบบ การออกแบบ 
การพัฒนาซอฟตแวร การทดสอบซอฟตแวร ตัวชี้วัดซอฟตแวร การประกันคุณภาพ
ซอฟตแวร การวิเคราะหและบริหารความเสี่ยง การจัดการและควบคุมการเปลี่ยนแปลงใน
การพัฒนางานดานซอฟตแวร การบํารุงรักษาซอฟตแวร 

 
  กลุมเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต  
04-06-141 เทคโนโลยีแพลตฟอรมคอมพิวเตอร      3(2-2-5) 

Computing Platform Technology 
สถาปตยกรรมของระบบคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ สวนประกอบทางฮารดแวร  
หนวยประมวลผล ระบบบัสและระบบเชื่อมตออุปกรณภายนอก หนวยความจํา หนวยเก็บ
บันทึกขอมูล บิตและชนิดของขอมูล การดําเนินการบิต โครงสรางตรรกะดิจิทัล รูปแบบ
การทํางานของคอมพิว เตอร  ระบบปฏิบั ติการ  สวนประกอบและหนาที่ภายใน
ระบบปฏิบัติการ หลักการและการฝกหัดดานการบริหารระบบ การจัดการบัญชีผูใช การ
จัดสรรพ้ืนที่เก็บบันทึกขอมูล  
 

04-06-243 เทคโนโลยีเว็บ      3(2-2-5) 
Web Technology 
เทคโนโลยีเว็บ โพรโทคอลและภาษามาตรฐาน โครงสรางและองคประกอบของเว็บไซต 
ระบบการนําทาง สื่อดิจิทัล สภาวะแวดลอมของเว็บแอพพลิเคชัน การพัฒนาแอพพลิเคชัน
บนเว็บฝงไคลเอนตและฝงเซิรฟเวอร สถาปตยกรรมเอ็นเทียร กระบวนการพัฒนาที่เนน
ผูใช การใชประโยชนไดและความสะดวกในการเขาใช วิศวกรรมสารสนเทศ เครื่องมือ
สําหรับการพัฒนาแอปปลิเคชัน เทคโนโลยีเว็บเซอรวิส ประเด็นทางสังคมและความมั่นคง
ของระบบ การฝกปฏิบัติ การออกแบบ และสรางเว็บไซตดวยการใชเครื่องมือชวย โดยเนน
การใชประโยชนได การสรางสื่อประกอบที่เหมาะสม 

 



38 
 

 

04-06-345 การบริหารบรกิารเทคโนโลยีสารสนเทศ      3(3-0-6) 
Information Technology Services Management 
วิชาบังคับกอน:  04-06-204  เครือขายคอมพิวเตอร 1 
การบริหารบริการดานเทคโนโลยีสารสนเทศในองคกร การจัดหา การเลือกผูใหบริการ 
ผูใช พฤติกรรมองคกร และการบริหารองคกร ขอตกลงระดับการใหบริการ เทคโนโลยีและ
เทคนิคเพ่ือการใหบริการ การบริหารบุคลากรดานเทคโนโลยีสารสนเทศ การคิดตนทุนของ
การใหบริการ ปจจัยหลักของความสําเร็จ ตัวอยางกรณีศึกษาของหนวยงานบริการ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

04-06-346 ประเด็นทางสังคมและจริยธรรมสําหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ    3(3-0-6) 
Social Issues and Ethics for Information Technology Professional 
ผลกระทบทางสังคมและวัฒนธรรมเนื่องจากเทคโนโลยีสารสนเทศและสังคมออนไลน 
ความหลากหลาย โลกาภิวัตน ชองวางดิจิทัล การคํานึงถึงผูบกพรองทางการรับรู ขอคํานึง
ทางเศรษฐศาสตร ประเด็นทางกฏหมาย ขอบังคับ นโยบายสิทธิความเปนสวนตัว กฎหมาย
ที่เก่ียวของทั้งไทยและสากล อาชญากรรมจากการใชเทคโนโลยี ภัยคุกคามของระบบ
สารสนเทศ ประเด็นทางวิชาชีพและจริยธรรม องคกรวิชาชีพดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
จริยธรรมและความประพฤติสําหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

04-06-347 สัมมนาเทคโนโลยีสารสนเทศ      1(1-0-2) 
Information Technology Seminar 
การนําเสนอและอภิปรายในหัวขอที่นาสนใจทางเทคโนโลยีสารสนเทศ ในความรูระดับ
ปริญญาตรี 

 

04-06-460 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ      6(0-18-6) 
Information Technology Project 
การจัดทําโครงงานภายใตความเห็นชอบของสาขาวิชา และอยูภายใตการกํากับดูแลของ
อาจารยที่ปรึกษา เปนโครงการเพื่อแกปญหาใดปญหาหน่ึง และ/หรือการสรางโปรแกรม
ประยุกตในสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศหรือสาขาคอมพิวเตอรที่เก่ียวของ การออกแบบ 
พัฒนาประยุกต และการนําเสนอผลงานใหเปนไปตามหลักการของการพัฒนาซอฟตแวร
และการบริหารโครงการ โครงงานที่จัดทําอาจเปนโครงงานเดี่ยวเฉพาะตัว หรือโครงงาน
กลุมก็ได ในกรณีที่เปนโครงการกลุมจะตองมีสัดสวนการแบงงานและความรับผิดชอบที่
ชัดเจน เมื่อเสร็จส้ินโครงงานแลวตองจัดสงผลงานในรูปแบบของรายงานตามที่สาขาวิชา
กําหนด 
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  กลุมประเด็นดานองคการและระบบสารสนเทศ  
04-06-281 ระบบฐานขอมูล      3(2-2-5) 

Database System 
 วิชาบังคับกอน:  04-06-120  โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับระบบฐานขอมูล สถาปตยกรรมของฐานขอมูล รูปแบบของ
ฐานขอมูล แบบเชิงสัมพันธ แบบเชิงช้ัน และแบบเครือขาย แบบจําลองความสัมพันธ
ระหวางเอนทิตี ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ ตาราง คีย กฎบูรณภาพ พจนานุกรมขอมูล ฟงกชัน
การข้ึนตรงตอกันของขอมูล การปรับขอมูลในรูปแบบบรรทัดฐาน ระบบจัดการฐานขอมูล
เบื้องตน พีชคณิตเชิงสัมพันธ ภาษาโครงสรางสําหรับจัดการฐานขอมูล วงจรชีวิตการ
พัฒนาฐานขอมูล การบริหารฐานขอมูลเบ้ืองตน 

 
04-06-282 การบริหารสารสนเทศ      3(3-0-6) 

Information Management 
วิชาบังคับกอน:  04-06-281  ระบบฐานขอมูล 
หลักสําคัญของการบริหารสารสนเทศ คุณสมบัติของขอมูล การวิเคราะหรวบรวมและ
รักษาขอมูล การสํารองและกูคืนสารสนเทศ ภาษาสําหรับเขาถึงขอมูล  ภาษาเอสคิวแอลและ
เอกซเอมแอล การสืบคนและแสดงรายงาน มาตรฐานการจําลองขอมูล ระบบฐานขอมูล
แบบกระจายและแบบลูกขายแมขาย โครงสรางแบบ N-tiers การเชื่อมตอกับฐานขอมูล 
การบูรณาการขอมูล และการใชเคร่ืองมือ ดานวิศวกรรมซอฟตแวร ระบบฐานขอมูลเฉพาะ
ทาง ฐานขอมูลส่ือประสม ฐานขอมูลแผนที่ ฐานขอมูลดานวิทยาศาสตร การจัดการองค
ความรู ระบบคลังขอมูล การทําเหมืองขอมูล และระบบหองสมุดดิจิทัล  

 
04-06-384 พาณิชยอิเล็กทรอนิกส      3(3-0-6) 

Electronics Commerce 
หลักการเบื้องตนของระบบอินเทอรเน็ต โครงสรางพ้ืนฐานของระบบการคาอิเล็กทรอนิกส
หลักการเบื้องตนในการจัดการทางธุรกิจรูปแบบใหม ประเภทของระบบการคา
อิเล็กทรอนิกส ระบบการแลกเปลี่ยนขอมูลอิเล็กทรอนิกส EDI ระบบการรับ-จายเงินบน
อินเทอรเน็ต ระบบความปลอดภัย ปญหาอุปสรรคของการคาอิเล็กทรอนิกส การพัฒนาและ
จัดต้ังเว็บไซต การจดโดเมนเนม รวมทั้งศึกษาระบบการจัดสงสินคา การขนสงสินคา 
การตลาดอิเล็กทรอนิกส กฎหมายที่เก่ียวของ เทคโนโลยีการคาอิเล็กทรอนิกสในอนาคต
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   กลุมวิชาเลือก  
04-06-224 ภาษาจาวา      3(2-2-5) 

Java Programming Language 
การโปรแกรมภาษาจาวาฝงแมขาย ภาพรวมสถาปตยกรรมของจาวาทูเอนเตอรไพรซเอดิชัน 
ภาพรวมเซิรฟเล็ต การใชโปรแกรมเว็บสเฟยรสนับสนุนการพัฒนาโปรแกรมประยุกตจาวา
ทูเอนเตอรไพรซเอดิชัน เอพีไอของเซิรฟเล็ต จาวาเซิรฟเวอรเพจ ขอกําหนดและไวยากรณ 
การออกแบบเพจดวยเครื่องมือชวยพัฒนา การทดสอบและแกไข การใชขอมูลสวนบริหาร
โครงรางซอฟตแวร เพ่ือบริหารการพัฒนาซอฟตแวร การเก็บสถานะ กลไกคุกก้ี เซสชัน 
การจัดการขอมูลของโปรแกรมประยุกต การเรียบเรียงตัวบงชี้ตําแหนงทรัพยากร แนะนําจา
วาบีน สถาปตยกรรมโมเดล-วิว-คอนโทรลเลอร 

 
04-06-283 การออกแบบฐานขอมูล      3(2-2-5) 

Database Design 
วิชาบังคับกอน:  04-06-281  ระบบฐานขอมูล 
ระบบฐานขอมูลแบบเชิงสัมพันธ รูปแบบและการใชงาน การออกแบบฐานขอมูลเชิง
สัมพันธ รูปแบบและวิธีการในการวิเคราะหขอมูล การขึ้นตอกันเชิงฟงกชัน การปรับขอมูล
เขาบรรทัดฐาน การเขียนแผนผังความสัมพันธระหวางเอนติต้ี การออกแบบและรูปแบบ
ขอมูลเชิงวัตถุ การใชเคร่ืองมือออกแบบฐานขอมูลเชิงวัตถุ ยูเอ็มแอล และโอเอ็มที ระบบ
หลายผูใช ระบบฐานขอมูลแบบกระจาย การควบคุมการเขาถึงพรอมกัน พิธีการ การกู
ระบบ  

 
04-06-307 การประกันและความมั่นคงสารสนเทศ 2      3(3-0-6) 

Information Assurance and Security 2 
วิชาบังคับกอน:  04-06-306  การประกันและความมั่นคงสารสนเทศ 1 
รูปแบบการประกันสารสนเทศ หลักการออกแบบระบบ วัฏจักรของระบบสารสนเทศและ
ระบบความมั่นคง กลไกการติดตั้งระบบความความมั่นคง การใหบริการความมั่นคงของ
สารสนเทศ รูปแบบการวิเคราะหการประกันสารสนเทศ การกําหนดนโยบาย การกูระบบ
กลับคืน   
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04-06-308 ระบบบริหารงานยูนิกซ      3(2-2-5) 
Unix System Administrations 
วิชาบังคับกอน:  04-06-204  เครือขายคอมพิวเตอร 1 
การบริหารงานและการจัดการระบบปฏิบัติการลีนุกซ  ยูนิกซ ตั้งแตการอัปเกรด การ
บริหารงานยูสเซอร/กรุป การคอมไพลเคอรเนล การติดตั้งและจัดการโครงสรางระบบเอ็กซ
วินโดวส การใชงานคําสั่งพ้ืนฐาน การคนหาสาเหตุของความผิดพลาดความรูพ้ืนฐานในการ
จัดการกับฮารดแวรของเครื่องพีซี การติดตั้งใชงานเครื่องแมขายเพ่ือใหบริการ  

 
04-06-309 ระบบอินเทอรเน็ตและอินทราเน็ต      3(2-2-5) 

Internet and Intranet System 
 วิชาบังคับกอน:  04-06-205  เครือขายคอมพิวเตอร 2 

ความรูทั่วไปเกี่ยวกับอินเทอรเน็ต กลไกการทํางานของบริการบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
และการติดตั้งบริการบนเครือขายอินเทอรเน็ต อารเอฟซีและเอกสารมาตรฐานบน
อินเทอรเน็ต  ภาษาคอมพิวเตอรที่มีผลกระทบกับระบบอินเทอรเน็ต โปรแกรมประยุกตบน
เครือขายอินเทอรเน็ต การออกแบบ การบํารุงรักษา และการพัฒนาระบบอินเทอรเน็ตและ
อินทราเน็ต 

 
04-06-310 การส่ือสารแบบไรสายและเคลื่อนที่      3(3-0-6) 

Wireless and Mobile Communication 
วิชาบังคับกอน: 04-06-205  เครือขายคอมพิวเตอร 2 
หลักการ เทคนิค สถาปตยกรรม และโพรโตคอล ในระบบการสื่อสารแบบไรสาย การ
ส่ือสารในระบบดิจิทัล ตัวแบบของชองการสื่อสาร เทคนิคการใชชองการสื่อสารรวมกัน 
การจัดการทรัพยากรของระบบ การประเมินประสิทธิภาพของชองการสื่อสาร การสื่อสาร
ดวยสัญญาณแถบกวาง เครือขายการสื่อสารแบบไรสายและความมั่นคงของระบบ 

 
04-06-311 การประมวลผลแบบคลาวด      3(3-0-6) 

Cloud Computing 
วิชาบังคับกอน: 04-06-205  เครือขายคอมพิวเตอร 2 
ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการประมวลผลแบบคลาวด สถาปตยกรรมการประมวลผลแบบ
คลาวดรูปแบบการบริการ การใหบริการซอฟตแวร การใหบริการแพลตฟอรมและการ
ใหบริการโครงสรางพ้ืนฐานบนคลาวดเทคโนโลยีเสมือน (Virtualization Technology) การ



42 
 

 

แสดงตัวตน (Identity) ความเปนสวนตัว (Privacy) ความมั่นคง (Security) การฟนฟูระบบ
จากภัยพิบัติ 

 
04-06-312 ความมั่นคงและภาวะสวนตวัในการประมวลผลแบบคลาวด     3(3-0-6) 

Security and Privacy in Cloud Computing 
วิชาบังคับกอน: 04-06-311  การประมวลผลแบบคลาวด 
ความมั่นคงในระดับโครงสรางพื้นฐานระบบ  ความมั่นคงของขอมูล ภาวะสวนตัว         
การจัดการความมั่นคงในระบบการประมวลผลแบบคลาวดภัยคุกคาม ภาวะเสี่ยง การรักษา
ขอมูลที่มีการกําหนดสิทธ์ิความเปนเจาของ 

 
04-06-313 ปฏิบตัิการเครอืขายคอมพิวเตอร      3(2-2-5) 

Computer Network Workshop 
วิชาบังคับกอน:  04-06-205 เครือขายคอมพิวเตอร 2 
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร สายสัญญาณ หลักการของโครงสรางขายสาย กระดูกสันหลัง
เครือขาย บริเวณปฏิบัติงาน การทดสอบโครงสรางขายสาย การออกแบบและการบริหาร
เครือขายระยะใกล ระยะไกล ซอฟตแวรระบบบริหารเครือขายและสภาพแวดลอม           
ฝกปฏิบัติการวางแผน ออกแบบ ติดตั้ง และใชงานระบบปฏิบัติการเครื่องแมขายสําหรับใช
งานในองคกร เพ่ือใหบริการตาง ๆ รวมทั้งควบคุมการทํางานของระบบเครือขายและระบบ
คอมพิวเตอรภายในองคกร 

 
04-06-326 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับอุปกรณเคล่ือนที่      3(2-2-5) 

Application Development for Mobile Devices 
วิชาบังคับกอน: 04-06-103  การเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 
สถาปตยกรรมฮารดแวร คุณลักษณะและขอจํากัดของอุปกรณเคลื่อนที่ เครื่องมือ และภาษา
ที่ใชสําหรับพัฒนาโปรแกรมประยุกต หลักการของโปรแกรมบนอุปกรณเคลื่อนที่ สวน
ติดตอระบบสําหรับโปรแกรมประยุกต การใชหนวยความจําและสวนเก็บบันทึกขอมูล การ
ติดตอกับผูใช การสื่อสารกับระบบภายนอก การเชื่อมโยงกับระบบคอมพิวเตอร การจําลอง
เพ่ือทดสอบและแกไขบนระบบคอมพิวเตอร ขอคํานึงดานความมั่นคง การฝกปฏิบัติ สราง
โปรแกรมประยุกตขนาดเล็กเพ่ือเรียนรูการใชเครื่องมือ ภาษาโปรแกรม การจําลองการ
ทํางานและแกไขโปรแกรม การเชื่อมโยงกับคอมพิวเตอร การติดตอส่ือสาร 
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04-06-348 เทคโนโลยีเว็บเซอรวิส      3(2-2-5) 

Web Services Technology 
วิชาบังคับกอน:  04-06-222  การเขียนโปรแกรมเว็บ 
หลักการสําคัญของเว็บเซอรวิส โพรโทคอลและภาษาเกี่ยวกับเว็บเซอรวิส การกําหนด
นิยามภาษาและขอมูลไดเร็กทอรีบริการรายชื่อเว็บเซอรวิสสภาพแวดลอม ระบบบริการ
แนวทางการพัฒนาเว็บเซอรวิสกับสถาปตยกรรมเชิงบริการหัวขอดานความมั่นคง 
หนวยงานผูกําหนดมาตรฐานและแหลงขอมูลสําหรับศึกษาเว็บเซอรวิสเพ่ิมเติม การฝก
ปฏิบัติพัฒนาโปรแกรมเว็บเซอรวิสภาษาใดภาษาหนึ่งเพ่ือสรางตัวอยางบริการ และการใช
บริการเว็บเซอรวิสผานเครือขาย 

 
04-06-349 เทคโนโลยีการจัดการความรู      3(3-0-6) 

Knowledge Management Technology 
หลักการของการจัดการความรู เทคนิคที่ใชในการสํารวจแบงประเภทความรู วิเคราะห
ความรู การประเมินคาความรู การสังเคราะหกิจกรรมตาง ๆ ที่เก่ียวของกับการบริหาร
จัดการควบคุมและเผยแพรความรูเทคนิคในการถอดรหัสความรูแฝงใหเปนความรู
ประจักษ เทคนิคและวิธีการใชเครื่องมือในการวัดองคกรการเรียนรูและชุมชนเชิง
ปฏิบัติการ 

 
04-06-350 การวางแผนทรัพยากรวิสาหกิจ      3(2-2-5) 

Enterprise Resource Planning 
หลักการการวางแผนทรัพยากรวิสาหกิจ การเงินการบัญชี การสรางระบบบัญชีทั่วไป
เบื้องตน การบริหารโปรแกรมประยุกต สรางสมุดลงบัญชี งบประมาณ รายงานสถานะ
การเงิน การบริหารความมั่นคงของโปรแกรมประยุกต การใชงานพรอมกัน การจัดการดาน
รายงาน การจัดพิมพ ลําดับของเอกสาร และตัวเลือกโปรไฟล 

 
04-06-351 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางระบบฐานขอมูล      3(3-0-6) 

Selected Topic in Database System 
หัวขอท่ีแตกตางจากวิชาที่ เปดสอนปกติ เพ่ือใหทันตอการเปลี่ยนแปลงของระบบ
ฐานขอมูลในขณะนั้น ซ่ึงจะกําหนดรายละเอียดวิชาขึ้นตามความเหมาะสม 
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04-06-352 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเครือขายคอมพิวเตอร      3(3-0-6) 

Selected Topic in Computer Networks 
หัวขอที่แตกตางจากวิชาที่เปดสอนปกติ เพ่ือใหทันตอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี
เครือขายคอมพิวเตอรในขณะนั้น ซ่ึงจะกําหนดรายละเอียดวิชาขึ้นตามความเหมาะสม 

 
04-06-353 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ      3(3-0-6) 

Selected Topic in Information Technology 
หัวขอที่แตกตางจากวิชาที่เปดสอนปกติ เพ่ือใหทันตอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี
สารสนเทศในขณะนั้น ซ่ึงจะกําหนดรายละเอียดวิชาข้ึนตามความเหมาะสม 

 
04-06-385 การบริหารฐานขอมูล      3(2-2-5) 

Database Administrations 
วิชาบังคับกอน:  04-06-281  ระบบฐานขอมูล 
การบริหารระบบบริหารฐานขอมูลโดยเลือกระบบบริหารฐานขอมูลที่เปนผลิตภัณฑที่นิยม
ใชปจจุบัน เขาใจโครงสรางและสวนประกอบ ติดต้ังและตั้งคาระบบบริการฐานขอมูล การ
สรางและจัดการฐานขอมูล ตาราง ความสัมพันธ บริหารพ้ืนท่ีจัดเก็บ การทํางาน การ
ยอนกลับ การตั้งคาและวิเคราะหเพ่ือปรับประสิทธิภาพ ความมั่นคง ดัชนี ผูใช รหัสผาน 
สิทธิการใช บทบาท ความสมบูรณ การนําขอมูลเขาการสํารองและนําคืน 

 
04-06-386 ระบบคลังขอมูล      3(2-2-5) 

Data Warehouse System 
วิชาบังคับกอน:  04-06-281  ระบบฐานขอมูล 
สถาปตยกรรมระบบคลังขอมูล เทคโนโลยีของคลังขอมูล คลังขอมูลเชิงสัมพันธ 
คลังขอมูลหลายมิติ กระบวนวิธีการวิเคราะหขอมูลเชิงสัมพันธ กระบวนวิธีการวิเคราะห
ขอมูลแบบหลายมิติ แบบจําลองขอมูลแบบหลายมิติ การออกแบบคลังขอมูลดวยวิธี Star 
Schema และวิธี Snowflake Schema ภาพรวมของการสรางคลังขอมูล เทคโนโลยี OLAP 
การแบงมิติขอมูล 
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04-06-387 การทําเหมืองขอมูล      3(2-2-5) 
Data Mining 
วิชาบังคับกอน:  04-06-281  ระบบฐานขอมูล 
ขั้นตอนและหลักการทําเหมืองขอมูล เทคนิคการทําเหมืองขอมูล การจําแนกประเภท   
การทําคลัสเตอร และการหาความรูใหมจากคลังขอมูล หรือความรูเพ่ือการตัดสินใจของ
ขอมูล การทํานาย การประมาณคาเพื่อชวยสนับสนุนการตัดสินใจ 

 
04-06-388 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ      3(3-0-6) 

Decision Support System 
ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับแนวคิดและการประยุกตของระบบชวยตัดสินใจ แบบจําลองทาง
ธุรกิจและตัวเช่ือมประสานกับผูใช องคประกอบของระบบชวยตัดสินใจ แนวทางการ
ออกแบบสําหรับระบบชวยตัดสินใจ กระบวนการสรางระบบชวยตัดสินใจ การหาคุณคา
ของระบบชวยตัดสินใจ 

 
   กลุมวิชาภาษาสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ   
04-06-244 ภาษาอังกฤษสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ      3(3-0-6) 

English for Information Technology 
คําศัพทเฉพาะทางสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการฟง การพูด การอานและการ
เขียนภาษาอังกฤษที่เก่ียวของกับเทคโนโลยีสารสนเทศ การจับใจความสําคัญจากหนังสือ
เรียน เอกสาร บทความ และวารสารวิชาการที่เปนภาษาอังกฤษ การประยุกตใชคํา สํานวน 
และรูปแบบภาษาอังกฤษเพื่อใหสามารถสนทนาโตตอบ ส่ือสาร และนําเสนอในสาขา
วิชาชีพ เพ่ือพรอมเขาสูการเปนประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน 

 
   กลุมวิชาเสริมสรางประสบการณภาคสนาม  
04-06-254 คายฝกพัฒนาซอฟตแวร                      1(0-40-0) 

Software Development Training Camp 
  ทักษะการเรียนรูดวยตนเอง แกไขปญหา ทํางานเปนทีมและการอยูรวมกัน เรียนรูทักษะ

ตางๆ ที่จําเปนในการพัฒนาซอฟตแวร สรางโครงงาน รวมทั้งนําเสนอผลงาน  
หมายเหตุ  

1. ระยะเวลาการเขารวมกิจกรรมไมนอยกวา 45 ช่ัวโมง   
2. การประเมินผลนักศึกษา ใหคาระดับคะแนนเปน 

 พ.จ. หรือ S  – พอใจ  (Satisfactory) และ 
ม.จ. หรือ U  – ไมพอใจ (Unsatisfactory) 
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04-06-355 การเตรียมความพรอมสหกิจศึกษา      1(0-2-1) 

Preparation for Cooperative Education 
ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกระบวนการสหกิจศึกษา หลักการเขียนจดหมายสมัครงาน การ
เลือก สถานประกอบการ หลักการสัมภาษณงานอาชีพ วัฒนธรรมองคกร การพัฒนา
บุคลิกภาพ จรรยาบรรณวิชาชีพ คุณธรรมจริยธรรม กฎหมายแรงงาน การประกันสังคม 
กิจกรรม 5 ส ระบบมาตรฐานการประกันคุณภาพ และความปลอดภัยในการทํางาน การใช
งานภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร การเขียนรายงาน การนําเสนอผลงาน ทักษะการวางแผน 
ทักษะการวิเคราะห ทักษะการแกปญหาเฉพาะหนาและการตัดสินใจ ความรูทั่วไปเก่ียวกับ
เทคโนโลยีสารสนเทศและกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ และการสืบคนขอมูล  

     หมายเหต ุการประเมินผลนักศึกษา ใหคาระดับคะแนนเปน  
                     พ.จ. หรือ S- พอใจ (Satisfactory) และ 
                     ม.จ. หรือ U- ไมพอใจ (Unsatisfactory)  
 
04-06-356 การเตรียมความพรอมฝกประสบการณวิชาชีพ      1(0-2-1) 

Preparation for Job Training 
ความสําคัญของกระบวนการฝกงาน หลักการเขียนจดหมายสมัครงาน การเลือกสถาน
ประกอบการ หลักการสัมภาษณงานอาชีพ วัฒนธรรมองคกร การพัฒนาบุคลิกภาพ 
จรรยาบรรณวิชาชีพ คุณธรรมจริยธรรม กฏหมายแรงงาน การประกันสังคม กิจกรรม 5 ส 
ระบบมาตรฐานการประกันคุณภาพและความปลอดภัยในการทํางาน การใชงาน
ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร การเขียนรายงาน การนําเสนอผลงาน ทักษะการวางแผน 
ทักษะการวิเคราะห ทักษะการแกปญหาเฉพาะหนาและการตัดสินใจ ความรูทั่วไปเก่ียวกับ
เทคโนโลยีสารสนเทศและกฏหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ และการสืบคนขอมูล  
หมายเหต ุการประเมินผลนักศึกษา ใหคาระดับคะแนนเปน  

                     พ.จ. หรือ S- พอใจ (Satisfactory) และ 
                     ม.จ. หรือ U- ไมพอใจ (Unsatisfactory)  
 
04-06-357 ฝกประสบการณวิชาชีพทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ      3(0-40-0) 

Job Training in Information Technology 
วิชาบังคับกอน:  04-06-356  การเตรียมความพรอมฝกประสบการณวิชาชีพ 
ฝกปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการภาคเอกชน รัฐวิสาหกิจ หรือรัฐบาล ทางดานที่
เก่ียวของกับสาขาวิชา นักศึกษาจะตองเขาฝกปฏิบัติงานเต็มเวลาในหนวยงานนั้น โดยมี
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พนักงานที่ปรึกษาที่องคกรมอบหมายใหทําหนาท่ีดูแลรับผิดชอบการปฏิบัติงานของนักศึกษา 
มีการกําหนดลักษณะงาน แผนการปฏิบัติงานใหกับนักศึกษา เพ่ือการประเมินผลการศึกษา 
เพ่ือเกิดประสบการณจริงจากการทํางานกอนสําเร็จการศึกษา  
หมายเหต ุ 

1. ระยะเวลาฝกงานไมนอยกวา 200 ชั่วโมง หรือ 1 ภาคการศึกษาฤดูรอน 
2. การประเมินผลนักศึกษา ใหคาระดับคะแนนเปน 

 พ.จ. หรือ S  – พอใจ  (Satisfactory) และ 
ม.จ. หรือ U  – ไมพอใจ (Unsatisfactory) 

 
04-06-458 สหกิจศึกษาทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ      6(0-40-0) 

Cooperative Education in Information Technology 
วิชาบังคับกอน:  04-06-355  การเตรียมความพรอมสหกิจศึกษา 
ปฏิบัติงานในสถานประกอบการเสมือนหน่ึงเปนพนักงานของสถานประกอบการ ใน
ตําแหนงตามที่ตรงกับสาขาวิชาและเหมาะสมกับความรูความสามารถ ปฏิบัติตนตาม
ระเบียบการบริหารงานบุคคล ของสถานประกอบการในระหวางปฏิบัติงาน มีหนาที่
รับผิดชอบแนนอนและรับผิดชอบงานที่ไดรับมอบหมายจากสถานประกอบการอยางเต็ม
ความสามารถ มีผูนิเทศงาน การติดตามและการประเมินผลการปฏิบัติงานอยางเปนระบบ 
ตลอดระยะเวลาปฏิบัติงานของนักศึกษา ทําใหเกิดการพัฒนาตนเองและมีประสบการณจาก
การปฏิบัติงานในสถานประกอบการ กอนสําเร็จการศึกษา  
หมายเหตุ 

1. ระยะเวลาปฎบิัติงานในสถานประกอบการใน 1 ภาคการศึกษาปกติ  
2. การคัดเลือกนักศึกษาเขารวมโครงการสหกิจศึกษา หรือ สถานประกอบการที่เขารวม

โครงการสหกิจศึกษา ใหเปนไปตามระเบียบของคณะ 
3. การประเมินผลนักศึกษา ใหคาระดับคะแนนเปน 

พ.จ. หรือ S – พอใจ (Satisfactory) และ 
ม.จ. หรือ U – ไมพอใจ (Unsatisfactory) 

  
04-06-459 ทักษะวิชาชีพทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ      3(0-6-3) 

Professional Skills in Information Technology 
วิชาบังคับกอน:  04-06-356  การเตรียมความพรอมฝกประสบการณวิชาชีพ 
 
 



48 
 

 

 
ฝกปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศในหองปฏิบัติการหรือการศึกษานอกสถานที่ ทั้งน้ีตอง
อยูภายใตการดูแลของอาจารยที่จะติดตามความกาวหนาของนักศึกษา และเรียบเรียงเขียน
เปนรายงาน  
 
หมายเหต ุการประเมินผลนักศึกษา ใหคาระดับคะแนนเปน  

                      พ.จ. หรือ S- พอใจ (Satisfactory) และ 
                      ม.จ. หรือ U-ไมพอใจ (Unsatisfactory)  
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3.2 ช่ือ สกุล เลขประจําตัวบัตรประชาชน ตําแหนงและคุณวุฒิของอาจารย  

     3.2.1  อาจารยประจําหลักสูตร 
ลําดับ ช่ือ – สกุล 

(x-xxxx-xxxxx-xx-x) 
ตําแหนงทาง 
วิชาการ 

คุณวุฒิ / สาขาวิชา สถาบัน / มหาวิทยาลัย ปท่ีสําเร็จ
การศึกษา 

1 นายพิเชษฐ มาเร็ว 
(x-xxxx-xxxxx-xx-x) 
 

อาจารย วท.ม. (วิทยาการ
คอมพิวเตอร) 
ค.บ. (คณิตศาสตร) 

สถาบันบัณฑิตพัฒน 
บริหารศาสตร 
วิทยาลัยครูเชียงราย 

2546 
 

2536 
2 นางสาวสุวนีย กุลกรินีธรรม 

(x-xxxx-xxxxx-xx-x) 
อาจารย วท.ม. (วิทยาการ

คอมพิวเตอร) 
วท.บ. (วิทยาการ
คอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 
สถาบันราชภฏันครปฐม 

2549 
 

2542 

3 นางสาววีริยา สุภาณิชย 
(x-xxxx-xxxxx-xx-x) 

อาจารย วท.ม. (วิทยาศาสตร
คอมพิวเตอร) 
วท.บ. (วิทยาการ
คอมพิวเตอร) 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
 
มหาวิทยาลัยบูรพา 

2551 
 

2547 

4 นายบัญชา วงศเลิศคุณากร 
(x-xxxx-xxxxx-xx-x) 
 

อาจารย M.Eng. 
(Telecommunication 
Engineering) 
วศ.บ. (วิศวกรรม 
ไฟฟา) 

University of  Melbourne 
 
 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร 

2546 
 
 

2543 

5 นายพงษศักด์ิ วงศเลิศคุณากร 
(x-xxxx-xxxxx-xx-x) 

อาจารย M.SE. (Computer 
and Information 
Science) 
วศ.บ. (วิศวกรรม
คอมพิวเตอร) 

University of  
Pennsylvania 
 
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

2547 
 
 

2545 
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 3.2.2  อาจารยประจํา 

ลําดับ ช่ือ – สกุล 
( x-xxxx-xxxxx-xx-x ) 

ตําแหนงทาง 
วิชาการ 

คุณวุฒิ / สาขาวิชา สถาบัน / มหาวิทยาลัย ปท่ีสําเร็จ
การศึกษา 

1 นายสมศักด์ิ  รักเกียรติวินัย 
(x-xxxx-xxxxx-xx-x) 

ผูชวย
ศาสตราจารย 

พบ.ม. (สถิติ
ประยุกต) 
กศ.บ. (คณิตศาสตร) 

สถาบันบัณฑิตพัฒน 
บริหารศาสตร 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทร 
วิโรฒ (มหาสารคาม) 

2536 
 

2524 

2 นายพิเชษฐ มาเร็ว 
(x-xxxx-xxxxx-xx-x) 

อาจารย วท.ม. (วิทยาการ
คอมพิวเตอร) 
ค.บ. (คณิตศาสตร) 

สถาบันบัณฑิตพัฒน 
บริหารศาสตร 
วิทยาลัยครูเชียงราย 

2546 
 

2536 
3 นายรัฐ  บุรีรัตน 

(x-xxxx-xxxxx-xx-x) 
อาจารย วท.ม. (สถิติประยุกต) 

 
ค.บ. (คณิตศาสตร) 

สถาบันบัณฑิตพัฒน 
บริหารศาสตร 
วิทยาลัยครูหมูบานจอมบงึ 

2550 
 

2531 
4 นางสาวสุธีรา วงศอนันทรัพย 

(x-xxxx-xxxxx-xx-x) 
อาจารย วท.ม. (วิทยาการ

คอมพิวเตอร) 
วท.บ. (วิทยาการ
คอมพิวเตอร) 

สถาบันบัณฑิตพัฒน 
บริหารศาสตร 
มหาวิทยาลัยรามคาํแหง 

2550 
 

2544 

5 นางสาวสุวนีย กุลกรินีธรรม 
(x-xxxx-xxxxx-xx-x) 

อาจารย วท.ม. (วิทยาการ
คอมพิวเตอร) 
วท.บ. (วิทยาการ
คอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 
สถาบันราชภฏันครปฐม 

2549 
 

2542 

6 นางสาววีริยา สุภาณิชย 
(x-xxxx-xxxxx-xx-x) 

อาจารย วท.ม. (วิทยาศาสตร
คอมพิวเตอร) 
วท.บ. (วิทยาการ
คอมพิวเตอร) 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
 
มหาวิทยาลัยบูรพา 

2551 
 

2547 

7 นายบัญชา วงศเลิศคุณากร 
(x-xxxx-xxxxx-xx-x) 
 

อาจารย M.Eng. 
(Telecommunication 
Engineering) 
วศ.บ. (วิศวกรรม 
ไฟฟา) 

University of  Melbourne 
 
 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร 

2546 
 
 

2543 
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ลําดับ ช่ือ – สกุล 

( x-xxxx-xxxxx-xx-x ) 
ตําแหนงทาง 
วิชาการ 

คุณวุฒิ / สาขาวิชา สถาบัน / มหาวิทยาลัย ปท่ีสําเร็จ
การศึกษา 

8 นายพงษศักด์ิ วงศเลิศคุณากร 
(x-xxxx-xxxxx-xx-x) 

อาจารย M.SE. (Computer 
and Information 
Science) 
วศ.บ. (วิศวกรรม
คอมพิวเตอร) 

University of  
Pennsylvania 
 
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

2547 
 
 

2545 
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3.2.3  อาจารยพิเศษ 
ลําดับ ช่ือ – สกุล 

(x-xxxx-xxxxx-xx-x) 
ตําแหนงทาง 
วิชาการ 

คุณวุฒิ / สาขาวิชา สถาบัน / มหาวิทยาลัย ปท่ีสําเร็จ
การศึกษา 

1 นายอราม ตันติโสภณวนิช 
(x-xxxx-xxxxx-xx-x) 

- วท.ม. (วิทยาศาสตร
คอมพิวเตอร) 
วท.บ.  

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
 
มหาวิทยาลัยสงขลา    
นครินทร 

2521 
 

2516 

2 พ.ต.ท. ดรัณ จาดเจริญ 
(x-xxxx-xxxxx-xx-x) 

- วท.ม. (วิทยาการ
คอมพิวเตอร) 
รป.บ.ตร. 

มหาวิทยาลัยรังสิต 
 
โรงเรียนนายรอยตํารวจ 

2542 
 

2536 
3 นายรังสรรค พรมประสิทธ์ิ 

(x-xxxx-xxxxx-xx-x) 
- วท.ม. (วิทยาการ

คอมพิวเตอร) 
วศ.บ. (วิศวกรรม
คอมพิวเตอร) 

สถาบันบัณฑิตพัฒน 
บริหารศาสตร 
สถาบันพระจอมเกลาเจา
คุณทหารลาดกระบัง 

2544 
 

2540 

4 นายเกรียงศักด์ิ  เหล็กดี 
(x-xxxx-xxxxx-xx-x) 

- วท.ม. (วิทยาศาสตร
คอมพิวเตอร) 
ค.อ.บ. 
(อิเล็กทรอนิกสและ
คอมพิวเตอร) 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
 
สถาบันพระจอมเกลาเจา
คุณทหารลาดกระบัง 

2547 
 

2538 

5 นายทวี  ศรีบุศยดี 
(x-xxxx-xxxxx-xx-x) 

- วท.ม. (การจัดการ
ระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
วศ.บ. (อิเล็กทรอนิกส
ส่ือสาร) 

มหาวิทยาลัยมหิดล 
 
 
สถาบันเทคโนโลยี      
ราชมงคล  

2548 
 
 

2535 

6 นายวีระชาติ มัตติทานนท 
(x-xxxx-xxxxx-xx-x) 

- วท.ม. (การจัดการ
ระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
วศ.บ. (วิศวกรรม 
ไฟฟา) 

มหาวิทยาลัยมหิดล 
 
 
มหาวิทยาลัยมหิดล 
 

2548 
 
 

2542 

 ผลงานทางวิชาการ การคนควา วิจัย หรือการแตงตํารา (ถามี) รวมทั้งภาระการสอนทั้งที่มีอยู
แลว และที่จะมีในหลักสูตรน้ี ใหระบุใน (เอกสารแนบหมายเลข 1) 
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4.  องคประกอบเกี่ยวกับประสบการณภาคสนาม (สหกิจศึกษา หรือการฝกงาน)  
 สหกิจศึกษาในสถานประกอบการ ระยะเวลา 1 ภาคการศึกษา โดยปฏิบัติงานจริง หรือฝกงานแทน   
สหกิจศึกษาได          

 4.1  มาตรฐานผลการเรียนรูของประสบการณภาคสนาม  
  1.  มีความรูและทักษะจากประสบการณจริง 
  2.  มีปฏิสัมพันธที่ดีในการทํางานรวมกับผูอื่น 
  3.  มีทักษะการสื่อสารดานการพูด เขียน และคิดวิเคราะหประมวลผล 
  4.  มีเชาวปญญาในการประยุกตความรูเพ่ือแกไขปญหาสถานการณจริง 
  5.  มีจิตสํานึก ความรับผิดชอบ ตรงตอเวลา และความอดทน 
 4.2  ชวงเวลา  
         1.  รายวิชาสหกิจศึกษา ปการศึกษาท่ี 4 ภาคการศึกษาที่  1  
 2.  รายวิชาการฝกงาน ปการศึกษาที่ 3 ภาคฤดูรอน 

 4.3  การจัดเวลาและตารางสอน  

 1.  รายวิชาสหกิจศึกษา กําหนด 1 ภาคการศึกษา  
2.  รายวิชาการฝกงาน กําหนด 300 ชั่วโมง 

 
5.   ขอกําหนดเกี่ยวกับการทําโครงงานหรืองานวิจัย  

5.1  คําอธิบายโดยยอ  
นักศึกษาจะตองทําการคนควาวิจัยหัวขอและเนื้อหา โดยเลือกหัวขอโครงงานทางดาน

คอมพิวเตอร หรือเทคโนโลยีทางดานสารสนเทศ จากหัวขอโครงงานที่สาขาวิชาพิจารณา หรือนักศึกษา
กําหนดขึ้นโดยความเห็นชอบของสาขาวิชา นักศึกษาจะตองเขียนรายงาน พัฒนาตัวโครงงาน และเสนอตอ
คณะกรรมการที่แตงต้ังขึ้นโดยสาขาวิชา 

หมายเหต ุ รายวิชาโครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศจะตองจัดใหกับนักศึกษาชั้นปท่ี 4 เทาน้ัน 
5.2  มาตรฐานผลการเรียนรู  
           1.  มีภาวะความเปนผูนําและผูตาม สามารถทํางานเปนทีมและสามารถแกไขปญหาไดอยาง

เหมาะสม 
    2.  เคารพสิทธิ และรับฟงความคิดเห็นของผูอื่น 
    3.  มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่สําคัญในเนื้อหาที่ศึกษา 
    4.  สามารถบูรณาการความรูในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรูในศาสตรอื่น ๆ ที่เก่ียวของ และ

ประยุกตใชเคร่ืองมือไดอยางเหมาะสม 
    5.  สามารถศึกษา วิเคราะหปญหาและความตองการเนื้อหาที่ศึกษาไดอยางเหมาะสม 
    6.  มีความรับผิดชอบการกระทําของตนเองและของทีม 
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 5.3  ชวงเวลา  

ปการศึกษาที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 2 
5.4  จํานวนหนวยกิต 

6 หนวยกิต  
5.5  การเตรียมการ  
            1.  ประชุมคณะกรรมการ เพ่ือวางแผนและกําหนดขอตกลง 
    2.  จัดปฐมนิเทศนักศึกษา 
    3.  แบงกลุมนักศึกษา และชี้แจงขอตกลง 
    4.  พิจารณาหัวขอที่นักศึกษานําเสนอ 
5.6  กระบวนการประเมินผล   
 1.  นักศึกษานําเสนอหัวขอโครงงาน ที่มีความเขาใจในงานและขอบเขตที่ตนเสนอ 
 2.  นักศึกษาสงโครงงานเพื่อตรวจประเมินอยางสม่ําเสมอ และเพื่อพิจารณาความกาวหนา 

   3.  นักศึกษานําเสนอโครงงานที่พัฒนา อยางเขาใจ และเปนไปตามขอบเขตที่กําหนดตอ
คณะกรรมการและอาจารยท่ีปรึกษาอยางครบถวน และแสดงใหเห็นถึงความรู ความสามารถไดอยาง
เหมาะสม 
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หมวดที่ 4  ผลการเรียนรู  กลยุทธการสอนและการประเมินผล 
 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพเิศษของนักศึกษา 
คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธหรือกิจกรรมของนักศึกษา 

สามารถแกปญหาไดอยางสรางสรรค - จัดการเรียนการสอนเนนผู เรียนเปนสําคัญและเปด
โอกาสใหคิดโครงงานกลุมและรายบุคคลโดยเนนความคิด
ริเร่ิมสรางสรรค 

- จัดการเรียนการสอนใหมีการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพ่ือลดความขัดแยงในสังคม โดยเปดรายวิชาประเด็นทาง
สังคมและจริยธรรมสําหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศและ
รายวิชาคายฝกพัฒนาซอฟตแวรเพ่ือใหผูเรียนมีการเรียนรู
ในการใชชีวิตรวมกัน สามารถแกปญหารวมกันไดอยาง
สรางสรรคได 

มีความเปนผูนําสูง 
 
 

- การทํางานเปนทีม และมีหัวหนาทีมในการทํางาน เพ่ือ
สรางภาวะผูนําและการเปนสมาชิกที่ดี 

- มีกิจกรรมที่มอบหมายใหนักศึกษาหมุนเวียนกันเปน
หัวหนาทีม เพ่ือฝกใหมีความรับผิดชอบและมีวินัยในตนเอง 

มีจิตอาสา -  เปดโอกาสใหนักศึกษาเขารวมกิจกรรมสาธารณประโยชน
ตอชุมชนและมหาวิทยาลัย 

-  กิจกรรมอนุรักษส่ิงแวดลอม 
 

 

2. การพัฒนาผลการเรียนรูในแตละดาน 

2.1  คุณธรรม จริยธรรม 
2.1.1  ผลการเรียนรูดานคุณธรรม จรยิธรรม 
 1. ตระหนักในคุณคาและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตยสุจริต 
 2. มีวินัย ตรงตอเวลา และความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 
 3. มีภาวะความเปนผูนําและผูตาม สามารถทํางานเปนทีมและสามารถแกไขขอ

ขัดแยงและลําดับความสําคญั 
 4. เคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอื่น รวมทั้งเคารพในคุณคาและศักด์ิศรี

ของความเปนมนุษย 
 5. เคารพกฎระเบียบและขอบังคับตาง ๆ ขององคกรและสังคม 
 6. สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการใชคอมพิวเตอรตอบุคคลองคกรและสังคม 
 7. มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 
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 2.1.2  กลยุทธการสอนที่ใชพัฒนาการเรียนรูดานคุณธรรม จรยิธรรม 
        1. สอดแทรกในเนื้อหาวิชาชีพ 
   2. การเรียนรูสถานการณจริง   
  3. จัดกิจกรรมพิเศษเพ่ือพัฒนาการเรียนรู 
  4.  การสอนแบบอภิปรายจากตัวอยางกรณีศึกษา 

2.1.3 กลยุทธการประเมินผลการเรยีนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 
 1. ประเมินจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการเขาชั้นเรียน การสงงาน และรวม
กิจกรรม 
  2. ประเมินจากการมีวินัยและความพรอมเพรียงของนักศึกษาในการเขารวมกิจกรรม
เสริมหลักสูตร 
 3. ประเมินจากความรับผิดชอบในหนาที่ของนักศึกษาที่ไดรับมอบหมาย        

2.2 ความรู 
2.2.1 ผลการเรียนรูดานความรู 

 1. มีความรูและความเขาใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่สําคัญในเนื้อหาที่ศึกษา 
    2. สามารถวิเคราะหปญหา เขาใจและอธิบายความตองการทางคอมพิวเตอร รวมทั้ง
ประยุกตความรู ทักษะ และการใชเครื่องมือที่เหมาะสมกับการแกไขปญหา 
 3. สามารถวิเคราะห ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงระบบคอมพิวเตอรใหตรงตาม
ขอกําหนด 
 4. สามารถติดตามความกาวหนาทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร 
    5. รู เขาใจและสนใจพัฒนาความรู ความชํานาญทางคอมพิวเตอรอยางตอเน่ือง 
 6. มีความรูในแนวกวางของสาขาวิชาที่ศึกษาเพื่อใหเล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และ
เขาใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหม ๆ 
 7.  มีประสบการณในการพัฒนาและ/หรือการประยุกตซอฟตแวรที่ใชงานไดจริง 
 8.  สามารถบูรณาการความรูในที่ศึกษากับความรูในศาสตรอ่ืนๆ ที่เก่ียวของ 

2.2.2 กลยุทธการสอนที่ใชพัฒนาการเรียนรูดานความรู 
       1. ใชการสอนหลายรูปแบบ โดยเนนผูเรียนเปนสําคัญ โดยเปนไปตามลักษณะ
รายวิชาตลอดจนเน้ือหาของรายวิชานั้น ๆ 
  2. การเรียนรูจากสถานการณจริง โดยการฝกปฏิบัติในสถานประกอบการและดูงาน
วิทยาการจากผูเชี่ยวชาญ  
 3. การถาม –  ตอบปญหาทางวิชาการในชัน้เรียน  
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2.2.3 กลยุทธการประเมินผลการเรยีนรูดานความรู 

            1. ประเมินจากผลงานระหวางภาคการศึกษา 
   2. ประเมินจากผลการสอบกลางภาคการศึกษาและปลายภาคการศึกษา  
  3. ประเมินจากผลการสอบดานสหกิจศึกษาหรือประสบการณ  
 2.3 ทักษะทางปญญา 

2.3.1 ผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 
  1. คิดอยางมีวิจารณญาณและอยางเปนระบบ 
  2. สามารถสืบคน ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง
สรางสรรค 
   3. สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห และสรุปประเด็นปญหาและความตองการ 
   4. สามารถประยุกตความรูและทักษะกับการแกไขปญหาทางคอมพิวเตอรไดอยาง
เหมาะสม 

2.3.2 กลยุทธการสอนที่ใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 
 1. การเรียนการสอน ที่ฝกกระบวนการคิดอยางสรางสรรค เม่ือเริ่มเขาศึกษาเร่ิมจาก
โจทยท่ีงายและเพิ่มความยากตามระดับชั้นเรียนที่สูงข้ึน ในรายวิชาอยางเหมาะสม 
  2. การเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ ที่เปดโอกาสใหมีการอภิปรายไดมากขึ้น 
 3. มีการปฏิบัติจริงในสถานประกอบการ เพ่ือเปนการเลือกวิธีการแกปญหาใน
สถานการณจริง                                                    

2.3.3 กลยุทธการประเมินผลการเรยีนรูดานทักษะทางปญญา 
 1. ประเมินจากผลงานการแกปญหาที่ไดรับมอบหมาย 
  2. ประเมินจากผลรายงานในชั้นเรียน 
 3. ประเมินจากผลแบบทดสอบหรือสัมภาษณ  

2.4 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
2.4.1 ผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

 1. สามารถสื่อสารกับกลุมคนหลากหลายและสามารถสนทนาทั้งภาษาไทยและ
ภาษาตางประเทศอยางมีประสิทธิภาพ 
 2. สามารถใหความชวยเหลือและอํานวยความสะดวกแกการแกปญหาสถานการณ
ตาง ๆ ในกลุม ท้ังในบทบาทของผูนํา หรือในบทบาทของผูรวมทีมทํางาน 
  3. สามารถใชความรูในศาสตรมาชี้นําสังคมในประเด็นที่เหมาะสม 
   4. มีความรับผิดชอบในการกระทําของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุม 
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   5. สามารถเปนผูริเริ่มแสดงประเด็นในการแกไขสถานการณทั้งสวนตัว และสวนรวม 
พรอมทั้งแสดงจุดยืนอยางพอเหมาะทั้งของตนเองและกลุม 
   6.  มีความรับผดิชอบการพัฒนาการเรียนรูท้ังของตนเองและทางวิชาชีพอยางตอเน่ือง 

2.4.2   กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความ 
รับผิดชอบ 
 1. ใชการสอนแบบรวมมือ ฝกการทํางานเปนทีม  มีการสอดแทรกเรื่องความ
รับผิดชอบตอตนเองและสังคม 
  2. การมีมนุษยสัมพันธ การเขาใจในวัฒนธรรมองคกรสอดแทรกเขาไปในรายวิชา
ตาง ๆ  

2.4.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความ
รับผิดชอบ 
 1. ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาในการนําเสนอรายงานใน
ชั้นเรียน 
  2. ประเมินโดยการสังเกตจากพฤติกรรมที่แสดงออกในการรวมกิจกรรมตาง ๆ 

2.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
2.5.1 ผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
1. มีทักษะในการใชเคร่ืองมือที่จําเปนที่มีอยูในปจจุบันตอการทํางานที่เกี่ยวกับ

คอมพิวเตอร 
2. สามารถแนะนําประเด็นการแกไขปญหาโดยใชสารสนเทศทางคณิตศาสตร หรือ

การแสดงสถิติประยุกตตอปญหาที่เก่ียวของอยางสรางสรรค 
3. สามารถสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพท้ังปากเปลาและการเขียน เลือกใชรูปแบบ

ของสื่อการนําเสนออยางเหมาะสม 
4. สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสม 

2.5.2 กลยุทธการสอนที่ใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร 
และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 1. จัดกิจกรรมการเรียนรูในรายวิชาตาง ๆ ใหนักศึกษา ไดฝกวิเคราะหและปฏิบัติใน
หลากหลายสถานการณ 
  2. จัดการเรียนการสอนและกิจกรรมใหนักศึกษา ไดพัฒนาทักษะทางเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร  
 3. จัดรายวิชาสัมมนาใหนักศึกษา ไดสืบคนขอมูล เรียบเรียงและนําเสนอดวยส่ือ
อิเล็กทรอนิกส                           
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2.5.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และ

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 1. ประเมินจากผลงานที่ เกี่ยวของกับการวิเคราะห และการสืบคนขอมูลดวย
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  2. ประเมินจากความสามารถในการอธิบาย อภิปราย ในการสัมมนาที่นําเสนอในชั้น
เรียน 
 
3. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา   (Curriculum 
Mapping)   
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      แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping)  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

       ผลการเรียนรูในตารางมีความหมายดังนี้    
คุณธรรม จริยธรรม ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
1. มีวินัย ซื่อสัตยตอตนเองและสังคม 1.   มีความสามารถในการทาํงานรวมกับผูอื่นได ทั้งในฐานะผูนําหรือ  
2. มีจิตสาธารณะ เสียสละและชวยเหลือผูอื่นเมื่อมีโอกาส สมาชิกของกลุม 
3. เห็นคุณคาของศิลปะ ธํารงรักษาวัฒนธรรมไทย และเขาใจวัฒนธรรม 2.  มีความรับผิดชอบตอตนเองและผูอื่น 
     นานาชาต ิ 3.   เขาใจความแตกตางระหวางบุคคล และยอมรับความคิดเห็นของผูอื่น  
4.  มีความเขาใจในหลักการดําเนินชีวิตที่ถูกตองตามทาํนองคลองธรรม  4.   สุขภาพและอนามัยที่ดี 
ความรู ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยี 
1.  มีความรูในศาสตรและเนื้อหาสาระที่เกี่ยวของ สารสนเทศ 
2.  มีความรอบรูทันตอการเปลี่ยนแปลงของสังคม 1.   สามารถใชภาษาในการสื่อสารไดอยางถูกตองและเหมาะสม  
3.  สามารถบูรณาการความรู และเปนผูใฝรู 2.   สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคน นําเสนอ และสื่อสาร  
ทักษะทางปญญา       ไดอยางเหมาะสม 
1.   สามารถคิดไดอยางเปนระบบ เปนเหตุเปนผล  3.   สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศทันตอความกาวหนาของ 
2.   สามารถวิเคราะห วิพากษ วิจารณ        สถานการณปจจุบัน 
3.   สามารถคิดเชิงสรางสรรคและแกไขปญหาที่เผชิญได  4.   สามารถคิดวิเคราะห จําแนก และตีความขอมูลทั้งเชิงปริมาณและ 
        เชิงคุณภาพเพื่อการแกไขปญหาและตัดสินใจ 
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  แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping)  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  
• ความรับผิดชอบหลัก  ο  ความรับผิดชอบรอง 

 

รายวิชา 1. คุณธรรม  จริยธรรม 2.  ความรู 3.  ทักษะทาง
ปญญา 

4.  ทักษะความสัมพันธ
ระหวางบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5.  ทักษะการวิเคราะห
เชิงตัวเลข  การสือ่สาร  
และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 4 

00-10-001 การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม                   

00-20-001 การพัฒนาบุคลิกภาพ                   

00-20-002 สารสนเทศเพื่อการศึกษาคนควา                   

00-20-003 จิตวิทยาทัว่ไป                   

00-20-004 ไทยศึกษา                   

00-20-005 ศาสนาเพื่อสันติสุข                   

00-20-006 การจัดการความรู                   

00-20-007 นันทนาการในชีวติประจาํวัน                   

00-31-001 การใชภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร                   

00-32-001 ภาษาอังกฤษเพื่อทักษะการเรียน                   

00-32-002 ภาษาอังกฤษในชวีิตประจาํวัน                   

00-32-003 การอานภาษาอังกฤษ                   

00-32-004 สนทนาภาษาอังกฤษ                   
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รายวิชา 1. คุณธรรม  จริยธรรม 2.  ความรู 3.  ทักษะทาง
ปญญา 

4.  ทักษะความสัมพันธ
ระหวางบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5.  ทักษะการวิเคราะห
เชิงตัวเลข  การสือ่สาร  
และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 4 

00-32-005 การเขียนภาษาองักฤษในชวีิตประจาํวัน                   

00-32-006 ทักษะสัมพันธทางภาษาอังกฤษ                   

00-33-001 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร                   

00-33-002 ภาษาญี่ปุนเพื่อการสื่อสาร                   

00-33-003 ภาษาเกาหลีเพื่อการสื่อสาร                   

00-41-001 คณิตศาสตร และคอมพิวเตอรใน ชีวิตประจําวัน                   

00-42-001 วิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสิ่งแวดลอมกับชีวิต                   

00-42-002 มหัศจรรยแหงบัว                   

00-42-003 ธรรมชาติของสรรพสิ่ง                   

00-42-004 คุณคาของสัตวเลี้ยง                   

00-43-001 การออกกําลังกายเพื่อสุขภาพ                   

00-43-002 วิทยาศาสตรการกีฬาเพื่อการออกกําลังกาย                   
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) หมวดวิชาเฉพาะ 
ผลการเรียนรูในตารางมีความหมายดังนี้    

 

คุณธรรม จริยธรรม ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
1.  ตระหนักในคุณคาและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตยสุจริต 1.  สามารถสื่อสารกับกลุมคนหลากหลายและสามารถสนทนาทั้ง 
2.  มีวินัย ตรงตอเวลา และความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม       ภาษาไทยและภาษาตางประเทศอยางมีประสิทธิภาพ 
3.  มีภาวะความเปนผูนําและผูตาม สามารถทํางานเปนทีมและสามารถแกไขขอ 2.  สามารถใหความชวยเหลือและอํานวยความสะดวกแกการแกปญหา 
     ขัดแยงและลําดับความสําคัญ       สถานการณตาง ๆ ในกลุม ทั้งในบทบาทของผูนํา หรอืในบทบาทของผู 
4.  เคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอื่น รวมทั้งเคารพในคุณคาและศักดิ์ศรี       รวมทีมทํางาน 
     ของความเปนมนุษย 3.   สามารถใชความรูในศาสตรมาชี้นําสังคมในประเด็นที่เหมาะสม 
5.  เคารพกฎระเบียบและขอบังคับตาง ๆ ขององคกรและสังคม 4.   มีความรับผิดชอบในการกระทําของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุม 
6.  สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการใชคอมพิวเตอรตอบุคคลองคกรและสังคม 5.   สามารถเปนผูริเริ่มแสดงประเด็นในการแกไขสถานการณทั้งสวนตัว 
7.  มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ       และสวนรวม พรอมทั้งแสดงจุดยืนอยางพอเหมาะทั้งของตนเองและกลุม 
ความรู 6.   มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรูทั้งของตนเองและทางวิชาชีพ 
1.  มีความรูและความเขาใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎทีี่สําคัญในเนื้อหาที่ศึกษา       อยางตอเนื่อง 
2.  สามารถวิเคราะหปญหา เขาใจและอธิบายความตองการทางคอมพิวเตอร รวมทั้ง ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
     ประยุกตความรู ทักษะ และการใชเครื่องมือที่เหมาะสมกับการแกไขปญหา 1.   มีทักษะในการใชเครื่องมือที่จําเปนที่มีอยูในปจจุบันตอการทํางานที ่
3.  สามารถวิเคราะห ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงระบบคอมพิวเตอรใหตรงตามขอกําหนด       เกี่ยวกับคอมพิวเตอร 
4.  สามารถติดตามความกาวหนาทางวิชาการและววิัฒนาการคอมพิวเตอร 2.   สามารถแนะนําประเด็นการแกไขปญหาโดยใชสารสนเทศทาง 
5.  รู เขาใจและสนใจพัฒนาความรู ความชาํนาญทางคอมพิวเตอรอยางตอเนื่อง       คณิตศาสตร หรือการแสดงสถิติประยุกตตอปญหาที่เกี่ยวของอยาง 



64 

 

64 

 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) หมวดวิชาเฉพาะ 
ผลการเรียนรูในตารางมีความหมายดังนี้    

 
ความรู ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
6.  มีความรูในแนวกวางของสาขาวิชาที่ศึกษาเพื่อใหเล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และ       สรางสรรค 
     เขาใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหม ๆ 3.   สามารถสื่อสารอยางมปีระสิทธิภาพทั้งปากเปลาและการเขียน เลือกใช 
7.  มีประสบการณในการพัฒนาและ/หรือการประยุกตซอฟตแวรที่ใชงานไดจริง       รูปแบบของสื่อการนําเสนออยางเหมาะสม 
8.  สามารถบูรณาการความรูในที่ศึกษากับความรูในศาสตรอื่น ๆ ที่เกี่ยวของ 4.   สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสม 
ทักษะทางปญญา  
1.  คิดอยางมีวิจารณญาณและอยางเปนระบบ  
2.  สามารถสืบคน ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพื่อใชในการแกไขปญหาอยาง  
     สรางสรรค  
3.  สามารถรวบรวม ศึกษา วเิคราะห และสรุปประเด็นปญหาและความตองการ  
4.  สามารถประยุกตความรูและทักษะกับการแกไขปญหาทางคอมพิวเตอรไดอยาง  
     เหมาะสม  
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจากหลักสูตรสูรายวชิา (Curriculum Mapping)  หมวดวิชาเฉพาะ 
• ความรับผิดชอบหลัก  ο  ความรับผิดชอบรอง 

 

รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 3. ทักษะทาง
ปญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ
ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห
เชิงตัวเลข การสื่อสาร 
และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
กลุมวิชาแกน 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
04-06-101 โครงสรางดิสครีต                   

04-06-140 คณิตศาสตรสําหรับเทคโนโลยี 
สารสนเทศ                    

04-06-180 หลักพื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ                 

04-06-242 สถิติสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ            

กลุมวิชาเฉพาะดาน                              
04-06-102 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1                 

04-06-103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2                 

04-06-120 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม                 

04-06-141 เทคโนโลยีแพลตฟอรมคอมพิวเตอร              

04-06-204 เครือขายคอมพิวเตอร 1               

04-06-205 เครือขายคอมพิวเตอร 2                
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 3. ทักษะทาง
ปญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ
ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห
เชิงตัวเลข การสื่อสาร 
และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
กลุมวิชาเฉพาะดาน 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
04-06-221 การวิเคราะหและออกแบบระบบ              

04-06-222 การเขียนโปรแกรมเว็บ             

04-06-223 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและ 
คอมพิวเตอร 

              

04-06-243 เทคโนโลยีเว็บ         

04-06-281 ระบบฐานขอมูล               

04-06-282 การบริหารสารสนเทศ               

04-06-306 การประกันและความมั่นคงสารสนเทศ 1               

04-06-325 วิศวกรรมซอฟตแวร               

04-06-345 การบริหารบริการเทคโนโลยี 
สารสนเทศ       

04-06-346 ประเด็นทางสังคมและจริยธรรมสําหรับ
นักเทคโนโลยีสารสนเทศ 

        

04-06-347 สัมมนาเทคโนโลยีสารสนเทศ         

04-06-384 พาณิชยอิเล็กทรอนิกส          
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 3. ทักษะทาง
ปญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ
ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห
เชิงตัวเลข การสื่อสาร 
และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
กลุมวิชาเฉพาะดาน 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
04-06-460 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ          

กลุมวิชาเลือก                              
04-06-224 ภาษาจาวา           

04-06-283 การออกแบบฐานขอมูล               

04-06-307 การประกันและความมั่นคง 
สารสนเทศ 2 

              

04-06-308 ระบบบริหารงานยูนิกซ               

04-06-309 ระบบอินเทอรเน็ตและอินทราเน็ต                  

04-06-310 การสื่อสารแบบไรสายและเคลื่อนที่                 

04-06-311 การประมวลผลแบบคลาวด                    

04-06-312 ความมั่นคงและภาวะสวนตัวในการ 
ประมวลผลแบบคลาวด                    

04-06-313 ปฏิบัติการเครือขายคอมพิวเตอร                   
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 3. ทักษะทาง
ปญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ
ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห
เชิงตัวเลข การสื่อสาร 
และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
กลุมวิชาเลือก 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
04-06-326 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับ 
อุปกรณเคลื่อนที่                  

04-06-348 เทคโนโลยีเว็บเซอรวิส           

04-06-349 เทคโนโลยีการจดัการความรู          

04-06-350 การวางแผนทรัพยากรวิสาหกิจ         

04-06-351 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางระบบ 
ฐานขอมูล 

            

04-06-352 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเครือขาย
คอมพิวเตอร 

            

04-06-353 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยี 
สารสนเทศ 

              

04-06-385 การบริหารฐานขอมูล               

04-06-386 ระบบคลังขอมูล               

04-06-387 การทําเหมืองขอมูล               

04-06-388 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ           
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 3. ทักษะทาง
ปญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ
ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห
เชิงตัวเลข การสื่อสาร 
และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
กลุมวิชาภาษาสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
04-06-244 ภาษาอังกฤษสาํหรับเทคโนโลยี 
สารสนเทศ                            

กลุมวิชาเสริมสรางประสบการณภาคสนาม                              

04-06-254 คายฝกพัฒนาซอฟตแวร           

04-06-355 การเตรียมความพรอมสหกิจศึกษา               

04-06-356 การเตรียมความพรอมฝก 
ประสบการณวิชาชีพ  

             

04-06-357 ฝกประสบการณวิชาชีพทางดาน 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

         

04-06-458 สหกิจศึกษาทางดานเทคโนโลยี 
สารสนเทศ 

         

04-06-459 ทักษะวิชาชีพทางดานเทคโนโลยี 
สารสนเทศ 
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หมวดที่ 5  หลักเกณฑในการประเมินผลนักศึกษา 
 
1. กฎระเบียบหรอืหลักเกณฑในการใหระดับคะแนน (เกรด) 
       การวัดผลการศึกษาใหปฏิบัติตามขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก วาดวยการศึกษา 
ระดับปริญญาตรี พ.ศ.2553 
       ใหคณะและวิทยาเขตที่เปดสอนในมหาวิทยาลัย  จัดการวัดผลและประเมินผลการศึกษาสําหรับ
รายวิชาที่นักศึกษาลงทะเบียนเรียนไวในภาคการศึกษานั้น ๆ 
  การประเมินผลการศึกษาในแตละรายวิชา ใหกําหนดเปนระดับคะแนนตาง ๆ ซ่ึงมีคาระดับคะแนน
ตอหนวยกิต  และผลการศึกษาดังตอไปน้ี 
 

ระดับคะแนน (GRADE) คาระดับคะแนนตอหนวยกิต ผลการศึกษา 
          ก            หรือ         A 4.0 ดีเย่ียม (EXCELLENT) 
         ข+            หรือ         B+ 3.5 ดีมาก (VERY GOOD) 
          ข            หรือ         B 3.0 ดี (GOOD) 
         ค+            หรือ         C+ 2.5 ดีพอใช (FAIRLY GOOD) 
          ค            หรือ         C 2.0 พอใช (FAIR) 
         ง+            หรือ         D+ 1.5 ออน (POOR) 
          ง            หรือ         D 1.0 ออนมาก (VERY POOR) 
          ต            หรือ         F 0.0 ตก (FAIL) 
          ถ            หรือ         W - ถอนรายวิชา (WITHDRAW) 
     ม.ส.            หรือ         I - ไมสมบูรณ (INCOMPLETE) 
     พ.จ.            หรือ          S - พอใจ (SATISFACTORY) 
     ม.จ.            หรือ          U - ไมพอใจ (UNSATISFACTORY) 
     ม.น.           หรือ           AU - ไมนับหนวยกิต (AUDIT) 
 
2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษา 
 2.1  อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรประเมินขอสอบของแตละรายวิชา  วาสอดคลองกับความ
รับผิดชอบตอผลการเรียนรูหรือไม 
 2.2  การประเมินผลของแตละรายวิชาตองผานที่ประชุมคณะกรรมการที่คณะฯ แตงตั้งกอนประกาศผล
สอบ 
 2.3  พิจารณาจากรายงานการประเมินผลการปฏิบัติงานในรายวิชาสหกิจศึกษา/ฝกงาน ซ่ึงทางสถาน
ประกอบการเปนผูรายงานวานักศึกษาปฏิบัติงานไดตามมาตรฐานหรือไม 
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3.  เกณฑการสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  
  นักศึกษาไดข้ึนทะเบียนเปนนักศึกษาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออกและตองศึกษา
รายวิชาตาง ๆ  ใหครบตามหลักสูตรของสาขาวิชาน้ัน ๆโดยมีหนวยกิตสะสมรวมไมต่ํากวาที่หลักสูตร
กําหนดไวและไดคาระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมตลอดหลักสูตรไมตํ่ากวา 2.00 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



72 

 

 
หมวดที่ 6  การพัฒนาคณาจารย 

 
1. การเตรียมการสําหรับอาจารยใหม 
 1.1 จัดปฐมนิเทศอาจารยใหมใหมีความรูความเขาใจในแนวนโยบายของมหาวิทยาลัย คณะ 
หลักสูตร และลักษณะการจัดการเรียนการสอน 
 1.2 ใหอาจารยใหมเขาใจการบริหารวิชาการของคณะ และเรื่องของการประกันคุณภาพการศึกษาที่
คณะตองดําเนินการ และสวนที่อาจารยทุกคนตองปฏิบัติ 
 

2. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย 
 2.1  การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน  การวัดและการประเมินผล 

 1. อาจารยตองผานการอบรมหลักสูตรเกี่ยวกับวิชาชีพ อยางนอยปละ 1 ครั้ง 
 2. พัฒนาและสงเสริมอาจารยใหมีการเพิ่มพูนความรู ประสบการณในสาขาวิชาที่เก่ียวของ 
สนับสนุนดานการศึกษาตอ ฝกอบรม ดูงานทางวิชาการ และวิชาชีพประชุมทางวิชาการทั้งในและ
ตางประเทศ 
 2.2  การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพดานอื่น ๆ 

 1. สนับสนุนการทําวิจัยเพ่ือบูรณาการความรูและเกิดองคความรูใหมในสาขาวิชาที่ทําการสอน 
 2. สนับสนุนการพัฒนาผลงานทางวิชาการของคณาจารย 
 3. สงเสริมการบริการวิชาการแกชุมชนที่เก่ียวของกับการพัฒนาองคความรูและถายทอด
เทคโนโลยี 
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หมวดที่ 7  การประกันคุณภาพหลกัสูตร 

 
1. การบริหารหลกัสูตร 
 การบริหารหลักสูตร จะมีอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร โดยมีคณบดีเปนผูกํากับดูแลและคอยให
คําแนะนํา ตลอดจนกําหนดนโยบายปฏิบัติใหแก อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 
 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร จะวางแผนการจัดการเรียนการสอนรวมกับอาจารยผูสอน โดย
มีการจัดทําลักษณะรายวิชาและกําหนดการสอน   มีการปรับปรุงเนื ้อหาใหทันสมัย   ติดตามและ
รวบรวมขอมูล ประเมินผล 
 มีการปรับปรุงหลักสูตรทุก 5 ป โดยใหนําผลงานการประเมินหลักสูตรจากบัณฑิตและผูใชบัณฑิต
เพ่ือประกอบการพิจารณาการปรับปรุงหลักสูตรเพื่อใหหลักสูตรมีความทันสมัย สอดคลองกับความตองการ
และการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี และเศรษฐกิจ 
  
2. การบริหารทรพัยากรการเรียนการสอน 

2.1 การบริหารงบประมาณ 
ในการดําเนินงานตามหลักสูตร จะใชอาคารที่มีอยูของสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยคณะไดจัดสรรงบประมาณประจําป ทั้งงบประมาณ
แผนดินและเงินรายไดของมหาวิทยาลัยสําหรับคาใชจายเกี่ยวกับบุคลากร งบลงทุนและจัดซ้ือตํารา ส่ือการ
เรียนการสอน โสตทัศน และวัสดุ ครุภัณฑ อยางเพียงพอเพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอนในชั้นเรียน และ
สรางสภาพแวดลอมใหเหมาะสมกับการเรียนรูดวยตัวเองของนักศึกษา 

2.2 ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มีอยูเดิม 
 วิทยาเขตจักรพงษภูวนารถ มีความพรอมทางทรัพยากรการเรียนการสอนในสวนที่เปน
หนังสือ ตํารา และการสืบคนผานฐานขอมูลงานวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ  และหองสมุดของ
วิทยาเขตจักรพงษภูวนารถ ซ่ึงมีหนังสือตําราเฉพาะทางและดานอื่น ๆ นอกจากนี้สาขาวิชายังมีอุปกรณที่
ใชสนุบสนุนการจัดการเรียนการสอนอยางเพียงพอ 

2.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิม่เติม 
 มหาวิทยาลัยและคณะ จัดสรรงบประมาณสําหรับหนังสือตําราและวารสารทางวิชาการ ส่ือ
อิเล็กทรอนิกสเปนประจําทุกปและเวียนแจงอาจารยใหเสนอชื่อส่ือที่ตองการ สวนครุภัณฑและอุปกรณ
ปฏิบัติการ จะมีการประชุมวางแผนจัดทําขอเสนองบประมาณประจําป และสาขาวิชามีคอมพิวเตอรสําหรับ
อาจารย และนักศึกษาเพียงพอสําหรับการเรียนการสอนและการฝกปฏิบัติ 
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2.4 การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร 
 ประเมินความเพียงพอของทรัพยากรโดยนักศึกษาในแตละรายวิชา อาจารยประเมินจากการ
สังเกตการใชงานในรายวิชาที่สอน  แลวรายงานตออาจารยผูรับผิดชอบ 
 

3. การบริหารคณาจารย 
 3.1   การรับอาจารยใหม 
 มีการคัดเลือกอาจารยใหมตามระเบียบและหลักเกณฑของมหาวิทยาลัย โดยสาขาวิชาเปนผู
กําหนดคุณวุฒิและคุณสมบัติที่ตองการ 

3.2 การมีสวนรวมของคณาจารยในการวางแผน การติดตามและการทบทวนหลักสูตร 
 จัดประชุมใหมีการประชุมรวมกัน ระหวางอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร และอาจารยใน
สาขาวิชาเพื่อหารือวางแผนในการจัดการเรียนการสอน การประเมินผล การติดตามและทบทวนหลักสูตร
ตลอดจนกลยุทธที่จะใหสาขาวิชาบรรลุเปาหมายตามตัวบงชี้ 

3.3 การแตงตั้งคณาจารยพิเศษ 
 คณาจารยพิเศษจากภายนอกจะเปนผูที่ถายทอดประสบการณตรงจากการปฏิบัติงาน อีกทั้ง
ไดมีการจัดโครงการเพื่อเพ่ิมศักยภาพใหแกนักศึกษา  โดยการเชิญผูทรงคุณวุฒิจากภายนอกมาเปนวิทยากร
รวมสอนเพื่อถายทอดประสบการณจริง 

 

4. การบริหารบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน 
 4.1   การกําหนดคุณสมบัติเฉพาะสําหรับตําแหนง 
 บุคลากรสายสนับสนุนควรมีคุณสมบัติและความรูดานบริหารจัดการหรือเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
 4.2   การเพิ่มทักษะความรูเพื่อการปฏิบัติงาน  
 บุคลากรตองไดรับการอบรมเก่ียวกับเทคโนโลยีที่ทันสมัยอยางนอยปละ 1 คร้ัง เพ่ือเพ่ิมพูน
ทักษะความรู สามารถใหบริการอาจารยผูสอนใชสื่อการสอนอยางมีประสทิธิภาพ 
 

5.  การสนับสนุนและการใหคําแนะนํานักศึกษา 
 5.1   การใหคําปรึกษาดานวิชาการ และอื่น ๆ แกนักศึกษา  
 คณะมีการแตงต้ังอาจารยที่ปรึกษาทางวิชาการใหแกนักศึกษาทุกคน  โดยนักศึกษาที่มีปญหา
ในการเรียนสามารถปรึกษากับอาจารยที่ปรึกษาทางวิชาการได โดยอาจารยของคณะทุกคนจะตองทําหนาที่
อาจารยที่ปรึกษาทางวิชาการใหแกนักศึกษา และทุกคนตองกําหนดชั่วโมงวาง 

5.2   การอุทธรณของนักศึกษา  
 นักศึกษาสามารถยื่นคํารองในกรณีขอสงสัยเกี่ยวกับการสอบ  หรือการประเมินผล  ตลอดจน
ผลการศึกษา การใหคะแนนของอาจารยประจําวิชาได โดยเปนไปตามกฏระเบียบ 
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6. ความตองการของตลาดแรงงาน สังคม และ/หรือความพึงพอใจของผูใชบัณฑิต  
 มีการสํารวจความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตและติดตามผูสําเร็จการศึกษาทุกป เพ่ือนําขอมูลมา
ปรับปรุงหลักสูตรใหทันสมัย สอดคลองกับความตองการของตลาดแรงงานและสังคม 
7. ตัวบงช้ีผลการดําเนินงาน (Key Performance Indicators)  
 ผลการดําเนินการบรรลุตามเปาหมายตัวบงชี้ทั้งหมดอยูในเกณฑดี  ตอเน่ือง 2 ปการศึกษา  เพ่ือ
ติดตามการดําเนินการตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2552  ตอไป ทั้งน้ีเกณฑการ
ประเมินผาน คือ มีการดําเนินงานตามขอ 1–5 และอยางนอยรอยละ 80 ของตัวบงชี้ผลการดําเนินงานที่ระบุ
ไวในแตละป 

 

ดัชนีบงช้ีผลการดําเนินงาน ปท่ี 1 ปท่ี 2 ปท่ี 3 ปท่ี 4 ปท่ี 5 
1. อาจารยประจําหลักสูตรอยางนอยรอยละ 80 มีสวนรวมในการ
ประชุมเพ่ือวางแผน ติดตาม และทบทวนการดําเนินงานหลักสูตร 

X X X X X 

2. มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคลองกับ
มาตรฐานคุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา 

X X X X X 

3. มีรายละเอียดของรายวิชา และประสบการณภาคสนาม ตามแบบ 
มคอ.3 และ มคอ.4 อยางนอยกอนการเปดสอนในแตละภาค
การศึกษาใหครบทุกรายวิชา 

X X X X X 

4. จัดทํารายงานผลการดําเนินการของรายวิชา และประสบการณ
ภาคสนาม ตามแบบ มคอ.5 และ 6 ภายใน 30 วัน หลังส้ินสุดภาค
การศึกษาที่เปดสอนใหครบทุกรายวิชา 

X X X X X 

5. จัดทํารายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 
ภายใน 60 วัน หลังส้ินสุดปการศึกษา 

X X X X X 

6. มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการ
เรียนรู ที่กําหนดในมคอ.3 และ 4 อยางนอยรอยละ 25 ของรายวิชาที่
เปดสอนในแตละปการศึกษา 

X X X X X 

7. มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธการสอน 
หรือ การประเมินผลการเรียนรู จากผลการประเมินการดําเนินงานที่
รายงานใน มคอ.7 ปที่แลว 

 X X X X 

8. อาจารยใหมทุกคน ไดรับการปฐมนิเทศหรือคําแนะนําดานการ
จัดการเรียนการสอน  

X X X X X 

9. อาจารยประจําทุกคนไดรับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือ
วิชาชีพ อยางนอยปละหนึ่งครั้ง 

X X X X X 
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ดัชนีบงช้ีผลการดําเนินงาน ปท่ี 1 ปท่ี 2 ปท่ี 3 ปท่ี 4 ปท่ี 5 

10. จํานวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน ไดรับการพัฒนา
วิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไมนอยกวารอยละ 50 ตอป 

X X X X X 

11. ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปสุดทาย/บัณฑิตใหมที่มีตอ
คุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไมนอยกวา 3.51 จากคะแนน 5.0 

   X X 

12. ระดับความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตที่มีตอบัณฑิตใหม เฉล่ียไม
นอยกวา 3.51 จากคะแนนเต็ม 5.0 

    X 
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หมวดที่ 8  การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของหลักสูตร 
  
1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
 1.1 การประเมินกลยุทธการสอน 
 กระบวนการที่ใชในการประเมินผลและปรับปรุงกลยุทธการสอนที่วางแผนไวเพ่ือ
พัฒนาการเรียน  การสอนน้ัน ใหพิจารณาจากนักศึกษาโดยอาจารยผูสอนจะตองประเมินผูเรียนตาม
จุดประสงคของรายวิชาโดยอาจใชวิธีประเมินจากการทดสอบยอย การสังเกตพฤติกรรมของนักศึกษา  การ
อภิปรายโตตอบจากนักศึกษา  การตอบคําถามของนักศึกษาในชั้นเรียน  ซ่ึงเมื่อรวบรวมขอมูลดังกลาวก็จะ
สามารถประเมินเบื้องตนได หากวิธีการท่ีใชไมสามารถทําใหผู เรียนเขาใจ  ก็จะนํามาพิจารณา เพ่ือ
แลกเปลี่ยนเรียนรู และขอคําแนะนํา เพ่ือการปรับปรุงและพัฒนาวิธีสอนใหเหมาะสมกับนักศึกษาแตละกลุม 

1.2 การประเมินทักษะของอาจารยในการใชแผนกลยุทธการสอน 
 มีระบบการประเมินผลการสอนของอาจารยผูสอนทุกรายวิชา ท้ังดานทักษะกลยุทธการ
สอน การชี้แจงเปาหมาย วัตถุประสงคของรายวิชา เกณฑการวัดและการประเมินผล และการใชส่ือการสอน
ในทุกรายวิชา โดยนักศึกษาเมื่อส้ินภาคเรียน 
 
2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม  
 2.1  ประเมินจากนักศึกษาและศษิยเกา 
 ดําเนินการประเมินจากนักศึกษารุนปจจุบันโดยการสอบถาม สําหรับศิษยเกาไดจาก
การประชุมศิษยเกาหรือเชิญศิษยเกาเปนวิทยากรใหกับนักศึกษารุนปจจุบัน 
 2.2  ประเมินจากนายจางหรือสถานประกอบการ 
        ไดจากการรวบรวมแบบประเมินผลการฝกงาน/สหกิจศึกษา หรือจากการสัมภาษณ 
สถานประกอบการที่รับบัณฑิต 
 2.3  ประเมินโดยผูทรงคุณวุฒิหรือท่ีปรึกษา 
         ดําเนินการโดยเชิญผูทรงคุณวุฒิเพ่ือใหความเห็นในการจัดทําหลักสูตร และนําขอมูลที่ได
จากผลการประเมินการประกันคุณภาพภายในจากผูทรงคุณวุฒิภายนอกมาพิจารณาปรับปรุงและพัฒนา
หลักสูตร 
 
3. การประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
 โดยการประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน ตามดัชนีบงชี้ผลการดําเนินงานที่ระบุในหมวดที่ 7 ขอ 7 
โดยคณะกรรมการประเมินที่ไดรับการแตงตั้งจากมหาวทิยาลัย 
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4.  การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 
 มีการนําปญหาที่พบจากการประเมินหลักสูตรเขาประชุมสาขาวิชา  เพ่ือกําหนดแนวทางสําหรับการ
ปรับปรุงยอย  มีการปรับปรุงหลักสูตรทั้งฉบับทุก 5 ป เพ่ือใหไดหลักสูตรที่ทันสมัยกาวหนาทางเทคโนโลยี 
และสอดคลองกับความตองการของผูใชบัณฑิต 
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ผลงานทางวิชาการ การคนควา วิจัย หรือการแตงตํารา และภาระการสอนของอาจารย 

     

 อาจารยประจําหลักสูตร 

ลําดับ ช่ือ – สกุล ผลงานทางวิชาการ การคนควา วิจัย 
หรือการแตงตาํรา (ถามี) 

ภาระการสอน  
ท่ีมีอยูแลว 
(ช่ัวโมง/ป
การศึกษา) 

ภาระการสอน
ในหลักสูตรนี้

(ช่ัวโมง/ป
การศึกษา) 

1 นายพิเชษฐ มาเร็ว 1. จันทรพิมพ กังพานิช, พิเชษฐ 
มาเรว็. 2551. งานวิจัยเรื่อง การ
วิจัยและพัฒนาระบบฐานขอมูล
แพลงกตอนพืชในอางเก็บนํ้าของ
จังหวัดชลบุรี. คณะเกษตรศาสตร
และทรัพยากรธรรมชาติ. 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ตะวันออก. ชลบุรี. 
2. พิเชษฐ มาเร็ว, วสันต รัตนากร. 
2552. งานวิจัยเรื่อง การพัฒนา
ระบบคลังขอสอบและการ
ทดสอบผานระบบเครือขายทีซีพี/
ไอพี. คณะบริหารธุรกิจและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ. 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ตะวันออก. ชลบุรี. 
3. พิเชษฐ มาเร็ว, สุธีรา วงศอนัน
ทรัพย. 2553. งานวิจัยเรื่อง การ
พัฒนาระบบการทาํงานรวมกัน
ของกลุมสาขาวิชาวิทยาศาสตร
กายภาพ และชีวภาพเพ่ือการ
ประเมินคุณภาพ. คณะบริหาร 
ธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ. 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล 

135 135 

เอกสารแนบหมายเลข 1  
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ลําดับ ช่ือ – สกุล ผลงานทางวิชาการ การคนควา วิจัย 
หรือการแตงตาํรา (ถามี) 

ภาระการสอน  
ท่ีมีอยูแลว 
(ช่ัวโมง/ป
การศึกษา) 

ภาระการสอน
ในหลักสูตรนี้

(ช่ัวโมง/ป
การศึกษา) 

  

ตะวันออก. ชลบุรี. 
4. พิเชษฐ มาเร็ว. สุธีรา วงศอนัน
ทรัพย. 2553. งานวิจัยเรื่อง การ
วิจัยและการพัฒนาระบบบรหิาร
ศูนยบริการคอมพิวเตอรใน
สถานศึกษา. คณะบริหารธุรกิจ
และเทคโนโลยีสารสนเทศ. 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ตะวันออก. ชลบุรี. 
5. พิเชษฐ มาเร็ว, วีริยา สุภาณิชย,
สุวนีย กุลกรินีธรรม, ขจรจิตร ธนะ
สาร. 2554. งานวิจัยเร่ืองพฤติกรรม
การใชงานเครือขายสังคมออนไลน
ของนักศึกษาในมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก 
วิทยาเขตจักรพงษภูวนารถ. คณะ
บริหารธุรกิจและเทคโนโลยี
สารสนเทศ. มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก. 
ชลบุรี. 

  

2 นางสาวสุวนีย กุลกรินีธรรม 1. พิเชษฐ มาเร็ว, วีริยา สุภาณิชย,
สุวนีย กุลกรินีธรรม, ขจรจิตร 
ธนะสาร. 2554. งานวิจัยเรื่อง
พฤติกรรมการใชงานเครือขาย
สังคมออนไลนของนักศึกษาใน
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ตะวันออก วิทยาเขตจักรพงษ       
ภูวนารถ. คณะบริหารธุรกิจและ      

300 300 
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ลําดับ ช่ือ – สกุล ผลงานทางวิชาการ การคนควา วิจัย 
หรือการแตงตาํรา (ถามี) 

ภาระการสอน  
ท่ีมีอยูแลว 
(ช่ัวโมง/ป
การศึกษา) 

ภาระการสอน
ในหลักสูตรนี้

(ช่ัวโมง/ป
การศึกษา) 

  
เทคโนโลยีสารสนเทศ. 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ตะวันออก. ชลบุรี. 

  

3 นางสาววีริยา สุภาณิชย 1. พิเชษฐ มาเร็ว, วีริยา สุภาณิชย,
สุวนีย กุลกรินีธรรม, ขจรจิตร  
ธนะสาร. 2554. งานวิจัยเร่ือง
พฤติกรรมการใชงานเครือขาย
สังคมออนไลนของนักศึกษาใน
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ตะวันออก วิทยาเขตจักรพงษ       
ภูวนารถ. คณะบริหารธุรกิจและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ. 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ตะวันออก. ชลบุรี. 

300 300 

4 นายบัญชา วงศเลิศคุณากร ไมมี 135 135 
5 นายพงษศักด์ิ วงศเลิศคุณากร ไมมี 135 135 
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อาจารยประจํา       

ลําดับ ช่ือ – สกุล ผลงานทางวิชาการ การคนควา วิจัย 
หรือการแตงตํารา (ถามี) 

ภาระการสอน  
ท่ีมีอยูแลว 
(ช่ัวโมง/ป
การศึกษา) 

ภาระการสอน
ในหลักสูตรนี้

(ช่ัวโมง/ป
การศึกษา) 

1 ผศ.สมศักด์ิ  รักเกียรติวินัย 
 

1. สมศักด์ิ รักเกียรติวินัย. 2548. 
เอกสารประกอบการสอนวิชา
ทฤษฎีคอมพิวเตอร. คณะบริหาร 
ธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ. 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ตะวันออก. ชลบุรี. 
2. สมศักด์ิ รักเกียรติวินัย. 2548. 
เอกสารประกอบการสอนวิชา 
ภาษา PL/SQL. คณะบริหารธุรกิจ
และเทคโนโลยีสารสนเทศ. 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ตะวันออก. ชลบุรี. 
3. สุธีรา วงศอนันทรัพย, สมศักด์ิ 
รักเกียรติวินัย, รัฐ บุรีรัตน, ชํานาญ 
รูปเล็ก. 2554. งานวิจัยเร่ือง 
การศึกษาพฤติกรรมการเขาใช
บริการหองเรียนรูดวยตนเองของ
นักศึกษา. คณะบริหารธุรกิจและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ. 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ตะวันออก. ชลบุรี. 

300 300 

2 นายพิเชษฐ มาเร็ว 1. จันทรพิมพ กังพานิช, พิเชษฐ 
มาเรว็. 2551. งานวิจัยเร่ือง การ
วิจัยและพัฒนาระบบฐานขอมูล
แพลงกตอนพืชในอางเก็บนํ้าของ
จังหวัดชลบุรี. คณะเกษตรศาสตร
และทรัพยากรธรรมชาติ.  

135 135 
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ลําดับ ช่ือ – สกุล ผลงานทางวิชาการ การคนควา วิจัย 
หรือการแตงตํารา (ถามี) 

ภาระการสอน  
ท่ีมีอยูแลว 
(ช่ัวโมง/ป
การศึกษา) 

ภาระการสอน
ในหลักสูตรนี้

(ช่ัวโมง/ป
การศึกษา) 

  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ตะวันออก. ชลบุรี. 
2. พิเชษฐ มาเร็ว, วสันต รัตนากร. 
2552. งานวิจัยเร่ือง การพัฒนา
ระบบคลังขอสอบและการ
ทดสอบผานระบบเครือขายทีซีพี/
ไอพี. คณะบริหารธุรกิจและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ. 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ตะวันออก. ชลบุรี. 
3. พิเชษฐ มาเร็ว, สุธีรา วงศอนัน
ทรัพย. 2553. งานวิจัยเรื่อง การ
พัฒนาระบบการทาํงานรวมกัน
ของกลุมสาขาวิชาวิทยาศาสตร
กายภาพ และชีวภาพเพื่อการ
ประเมินคุณภาพ. คณะบริหาร 
ธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ. 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ตะวันออก. ชลบุรี. 
4. พิเชษฐ มาเร็ว. สุธีรา วงศอนัน
ทรัพย. 2553. งานวิจัยเรื่อง การ
วิจัยและการพัฒนาระบบบรหิาร
ศูนยบริการคอมพิวเตอรใน
สถานศึกษา. คณะบริหารธุรกิจ
และเทคโนโลยีสารสนเทศ. 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ตะวันออก. ชลบุรี. 
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ลําดับ ช่ือ – สกุล ผลงานทางวิชาการ การคนควา วิจัย 
หรือการแตงตํารา (ถามี) 

ภาระการสอน  
ท่ีมีอยูแลว 
(ช่ัวโมง/ป
การศึกษา) 

ภาระการสอน
ในหลักสูตรนี้

(ช่ัวโมง/ป
การศึกษา) 

  

5. พิเชษฐ มาเร็ว, วีริยา สุภาณิชย,
สุวนีย กุลกรินีธรรม, ขจรจิตร  
ธนะสาร. 2554. งานวิจัยเรื่อง
พฤติกรรมการใชงานเครือขาย
สังคมออนไลนของนักศึกษาใน
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ตะวันออก วิทยาเขตจักรพงษ       
ภูวนารถ. คณะบริหารธุรกิจและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ. 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ตะวันออก. ชลบุรี. 

  

3 นายรัฐ  บุรีรัตน 1. สุธีรา วงศอนันทรัพย, สมศักด์ิ 
รักเกียรติวินัย, รัฐ บุรีรัตน, ชํานาญ 
รูปเล็ก. 2554. งานวิจัยเร่ือง 
การศึกษาพฤติกรรมการเขาใช
บริการหองเรียนรูดวยตนเองของ
นักศึกษา. คณะบริหารธุรกิจและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ. 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ตะวันออก. ชลบุรี. 

225 225 

4 นางสาวสุธีรา วงศอนันทรัพย 1. พิเชษฐ มาเร็ว, สุธีรา วงศอนัน
ทรัพย. 2553. งานวิจัยเร่ือง การ
พัฒนาระบบการทาํงานรวมกัน
ของกลุมสาขาวิชาวิทยาศาสตร
กายภาพ และชีวภาพเพ่ือการ
ประเมินคุณภาพ. คณะบริหาร 
ธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ. 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล 

225 225 
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ลําดับ ช่ือ – สกุล ผลงานทางวิชาการ การคนควา วิจัย 
หรือการแตงตํารา (ถามี) 

ภาระการสอน  
ท่ีมีอยูแลว 
(ช่ัวโมง/ป
การศึกษา) 

ภาระการสอน
ในหลักสูตรนี้

(ช่ัวโมง/ป
การศึกษา) 

  

ตะวันออก. ชลบุรี. 
2. พิเชษฐ มาเร็ว. สุธีรา วงศอนัน
ทรัพย. 2553. งานวิจัยเร่ือง การวิจัย
และการพัฒนาระบบบริหาร
ศูนยบริการคอมพิวเตอรใน
สถานศึกษา. คณะบริหารธุรกิจ
และเทคโนโลยีสารสนเทศ. 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ตะวันออก. ชลบุรี. 
3. สุธีรา วงศอนันทรัพย, สมศักด์ิ 
รักเกียรติวินัย, รัฐ บุรีรัตน, ชํานาญ 
รูปเล็ก. 2554. งานวิจัยเร่ือง 
การศึกษาพฤติกรรมการเขาใช
บริการหองเรียนรูดวยตนเองของ
นักศึกษา. คณะบริหารธุรกิจและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ. 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ตะวันออก. ชลบุรี. 

  

5 นางสาวสุวนีย กุลกรินีธรรม 1. พิเชษฐ มาเร็ว, วีริยา สุภาณิชย,
สุวนีย กุลกรินีธรรม, ขจรจิตร  
ธนะสาร. 2554. งานวิจัยเรื่อง
พฤติกรรมการใชงานเครือขาย
สังคมออนไลนของนักศึกษาใน
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ตะวันออก วิทยาเขตจักรพงษ       
ภูวนารถ. คณะบริหารธุรกิจและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ. 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล 

300 300 
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ลําดับ ช่ือ – สกุล ผลงานทางวิชาการ การคนควา วิจัย 
หรือการแตงตํารา (ถามี) 

ภาระการสอน  
ท่ีมีอยูแลว 
(ช่ัวโมง/ป
การศึกษา) 

ภาระการสอน
ในหลักสูตรนี้

(ช่ัวโมง/ป
การศึกษา) 

  ตะวันออก. ชลบุรี.   
6 นางสาววีริยา สุภาณิชย 1. พิเชษฐ มาเร็ว, วีริยา สุภาณิชย,

สุวนีย กุลกรินีธรรม, ขจรจิตร  
ธนะสาร. 2554. งานวิจัยเรื่อง
พฤติกรรมการใชงานเครือขาย
สังคมออนไลนของนักศึกษาใน
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ตะวันออก วิทยาเขตจักรพงษ       
ภูวนารถ. คณะบริหารธุรกิจและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ. 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ตะวันออก. ชลบุรี. 

300 300 

7 นายบัญชา วงศเลิศคุณากร ไมมี 135 135 
8 นายพงษศักด์ิ วงศเลิศคุณากร ไมมี 135 135 
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อาจารยพิเศษ 
 

ลําดับ ช่ือ – สกุล ผลงานทางวิชาการ การคนควา วิจัย 
หรือการแตงตาํรา (ถามี) 

ภาระการสอน
ท่ีมีอยูแลว 
(ช่ัวโมง/ป
การศึกษา) 

ภาระการสอน
ในหลักสูตรนี้

(ช่ัวโมง/ป
การศึกษา) 

1 นายอราม ตันติโสภณวนิช ไมมี 135 135 
2 พ.ต.ท. ดรัณ จาดเจริญ ไมมี 90 90 
3 นายรังสรรค พรมประสิทธ์ิ ไมมี 135 135 
4 นายเกรียงศักด์ิ  เหล็กดี ไมมี 90 90 
5 นายทวี  ศรีบุศยดี ไมมี 90 90 
6 นายวีระชาติ มตัติทานนท ไมมี 90 90 
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รายนามคณะกรรมการจัดทําหลักสูตร 

 
1.   คณะกรรมการจัดทําหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  
      สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  (หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2555) 

 1.  ผศ.จีรภา  เพชรวัฒนานนท       ประธานกรรมการ 
 2.  นางสมถวิล  ชัยดํารงคโรจน      รองประธานกรรมการ 
 3.  ผศ.ดร.ไพทูล  สีใส        กรรมการ 
 4.  นายสุรินทร  พรหมนุรักษกิจ      กรรมการ 
 5.  นางสิริวรรณ  ฉัตรเฉลิมกิจ       กรรมการ 
 6.  นางสาวสุธีรา   วงศอนันทรัพย      กรรมการ 
 7.  ผศ.สมศักด์ิ   รักเกียรติวินัย       กรรมการ 
 8.  นายรัฐ   บุรีรัตน         กรรมการ 
 9.  นางสาววีรยีา   สุภาณิชย       กรรมการ 
 10. นางสาวสุวนีย   กุลกรินีธรรม      กรรมการ 
 11. นายพิเชษฐ   มาเรว็        กรรมการและเลขานุการ 

  
2.   ผูทรงคุณวุฒิจากหนวยงานภายนอก 
 1. นายสมเกียรติ  อึงอาร ี   สมาคมอุตสาหกรรมซอฟตแวรไทย 
 2. พ.ต.ท.ดรัณ  จาดเจริญ                    สํานักงานตํารวจแหงชาต ิ
 3. นายรังสรรค  พรมประสิทธ์ิ                 บริษัท เอสบ็อกซ จํากัด 
 
3.   ผูทรงคุณวุฒิวิพากษหลักสูตร 
       1.  รศ.ดร.ครรชิต   มาลัยวงศ                 ราชบัณฑิตยสถาน 
 2.  ผศ.วิชาญ   เลิศวิภาตระกูล        สํานักงานบริหารเทคโนโลยีสารสนเทศ 
              เพ่ือพัฒนาการศึกษา (UniNET) 
 3.  ผศ.ดร.ปานใจ   ธารทัศนวงศ                คณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 4.  นายอราม   ตันติโสภณวนิช       บริษัท อุตสาหกรรมรามาเท็กซไทล  
              (1988) จาํกัด 

เอกสารแนบหมายเลข 2 



90 

 

 
 
รายละเอียดเพิม่เติมสําหรับหลักสูตรที่ขอปรับปรุง 
 เหตุผลที่ขอปรับปรุง 

เน่ืองจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยใชเปดสอน
มาตั้งแต ปการศึกษา 2550 ซ่ึงใชมาครบระยะเวลา 5 ปแลว ประกอบกับกระทรวงศึกษาธิการไดประกาศ 
กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2552 คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศจึง
เห็นควรท่ีตองมีการปรับปรุงหลักสูตรเพ่ือสอดคลองกับความเปลี่ยนแปลงดังกลาว และเพ่ือใหการจัดการ
เรียนการสอนบรรลุตามมาตรฐานผลการเรียนรู ตามที่มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ กําหนด 
 ปการศึกษาท่ีเร่ิมใชหลักสูตรเดิมและหลักสูตรปรับปรุง 
 หลักสูตรเดิม   เร่ิมใชในปการศึกษา  2550 
 หลักสูตรปรับปรุง  เร่ิมใชในปการศึกษา  2555 
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