
โครงสร้างหลักสูตร รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต

00-20-001 การพัฒนาบุคลิกภาพ 3(3-0-6) 3000-1603 พฤติกรรมนันทนาการกับการพัฒนาคน 3 ทักษะทางสังคมและการด ารงชีวิต (V-NET)

10-120-001 การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม 3
3000-1601 การพัฒนาทักษะชีวิตเพ่ือสุขภาพและสังคม 3

00-๑๑-001 สังคมและเศรษฐกิจ 3(3-0-6) 3000-1502 เศรษฐกิจพอเพียง 3 01-140-002 การเมืองและการปกครองของไทย 3

3000-1503 มนุษยสัมพันธ์กับปรัญชาของเศรษฐกิจพอเพียง 3

00-๑๑-002 สังคมและกฎหมาย 3(3-0-6) 3000-1505 การเมืองการปกครองของไทย 3

00-๑๑-003 สังคมวิทยาและมานุษยวิทยาเบ้ืองต้น 3(3-0-6) 3000-1501 ชีวิตกับสังคมไทย 3

00-๑๑-004 ความเป็นพลเมือง 3(3-0-6) 3000-1504 ภูมิฐานถ่ินไทย 3

00-๑๑-00๕ การเมืองการปกครองของไทย 3(3-0-6) 3000-1505 การเมืองการปกครองของไทย 3

00-๑๒-00๒ ไทยศึกษา 3(3-0-6) 3000-1301 ชีวิตและวัฒนธรรมไทย 1 01-240-002 ไทยศึกษา 3

3000-1302 ภูมิปัญญาท้องถ่ิน 2

3000-1301 ชีวิตและวัฒนธรรมไทย 1

3000-1303 ภูมิปัญญาถ่ินไทย 2

3000-1301 ชีวิตและวัฒนธรรมไทย 1

3000-1607 สุขภาพชุมชน 2

3000-1504 ภูมิฐานถ่ินไทย 3

00-๑๒-003 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการค้นคว้า 3(3-0-6) 3001-2001 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการจัดการอาชีพ 3 ทักษะการจัดการงานอาชีพ  (V-NET)

3204-2105 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 3

00-๑๒-004 ศาสนาเพ่ือสันติสุข 3(3-0-6) 3000-1301 ชีวิตและวัฒนธรรมไทย 1 01-230-002 ศาสนาเปรียบเทียบ 3

3000-1608 การวางแผนอาชีพตามหลักสูตรพุทธธรรม 2

00-๑๒-005 จิตวิทยาในชีวิตประจ าวัน  3(3-0-6) 01-220-001 จิตวิทยาท่ัวไป 3

00-๑๒-00๖ จิตวิทยาสังคมประยุกต์ 3(3-0-6) 01-220-001 จิตวิทยาท่ัวไป 3

00-๑๒-007 จิตวิทยาเพ่ือชีวิตสมัยใหม่ 3(3-0-6) 01-220-001 จิตวิทยาท่ัวไป 3

00-๑๒-008 มนุษย์กับทักษะการคิด 3(3-0-6) 3000-1606 การคิดอย่างเป็นระบบ 2

00-๑๒-009 วรรณคดีไทยนิยม 3(3-0-6)

00-๑๒-010 วรรณกรรมไทยร่วมสมัยกับสังคมไทย 3(3-0-6)
00-๑๒-011 นันทนาการในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 3000-1601 พฤติกรรมนันทนาการกับการพัฒนาคน 3

คู่มือการเทียบโอนของนักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี  (เทียบโอน) ประจ าปีการศึกษา 256๓
คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย หลักสูตรเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล แขนงวิชาแอนิเมชันและดิจิทัลมีเดียและการจัดการธุรกิจส่ือดิจิทัล ปรับปรุงวันท่ี 15 มิ.ย. ๒๕๖๔

                      หลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี (พ.ศ.25๖1)                        รายวิชาท่ีให้เทียบโอนใน
หลักสูตร

วิชาท่ีสามารถเทียบโอน

ปวส.กรมอาชีวศึกษา ปวส.ราชมงคล ผลการทดสอบทางการศึกษา ระดับชาติ 
(V-NET)

1.1 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ และ มนุษยศาสตร์ ไม่น้อยกว่า ๖ หน่วยกิต ให้ศึกษาจากรายวิชา
1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  30  หน่วยกิต ประกอบด้วย 

รายวิชาสังคมศาสตร์

รายวิชามนุษยศาสตร์



โครงสร้างหลักสูตร รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต

คู่มือการเทียบโอนของนักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี  (เทียบโอน) ประจ าปีการศึกษา 256๓
คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย หลักสูตรเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล แขนงวิชาแอนิเมชันและดิจิทัลมีเดียและการจัดการธุรกิจส่ือดิจิทัล ปรับปรุงวันท่ี 15 มิ.ย. ๒๕๖๔

                      หลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี (พ.ศ.25๖1)                        รายวิชาท่ีให้เทียบโอนใน
หลักสูตร

วิชาท่ีสามารถเทียบโอน

ปวส.กรมอาชีวศึกษา ปวส.ราชมงคล ผลการทดสอบทางการศึกษา ระดับชาติ 
(V-NET)

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  30  หน่วยกิต ประกอบด้วย 

00-๒2-001 ภาษาอังกฤษเพ่ือทักษะการเรียน 3(๒-๒-๕) 3000-1201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารทางธุรกิจและสังคม 3 01-320-101 ภาษาอังกฤษ 1 3
3000-1202 กลยุทธการอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษ 3 01-320-102 ภาษาอังกฤษ 2 3

3000-1209 ภาษาอังกฤษเทคโนโลยีช่างอุตสาหกรรม 3 01-320-103 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 1 3

01-320-104 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 2 3

693-12-02 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 3

00-๒2-002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6) 3003-1201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารธุรกิจ 3 02-302-101 ภาษาอังกฤษ 1 3 ทักษะภาษาและการส่ือสาร (VNET)

3000-1206 สนทนาภาษาอังกฤษ 1 3
693-12-01 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน 3

00-๒2-003 ภาษาอังกฤษเพ่ือการน าเสนอ 3(๒-๒-๕) 3000-1203 ภาษาอังกฤษส าหรับการปฎิบัติงาน 2 02-302-102 ภาษาอังกฤษ 2 3
3000-1205 การเรียนภาษาอังกฤษผ่านเว็บไซต์ 1
3000-1207 สนทนาภาษาอังกฤษ 2 3
3000-1212 ภาษาอังกฤษเพ่ือการโฆษณาและประชาสัมพันธ์ 3
3000-1208 ภาษาอังกฤษธุรกิจในงานอาชีพ 3
02-302-102 ภาษาอังกฤษ 2 3
3000-1202 กลยุทธ์การอ่านและเขียนภาษาอังกฤษ 2
3000-1204 ภาษาอังกฤษโครงงาน 1

00-๒1-001 การใช้ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6) 693-11-01 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร 3 01-310-101 ภาษาไทย 1 ทักษะภาษาและการส่ือสาร (VNET)
3000-1101 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสารในงานอาชีพ 3

00-๒1-002 วาทศิลป์และเทคนิคการน าเสนอ 3(3-0-6)
00-๒1-003 ศิลปะการรับสาร 3(3-0-6)
00-๒1-004 ศิลปะการเขียน 3(3-0-6)

รายวิชาภาษาอังกฤษ
00-๒2-00๔ ภาษาอังกฤษส าหรับสถานประกอบการ 3(3-0-6)
00-๒2-005 ภาษาอังกฤษส าหรับการสอบวัดมาตรฐาน 3(3-0-6)
00-๒2-006 ภาษาอังกฤษส าหรับการเดินทาง 3(3-0-6)
00-๒2-007 ภาษาอังกฤษเพ่ือความบันเทิง 3(3-0-6)
00-๒2-008 การอ่านภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 3(3-0-6)

1.๒ กลุ่มวิชาภาษา 12 หน่วยกิต ให้ศึกษาจากรายวิชา

วิชาเลือก ไม่น้อยกว่า ๓ หน่วยกิต ให้เลือกจากกลุ่มภาษาไทย หรือ กลุ่มภาษอังกฤษ หรือ กลุ่มภาษาต่างประเทศอ่ืน ๆ ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต

บังคับ 9 หน่วยกิต



โครงสร้างหลักสูตร รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต

คู่มือการเทียบโอนของนักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี  (เทียบโอน) ประจ าปีการศึกษา 256๓
คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย หลักสูตรเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล แขนงวิชาแอนิเมชันและดิจิทัลมีเดียและการจัดการธุรกิจส่ือดิจิทัล ปรับปรุงวันท่ี 15 มิ.ย. ๒๕๖๔

                      หลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี (พ.ศ.25๖1)                        รายวิชาท่ีให้เทียบโอนใน
หลักสูตร

วิชาท่ีสามารถเทียบโอน

ปวส.กรมอาชีวศึกษา ปวส.ราชมงคล ผลการทดสอบทางการศึกษา ระดับชาติ 
(V-NET)

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  30  หน่วยกิต ประกอบด้วย 00-๒2-009 การอ่านภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6)
00-๒2-010 การเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6)

รายวิชาภาษาต่างประเทศอ่ืนๆ

00-๒3-001 ภาษาจีนเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6)
00-๒3-002 ภาษาจีนเพ่ืองานอาชีพ 3(3-0-6)
00-๒3-003 ภาษาญ่ีปุ่นเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6)
00-๒3-004 ภาษาญ่ีปุ่นเพ่ืองานอาชีพ 3(3-0-6)
00-๒3-005 ภาษาเกาหลีเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6)
00-๒3-006 ภาษาเกาหลีเพ่ืองานอาชีพ 3(3-0-6)
00-๒3-007 ภาษารัสเซียเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6)
00-๒3-008 ภาษารัสเซียเพ่ืองานอาชีพ 3(3-0-6)
00-๒3-009 ภาษาฝร่ังเศสเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6)
00-๒3-010 ภาษาฝร่ังเศสเพ่ือการอาชีพ 3(3-0-6)
00-๒3-011 ภาษาเขมรเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6)
00-๒3-012 ภาษาเขมรเพ่ืองานอาชีพ 3(3-0-6)
00-๒3-013 ภาษาพม่าเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6)
00-๒3-014 ภาษาพม่าเพ่ืองานอาชีพ 3(3-0-6)
00-๒3-015 ภาษาเวียดนามเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6)
00-๒3-016 ภาษาเวียดนามเพ่ืองานอาชีพ 3(3-0-6)
00-๒3-017 ภาษาลาวเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6)
00-๒3-018 ภาษาลาวเพ่ืองานอาชีพ 3(3-0-6)
00-๒3-019 ภาษาบาฮาซาเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6)
00-๒3-020 ภาษาบาฮาซาเพ่ืองานอาชีพ 3(3-0-6)

วิชาบังคับ 3 หน่วยกิต
ศึกษาท่ัวไป-บังคับ 00-31-001 เทคโนโลยีสารสนเทศในยุคดิจิทัล 3(3-0-6) 3204-2105 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 3 05-052-206 ทฤษฏีสารสนเทศ 3 ทักษะการจัดการงานอาชีพ  (V-NET)

3001-2100 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ืองานอาชีพ 3

1.3 กลุ่มวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต ให้ศึกษาจากรายวิชาต่อไปน้ี



โครงสร้างหลักสูตร รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต

คู่มือการเทียบโอนของนักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี  (เทียบโอน) ประจ าปีการศึกษา 256๓
คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย หลักสูตรเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล แขนงวิชาแอนิเมชันและดิจิทัลมีเดียและการจัดการธุรกิจส่ือดิจิทัล ปรับปรุงวันท่ี 15 มิ.ย. ๒๕๖๔

                      หลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี (พ.ศ.25๖1)                        รายวิชาท่ีให้เทียบโอนใน
หลักสูตร

วิชาท่ีสามารถเทียบโอน

ปวส.กรมอาชีวศึกษา ปวส.ราชมงคล ผลการทดสอบทางการศึกษา ระดับชาติ 
(V-NET)

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  30  หน่วยกิต ประกอบด้วย 

00-31-002 คณิตศาสตร์และสถิติในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 05-000-105 สถิติธุรกิจ 3 13-010-120 คณิตศาสตร์ท่ัวไป 3 ทักษะการคิดและการแก้ปัญหา  (V-NET)
3000-1404 คณิตศาสตร์และสถิติเพ่ืองานอาชีพ 3
3000-1401 คณิตศาสตร์เพ่ือพัฒนาทักษะการคิด 3
491-11-01 คณิตศาสตร์ท่ัวไป 3

00-32-001 วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และส่ิงแวดล้อมกับชีวิต 3(3-0-6) ทักษะการคิดและการแก้ปัญหา  (V-NET)

00-32-002 คุณค่าของสัตว์เล้ียง 3(3-0-6)
00-32-003 การแก้ปัญหาด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 3(3-0-6) ทักษะการคิดและการแก้ปัญหา  (V-NET)
00-32-004 วิทยาศาสตร์การกีฬาเพ่ือการออกก าลังกาย 3(3-0-6)
00-32-005 การออกก าลังกายเพ่ือสุขภาพ  3(3-0-6) 096-11-01 พละศึกษา 1 01-610-001 พลศึกษา

496-12-01 นันทนาการ 1 01-620-001 นันทนาการ

ศึกษาท่ัวไป-บังคับ 00-41-001 การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม 3(3-0-6) 3000-1501 ชีวิตกับสังคมไทย 3
ทักษะการคิดและการแก้ปัญหา  (V-NET) 
25% + ทักษะการจัดการงานอาชีพ 25%

10-120-001 การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม 3
3000-1502 เศรษฐกิจพอเพียง 3
493-16-05 มนุษย์และส่ิงแวดล้อม 3
3000-1503 มนุษยสัมพันธ์กับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 3

3000-1601 การพัฒนาทักษะชีวิตเพ่ือสุขภาพและสังคม 3

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 00-41-002 มหัศจรรย์แห่งบัว 3(3-0-6)
ศึกษาท่ัวไป-เลือก 00-41-003 ธรรมชาติของสรรพส่ิง 3(3-0-6)
ศึกษาท่ัวไป-เลือก 00-41-004 วิถีชุมชน 3(3-0-6) 691-22-05 ศิลปะการด าเนินชีวิต 3

3000-1601 การพัฒนาทักษะชีวิตเพ่ือสุขภาพและสังคม 3

ศึกษาท่ัวไป-เลือก 00-41-005 อาเซียนศึกษา 3(3-0-6)
ศึกษาท่ัวไป-เลือก 00-41-006 ภาคตะวันออกศึกษา 3(3-0-6)
ศึกษาท่ัวไป-เลือก 00-41-007 เหตุการณ์โลกร่วมสมัย 3(3-0-6)

รายวิชาวิทยาศาสตร์

1.4 กลุ่มบูรณาการ ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต
วิชาบังคับ 3 หน่วยกิต

รายวิชาบูรณาการ
วิชาเลือกไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต ให้เลือกจากรายวิชาในกลุ่มบูรณาการ

รายวิชาคณิตศาสตร์



โครงสร้างหลักสูตร รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต

คู่มือการเทียบโอนของนักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี  (เทียบโอน) ประจ าปีการศึกษา 256๓
คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย หลักสูตรเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล แขนงวิชาแอนิเมชันและดิจิทัลมีเดียและการจัดการธุรกิจส่ือดิจิทัล ปรับปรุงวันท่ี 15 มิ.ย. ๒๕๖๔

                      หลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี (พ.ศ.25๖1)                        รายวิชาท่ีให้เทียบโอนใน
หลักสูตร

วิชาท่ีสามารถเทียบโอน

ปวส.กรมอาชีวศึกษา ปวส.ราชมงคล ผลการทดสอบทางการศึกษา ระดับชาติ 
(V-NET)

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  30  หน่วยกิต ประกอบด้วย ศึกษาท่ัวไป-เลือก 00-41-008 การคิดเชิงระบบกับการวิเคราะห์ปัญหา 3(3-0-6) 3000-1606 การคิดอย่างเป็นระบบ 3
ศึกษาท่ัวไป-เลือก 00-41-009 วรรณกรรมไทยกับภาพยนตร์ 3(3-0-6)
ศึกษาท่ัวไป-เลือก 00-41-010 วิถีชีวิตในยุคดิจิทัล 3(3-0-6) 3204-2002 การใช้โปรแกรมส านักงานข้ันสูง 3 05-000-108 การใช้คอมพิวเตอร์ในงานธุรกิจ 3 ทักษะการจัดการงานอาชีพ  (V-NET)

3000-1314 วิทยาศาสตร์เพ่ือคุณภาพชีวิต 3

*หมายเหตุ  วิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจจ านงค์ ใช้หลักสูตรราชมงคลฯ



โครงสร้าง
หลักสูตร

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต

04-07-101 ทฤษฎีการส่ือสาร 3
04-07-102 การออกแบบนิเทศศิลป์ 3 3300-0001 ความรู้เก่ียวกับศิลปะ 3

3300-0003 องค์ประกอบศิลป์ 3

04-07-103 ความคิดเชิงสร้างสรรค์ 3 3300-1001 การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 3 ประเภทวิชาศิลปกรรม คอมพิวเตอร์กราฟิก

04-07-104 การถ่ายภาพดิจิทัล 3 3308-2001 หลักการถ่ายภาพดิจิตอล 3 ประเภทวิชาศิลปกรรม คอมพิวเตอร์กราฟิก

3306-2001 การถ่ายภาพเพ่ืองานมัลติมีเดีย 3 ประเภทวิชาศิลปกรรม คอมพิวเตอร์กราฟิก

3306-2201 ศิลปะการถ่ายภาพ 3 ประเภทวิชาศิลปกรรม คอมพิวเตอร์กราฟิก

3306-2001 การถ่ายภาพเพ่ืองานมัลติมีเดีย 3

04-07-105 การเล่าเร่ืองเชิงดิจิทัล 3

04-07-106  ส่ือดิจิทัลและเศรษฐกิจดิจิทัล 3

04-07-107 คอมพิวเตอร์กราฟิกเพ่ืองานออกแบบ 3 3308-2005 หลักการออกแบบกราฟิก 3 ประเภทวิชาศิลปกรรม คอมพิวเตอร์กราฟิก

3308-2002 การตัดแต่งภาพดิจิตอล 3
3308-2404 ศิลปะและคอมพิวเตอร์ประยุกต์ 3
3306-2205 การตัดแต่งภาพด้วยโปรแกรมประยุกต์ 3

04-07-208 หลักการกระจายเสียงและแพร่ภาพทางส่ือดิจิทัล 3 3308-2003 หลักการวีดิทัศน์ดิจิตอล 3

04-07-209 การจัดการธุรกิจส่ือดิจิทัล 3

04-07-310 กฎหมายและจริยธรรมการส่ือสารดิจิทัล 3

04-07-311 การวิจัยทางการส่ือสาร 3

เกรด 2 ข้ึนไป จ่านวนหน่วยกิต ต่่ากว่า 3 หน่วย ใช้ 2 วิชาเทียบ

ไม่ให้เทียบ

ไม่ให้เทียบ

ไม่ให้เทียบ

ไม่ให้เทียบ

ไม่ให้เทียบ

ไม่ให้เทียบ

2. หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 95 หน่วยกิต ประกอบด้วย
2.1  กลุ่มวิชาแกน  33 หน่วยกิต (เทียบโอนได้ไม่เกิน ........ หน่วยกิต) 

คู่มือการเทียบโอนของนักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี  (เทียบโอน) ประจ าปีการศึกษา 2564
คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย หลักสูตรเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล แขนงวิชาแอนิเมชันและดิจิทัลมีเดียและการจัดการธุรกิจส่ือดิจิทัล ภาคปกติ ปรับปรุงวันท่ี 15 มิ.ย. ๒๕๖๔

                      หลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี (พ.ศ.25๖1) รายวิชาท่ีให้เทียบโอนในหลักสูตร
วิชาท่ีสามารถเทียบโอน

หมาย
เหตุ

ปวส.กรมอาชีวศึกษา ปวส.ราชมงคล



โครงสร้าง
หลักสูตร

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต

คู่มือการเทียบโอนของนักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี  (เทียบโอน) ประจ าปีการศึกษา 2564
คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย หลักสูตรเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล แขนงวิชาแอนิเมชันและดิจิทัลมีเดียและการจัดการธุรกิจส่ือดิจิทัล ภาคปกติ ปรับปรุงวันท่ี 15 มิ.ย. ๒๕๖๔

                      หลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี (พ.ศ.25๖1) รายวิชาท่ีให้เทียบโอนในหลักสูตร
วิชาท่ีสามารถเทียบโอน

หมาย
เหตุ

ปวส.กรมอาชีวศึกษา ปวส.ราชมงคล

2.2.1 แขนงวิชาแอนิเมชัน
04-07-112 พ้ืนฐานดิจิทัลมีเดียและแอนิเมชัน 3 3308-2202 การผลิตส่ือมัลติมีเดีย 3

3306-2103 งานมัลติมีเดีย 3 05-051-103 การใช้งานระบบปฎิบัติการ 3
3308-2302 ออกแบบแอนิเมช่ันสองมิติ 3 05-000-108 การใช้คอมพิวเตอร์ในงานธุรกิจ 3
3204-2102 การสร้างภาพเคล่ือนไหวคอมพิวเตอร์ 3
3204-2102 เทคนิคการสร้างภาพเคล่ือนไหวคอมพิวเตอร์ 3

04-07-113 การวาดเส้นเพ่ือดิจิทัลมีเดีย 3 3308-2101 การวาดภาพการ์ตูน 3

04-07-114 การตัดต่อวีดิทัศน์ดิจิทัล 3 3308-2004 การตัดต่อภาพเคล่ือนไหวดิจิตอล 3
3306-2005 การตัดต่อวิดีทัศน์ 3

04-07-115 ส่ือส่ิงพิมพ์ดิจิทัล 1 3 3308-2401 การออกแบบกราฟิกเพ่ืองานพิมพ์ 3
3308-2402 คอมพิวเตอร์เพ่ืองานส่ือส่ิงพิมพ์ 3
3306-2101 การออกแบบส่ิงพิมพ์ด้วยโปรแกรมประยุกต์ 3
3112-2002 การออกแบบส่ิงพิมพ์ท่ัวไป 3

04-07-216 การออกแบบตัวละคร 3 3308-2301 การออกแบบคาแรคเดตอร์ 3

04-07-217 คอมพิวเตอร์ 3 มิติและแอนิเมชัน 1 3 3308-2303 ออกแบบแอนิเมช่ันสามมิติ 3
3308-2104 การสร้างสรรค์ภาพสามมิติด้วยคอมพิวเตอร์ 3

04-07-218 การผลิตภาพยนตร์ดิจิทัล 3 3306-2004 การถ่ายท่าวิดีทัศน์ 3

04-07-219 การออกแบบเสียงดิจิทัล 3 3308-2003 การสร้างสรรค์ดนตรีด้วยคอมพิวเตอร์ 3
3308-2201 การตัดต่อบันทึกเสียงดิจิทัล 3

04-07-220 การออกแบบสารสนเทศกราฟิก 3 3308-2204 การสร้างสรรค์งานมัลติมีเดีย 3
3204-2103 การประยุกต์ใช้โปรแกรมส่ือประสม 3

2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 43 หน่วยกิต  ให้ศึกษาจากรายวิชาต่อไปน้ี



โครงสร้าง
หลักสูตร

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต

คู่มือการเทียบโอนของนักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี  (เทียบโอน) ประจ าปีการศึกษา 2564
คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย หลักสูตรเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล แขนงวิชาแอนิเมชันและดิจิทัลมีเดียและการจัดการธุรกิจส่ือดิจิทัล ภาคปกติ ปรับปรุงวันท่ี 15 มิ.ย. ๒๕๖๔

                      หลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี (พ.ศ.25๖1) รายวิชาท่ีให้เทียบโอนในหลักสูตร
วิชาท่ีสามารถเทียบโอน

หมาย
เหตุ

ปวส.กรมอาชีวศึกษา ปวส.ราชมงคล

04-07-221 การออกแบบและพัฒนาส่ือดิจิทัลบนอุปกรณ์เคล่ือนที 3 3204-2005 การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ 3 05-052-205 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 3
3204-2006 การพัฒนาเว็บไซต์ในงานธุรกิจ 3 05-052-204 การประยุกต์ใช้อินเตอร์เน็ตและอินทราเน็ต 3

04-07-322 เทคโนโลยีความจริงเสมือน 3

04-07-323 การผลิตงานด้านเทคนิคพิเศษ 1 3

04-07-324 สัมมนาด้านเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล 3

04-07-325 การเตรียมโครงงานเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล 3

04-07-426  โครงงานเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล 3

2.2.2 แขนงวิชาการจัดการธุรกิจดิจิทัล 

04-07-112 พ้ืนฐานดิจิทัลมีเดีย 3 3306-2103 งานมัลติมีเดีย 3
3308-2302 ออกแบบแอนิเมช่ันสองมิติ 3 05-051-103 การใช้งานระบบปฎิบัติการ 3
3204-2103 การประยุกต์ใช้โปรแกรมส่ือประสม 3 05-000-108 การใช้คอมพิวเตอร์ในงานธุรกิจ 3

04-07-227 อุตสาหกรรมและธุรกิจส่ือดิจิทัล 3

04-07-228 กระบวนการผลิตส่ือดิจิทัล 3 3308-2202 การผลิตส่ือมัลติมีเดีย 3

04-07-229 เศรษฐศาสตร์ดิจิทัล 3 3200-1001 หลักเศรษฐศาสตร์ 3

04-07-230 การจัดการตลาดเพ่ือธุรกิจส่ือดิจิทัล 3 3200-1003 หลักการตลาด 3 05-000-102 หลักการตลาด 3

04-07-231 กลยุทธ์การจัดการเน้ือหาดิจิทัล 3

04-07-232 การจัดการองค์กรและทรัพยากรบุคคลในธุรกิจส่ือดิจิทัล 3 3001-1001 การบริหารงานคุณภาพในองค์การ 3

ไม่ให้เทียบ

ไม่ให้เทียบ

ไม่ให้เทียบ

ไม่ให้เทียบ

ไม่ให้เทียบ



โครงสร้าง
หลักสูตร

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต

คู่มือการเทียบโอนของนักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี  (เทียบโอน) ประจ าปีการศึกษา 2564
คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย หลักสูตรเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล แขนงวิชาแอนิเมชันและดิจิทัลมีเดียและการจัดการธุรกิจส่ือดิจิทัล ภาคปกติ ปรับปรุงวันท่ี 15 มิ.ย. ๒๕๖๔

                      หลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี (พ.ศ.25๖1) รายวิชาท่ีให้เทียบโอนในหลักสูตร
วิชาท่ีสามารถเทียบโอน

หมาย
เหตุ

ปวส.กรมอาชีวศึกษา ปวส.ราชมงคล

04-07-333 การจัดการด้านการเงินเพ่ือธุรกิจส่ือดิจิทัล 3 050-00-107 การบัญชีการเงิน 3

04-07-334 ความเป็นผู้ประกอบการด้านเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล 3 3200-003 การเป็นผู้ประกอบการ 3

04-07-335 การน่าเสนอแผนธุรกิจและการจัดหาเงินทุน 3

04-07-336 การตัดสินใจและการเจรจาในธุรกิจส่ือดิจิทัล 3

04-07-337 การวางแผนเชิงกลยุทธ์ส่ือดิจิทัล 3

04-07-324 สัมมนาด้านเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล 3

04-07-325 การเตรียมโครงงานเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล 3

04-07-426 โครงงานเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล 3

 04-07-494  การเตรียมความพร้อมฝึกวิชาชีพทางเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล 1
04-07-495 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล 3
04-07-496  การศึกษาปัญหาพิเศษทางเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล 3

 04-07-494 การเตรียมความพร้อมฝึกวิชาชีพทางเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล 1
 04-07-497 สหกิจศึกษา 6

หรือ
04-07-494 การเตรียมความพร้อมฝึกวิชาชีพทางเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล 1
04-07-498 การเรียนรู้อิสระ 6

หรือ
04-07-494 การเตรียมความพร้อมฝึกวิชาชีพทางเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล 1
04-07-499 การศึกษา หรือ ฝึกงาน หรือ ฝึกอบรมต่างประเทศ 6 ไม่ให้เทียบ

2.3 กลุ่มวิชาเลือก  19 หน่วยกิต  ให้ศึกษาจากรายวิชาต่อไปน้ี

2.3.1 กลุ่มวิชาฝึกงานและประสบการณ์ ๗ หน่วยกิต  (ส าหรับนักศึกษาเทียบโอน ภาคปกติ เทียบโอนได้ ๑ หน่วยกิต เท่าน้ัน)
ไม่ให้เทียบ
ไม่ให้เทียบ
ไม่ให้เทียบ

2.3.2 กลุ่มวิชา กลุ่มเลือกรายวิชาสหกิจศึกษา  ๗ หน่วยกิต
ไม่ให้เทียบ
ไม่ให้เทียบ

ไม่ให้เทียบ
ไม่ให้เทียบ

ไม่ให้เทียบ



โครงสร้าง
หลักสูตร

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต

คู่มือการเทียบโอนของนักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี  (เทียบโอน) ประจ าปีการศึกษา 2564
คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย หลักสูตรเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล แขนงวิชาแอนิเมชันและดิจิทัลมีเดียและการจัดการธุรกิจส่ือดิจิทัล ภาคปกติ ปรับปรุงวันท่ี 15 มิ.ย. ๒๕๖๔

                      หลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี (พ.ศ.25๖1) รายวิชาท่ีให้เทียบโอนในหลักสูตร
วิชาท่ีสามารถเทียบโอน

หมาย
เหตุ

ปวส.กรมอาชีวศึกษา ปวส.ราชมงคล

04-07-238 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการส่ือสาร 3 3001-2001 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการอาชีพ 3 05-051-204 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 3

๓๙๖-๑๑-๐๖ เทคโนโลยีสารสนเทศ 3

3112-1001 เทคโนโลยีการพิมพ์ 3

3901-2121 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการบริหารธุรกิจเบ้ืองต้น 3

04-07-239 การถ่ายภาพดิจิทัลข้ันสูง 3

04-07-240 การแสดงเบ้ืองต้น 3

04-07-241 การออกแบบจัดตัวอักษร 3

04-07-242 คอมพิวเตอร์ 3 มิติและแอนิเมชัน 2 3 3308-2303 ออกแบบแอนิเมชัน 3 มิติ 3

3962502 การใช้โปรแกรมกราฟิก 3 มิติ 3

04-07-343 เร่ืองคัดเฉพาะส่าหรับส่ือดิจิทัล 3 3204-2101 การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม 3 05-052-204 การประยุกต์ใช้อินเตอร์เน็ตและอินทราเน็ต 3

391-29-06 โครงงานด้านคอมพิวเตอร์ 3 05-052-205 พาณิชย์อิเล็คทรอนิกส์ 3

3204-8502 โครงการ 1 2

3204-8503 โครงการ 2 2

3308-8501 โครงการ 4

3204-8501 โครงการ 4

3204-2109 การพัฒนาระบบพาณิชย์อิเล็คทรอนิกส์ 3

3112-2006 เทคนิคการพิมพ์สกรีน 3

3901-2120 พ้ืนฐานเทคโนโลยีธุรกิจและพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 3

04-07-344 การวาดภาพดิจิทัล 3 3308-2102 จิตรกรรมดิจิตอล 3

04-07-345 ส่ือส่ิงพิมพ์ดิจิทัล 2 3 3308-2006 ระบบปฎิบัตการคอมพิวเตอร์กราฟิก 3

3001-2001 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการอาชีพ 3

3112-2003 เทคนิคการจัดและประกอบหน้าส่ิงพิมพ์ 3

2.3.2 กลุ่มวิชาเลือกท่ัวไป 12 หน่วยกิต ให้เลือกศึกษาจากรายวิชาต่อไปน้ี



โครงสร้าง
หลักสูตร

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต

คู่มือการเทียบโอนของนักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี  (เทียบโอน) ประจ าปีการศึกษา 2564
คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย หลักสูตรเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล แขนงวิชาแอนิเมชันและดิจิทัลมีเดียและการจัดการธุรกิจส่ือดิจิทัล ภาคปกติ ปรับปรุงวันท่ี 15 มิ.ย. ๒๕๖๔

                      หลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี (พ.ศ.25๖1) รายวิชาท่ีให้เทียบโอนในหลักสูตร
วิชาท่ีสามารถเทียบโอน

หมาย
เหตุ

ปวส.กรมอาชีวศึกษา ปวส.ราชมงคล

04-07-346 การผลิตงานด้านเทคนิคพิเศษ 2 3

04-07-347 ศิลปะการพูดและการน่าเสนอ 3 3308-2007 เทคนิคการน่าเสนอ 3

04-07-348 เทคโนโลยีส่ือเสียงดิจิทัล 3

04-07-349 การออกแบบส่วนเช่ือมต่อประสานและประสบการณ์ผู้ใช้ 3 3204-2101 การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม 3 05-051-106 โปรแกรมส่าเร็จรูป 1 3
05-052-206 ทฤษฏีสารสนเทศ 3
05-052-207 โครงสร้างระบบสารสนเทศ 4

3901-1002 การโปรแกรมเว็บด้วยภาษา HTML 3

04-07-350 การออกแบบส่วนควบคุมตัวละคร 3 มิติ 3

04-07-351 การจัดแสงและประมวลผลภาพ 3 มิติ 3

04-07-352 การก่ากับภาพยนตร์ 3

04-07-353 การจัดการนวัตกรรมและเทคโนโลยี 3 3204-2107 การใช้โปรแกรมส่าเร็จรูปบนอุปกรณ์พกพา 3 05-052-101 การใช้คอมพิวเตอร์ในงานส่านักงาน 3

3204-2006 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 3

3112-200๗ เทคโนโลยีการพิมพ์ออฟเซตลีโธกราฟี 3

3901-2005 การโปรแกรมเชิงวัตถุด้วยเทคโนโลยีจาวา 3

04-07-354 การออกแบบแฟ้มสะสมผลงานเพ่ืองานส่ือดิจิทัล 3 3204-2005 การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ 3 396-22-04 การพัฒนาโปรแกรมบนเว็บ 3

05-052-207 โครงสร้างระบบสารสนเทศ 3

3308-9001 การออกแบบเว็บเพจ 3

3204-2106 การพัฒนาเว็บไซต์ในงานธุรกิจ 3

3112-2102 เทคนิคการออกแบบผลิตภัณฑ์บรรจุภัณฑ์ 3

3901-2006 การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ 3



โครงสร้าง
หลักสูตร

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต

คู่มือการเทียบโอนของนักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี  (เทียบโอน) ประจ าปีการศึกษา 2564
คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย หลักสูตรเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล แขนงวิชาแอนิเมชันและดิจิทัลมีเดียและการจัดการธุรกิจส่ือดิจิทัล ภาคปกติ ปรับปรุงวันท่ี 15 มิ.ย. ๒๕๖๔

                      หลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี (พ.ศ.25๖1) รายวิชาท่ีให้เทียบโอนในหลักสูตร
วิชาท่ีสามารถเทียบโอน

หมาย
เหตุ

ปวส.กรมอาชีวศึกษา ปวส.ราชมงคล

04-07-355 การออกแบบส่ืออินเทอร์แอคทีฟส่าหรับงานนิทรรศการ 3

04-07-356 รู้เท่าทันส่ือ 3

04-07-357 การส่ือสารการตลาดเชิงบูรณาการเพ่ือ 3 3200-1003 หลักการตลาด 3 05-000-102 หลักการตลาด 3

3308-9004 การผลิตส่ือโฆษณา 3

04-07-358 เกมและอินเทอร์แอคทีฟมีเดีย 3 3308-2304 เกมคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 3

04-07-359 เกมกีฬาอิเล็กทรอนิกส์ 3

04-07-360 การบริหารโครงการส่ือดิจิทัล 3

04-07-361 เทคโนโลยีคลาวด์ 3 3204-2003 การส่ือสารข้อมูลและเครือข่าย 3 396-24-01 การส่ือสารข้อมูลและเครือข่าย 3

3204-2108 การใช้ระบบประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ 3 05-051-202 เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 3

3901-2004 ระบบปฎิบัติการเคร่ืองแม่ข่าย 3

หมายเหตุ  :  รายวิชาและรหัสวิชาท่ีไม่ตรงกับแนวทางการเทียบโอน ฯ  ให้พิจารณาจากค าอธิบายรายวิชา  
   ท้ังน้ีให้เป็นไปตามดุลยพินิจของคณะกรรมการเทียบโอนของสาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย
ปรับปรุงวันท่ี 15 มิ.ย. ๒๕๖๔

(นายคมสันต์ สุขวิญญา)
หัวหน้าสาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย
ปรับปรุงวันท่ี 15 มิ.ย. ๒๕๖๔

ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก แต่ต้องไม่ซ่้ากับวิชาตามแผนการศึกษาท่ีก่าหนด ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก

4. หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต (เทียบโอนได้  6  หน่วยกิต) 

ให้เทียบโอนได้ในรายวิชาท่ีเปิดสอนในระดับปริญญาตรี น่ารายวิชามาเทียบโอนได้ทุกรายวิชา ท่ีเปิดสอนในระดับปริญญาตรี น่ารายวิชามาเทียบโอนได้ทุกรายวิชา ท่ีเปิดสอนในระดับปริญญาตรี


